ETS L. 
À TOKYO 


| 


| les 3 plus 
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BIENVENU DANS LE MONDE DL KLING FU, OÙ LE STYLE DE $HAQ EST ROI. GRÂCE 
À DELPHINE SOFTWARE, 5HAQ MET EN SCÈNE DE$ ANIMATIONS D'LUINE FLUIDITÉ 
ET D'UN RÉALISME ÉTONNANTS, AINSI QU'UN GROUPE DE COMBATTANTS CRLIELS 
ET INÉDITS. LEURS COLIPS SPÉCIAUX, TOUT À FAIT STLIPÉFIANTS, LTILISENT LA 
MAGIE, LA MÉTAMORPHOSE, DES ARMES ET LA TÉLÉPORTATION. LES LIEUX DE 
COMBAT SONT FANTASTIQUES ET $E DÉROLILENT SUR PLUSIEURS ÉCRANS. EN 
MODE HISTOIRE, MENEZ $HAQ AU COMBAT, EN MODE DUEL, BATTEZ-VOLIS 
CONTRE L'ADVERSAIRE DE VOTRE CHOIX, OL CRÉER VOTRE PROPRE TOLIRNOI. 
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UNE BORNE D'ARCADE 
KONAMI AINSI 
QUE DE NOMBREUX 
TEE-SHIRTS. 


> A T 100 Jeux 
NBA Live ‘95 AVEC 
ViDÉOFIL EN PAGE 145 


Batman the Animated Serie 
© DC COMICS 1994 


| 
 ALADDIN/(GE) 


Sue 
NNIS (MD) 
95)(MD) 


MD) 
) 24 
(NES 186. 
e 174 
176 


182 


IAU 192 
A TURES:C N'AND'ROBINI(SNIN)11 0: 
BLUES BROTHERS (GE Fe 
AINIESY(SNIN) 
ATH/AND N ERMANI(SNIN) 1 
SAD\ INK{MCD) 
BV ce 

RTS (SNIN) 16 
52) 

150 


RENDEZ-VOUS EN PAGE 137 


SOMMAIRE 


CONSOLES + 4 


GRATUIT DANS € 
OOKLET 


z ; B 

MÉRO N'EST COMPLET QU'AVEC LE , 
ŒUIDE SPÉCIAL BASTON" AINSI QUE LA RES 
ET LE CATALOGUE BROCHÉ DANS LE MA : 


LES SALONS AU PAYS 
DU SOLEIL-LEVANT 


ÿ 4 
À - 


ONSOLE 


\ HE, 
} D D 
Rae n1 


Banana San est sur la voie de l'illumination! C'est d'une plume 
hiératique qu'il vous livre les toutes dernières nee sur les 
consoles à venir. "Reposez-vous", qu'y disaient! 


Les tout premiers jeux de l'Ultra 64 enfin dévoilés: 
la suite des aventures de Goemon Fight, et toutes 
les cartouches bientôt dispo en import. 


NBA Live'95 sur 
SNIN et MD est le 
nouveau jeu 
NA d'Electronic Arts. 
Cette simulation 

M de basket, l'une 
SE des meilleures du 
moment, risque 
de cartonner! 
(p. 142) 
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Il est un proverbe gabonais qui dit: "Celui qui sèche dans 
la brousse aime les rousses." Allez comprendre... 


| 
A NEWS = LA 


Les nouveautés vous intéressent, les derniers ragots du métier 
vous passionnent. achetez "Libération"! 


À DOSSIER SONY > 178. 


Sony sens dessus dessous. Spy vous dit tout 
yS : ous dit tout 
troisième homme". # no 


CCR Où 


Noël s'annonce chaud: Donke 
; y Kong C S Ll 
Shodown (SNIN), les premiers jeux ce É MIN Sarre 


MANGAS 00 | 


Thématique: Masamu 
d'“Orion’. Pratique: c 


ne Shirow, créateur d'A 
ppleseed” et 
omment monter votre Propre maquette. 


BD POWER RANGERS 


Samantha va-t-elle épouser Chris, alors que Natacha est 
amoureuse de Bernard? La saga fleuve continue. 


LES TESTS SUR TOUTES 
LES MACHINES 


Ils ont été sans pitié. Terrifiant: les plus grands jeux de cette fin 
d'année passés à la moulinette de nos testeurs. Au menu des 
festivités: Sonic et Knuckles (MD), The Adventures of Batman 
and Robin (SNIN), Mickeymania (SNIN et MD), le Roi Lion (MD), 
Earthworm Jim (SNIN), Street Racer (SNIN), FIFA "95 (MD) et les 
trois plus grands jeux d'aventure de la SNIN: Secret of Mana, 
Illusion of Gaïa et Final Fantasy Ill. 


The Adventures 
of Batman and 
Robin sur SNIN. 
Retrouvez tous 
les héros de la 
série TV sur votre 
console. 

(p. 110) 


SPEEDY GONZATE 


Quand la souris la plus speedée de toute la profession 
se lance dans l'invention de proverbes ésotériques… 
Mieux vaut s'accrocher pour suivre. 


LE COURRIER DE BOMBOY 


Entre deux coups de hache dans les tibias du Killer et quelques 
bonnes sauterelles grillées, Bomboy prend tout de même le 
temps de répondre au courrier des lecteurs. et des lectrices! 


C'EST l'KIKI, C'EST 
L'KIKI, C'EST L'KILLER... 


Les fouineurs y trouveront toujours leur bonheur. C'est que 
nombreux sont ceux qui vendent des objets de valeur! 
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Seuls absents sont les shoot-them-up, quin'ont 
«plus du tout la cote. Si ces derniers ont disparu; 
Wj[sJaissent la place à une catégorie de jeux qui 
commence seulement à devenir populaireldans 


Écertype dejeu, et aux Américains, dans-une 


suivre le mouvement ces derniers temps'etil 


de traduire ces jeux d'aventure en français.Ce 
mois-ci, c'est le tour de Secret of Manasun des 


Ie légendaire Zelda III, et, le mois prochain;/nous | 


enanglais ne font pas peur peuvent d’'ores'et | 
“déjà profiter de deux petits chefs-d'œuvre.dis= 


Vattentivementitous les tests du moïis’et, 


CHANGEMENT À LA HOT-LINE DE CONSOLES +! 


SALUT, LES CONSOLIENS! 


LE. - Nous sommes vraiment gâtés.ce 


mois-ci: les méga-hits déboulent 
| de partout et les fêtes seronttrès 
dures pour le porte-monnaiehly 
en a pour tous les goûts: plates: 
formes, sport, baston, etcLes 


&- jl 


notre pays:les jeux de rôles/aventure. laut 
dire que nous étions en retard sur ce terrain/pan 
rapport aux Japonais, complètement gagas‘de 


moindre mesure. Le public français semble 
commence à y avoir une forte demande pource 


type de jeu. En raison de cet engouement;.les 
éditeurs entreprennent de plus en plus souvent 


rares jeux d'aventure capables de rivaliseravec 


aurons droit à Soulblazer! Ceux à quiles'textes 


ponibles en import US, que nous testons dans 
Ce numéro: Final Fantasy III (qui est en-faitle 
Sixième épisode de la série au Japon),-etilllusion 
of Gaïa/(la suite de Soulblazer). 

Le Roi Lion ou Mickeymania? Street Racerou 
NBA:Live 95? Batman ou Earthworm Jim? 
Vortex ou Probotector? Sonic et Knuckles'‘ou 
Donkey. Kong? Shaq Fu ou Dragon? Que 
faut-1lacheter? On les voudrait tous, mais 
faudra bien faire un choix! Alors, lisez 


(@) 
E 
Q 
Li 


après. c'est à vous de jouer! 


Alain Huyghues-Lacour 


Switch s'occupera de répondre à vos questions sunles jeux tous les 
et le Panda dissertera doctement sur l'univers de la japanimation tous les 


… Vous pouvez appeler au (161.46 6228.02. ET SEULEMENT À CES HORAIRES-LÀ! 
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We impossible pour le commun des mortels, 

+. mais vous n'êtes pas n'importe qui car 
fes 

vous disposez de 3 héros combattant en 


= parallèle, pour mener à bien votre tâche. 


La quête de Mana vous entraînera dans des décors 
splendides et variés, mis en valeur par une bande son 
époustouflante, mais ne vous laissez pas déconcentrer, car 


vos ennemis ne cherchent qu’une chose, vous éliminer. 


Bon voyage de plus de 100 heures dans “SECRET OF MANA” 
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it leur 


Puis équipe d'AM2!a lancé 


ied/surun'jeu de Voiture 
employait pour 


HEIN 


traditionnelMEla 


Ice*avec 


"AOU présente toutes les nouveautés 
de tous les constructeurs de machines 
= d'arcade. Les éditeurs nippons sont 

présents en force, avec stands géants, 
hôtesses en pagaille, haut-parleurs qui cra- 
chent à plein volume des messages publici- 
taires.. Sont présentes également, sur des 
stands plus petits, des sociétés construisant 
des pièces détachées pour les coin-up, fabri- 
quant des lots pour les Medal Games (pou- 
pées, gadgets...) ou encore concevant des 
changeurs de monnaie. Le salon est réservé 
aux professionnels: propriétaires de salles 
d'arcade qui viennent sentir le vent, importa- 
teurs venus des quatre coins du monde et, 
bien sûr, joumnalistes en mal de scoops. et 
de parties gratuites car, pendant les quatre 


( ( ( 


jours que dure l’AOU, tous les jeux sont libres 
d'accès! 

Ce salon permet de faire le point sur l'arcade 
au Japon, et donc sur les tendances à venir 
dans le monde. Les jeux d'arcade qui mar- 
chent le mieux actuellement, conçus à partir 
d'images de synthèse en 3D polygonale, tels 
Virtua Fighter ou Ridge Racer, sont étrange- 
ment toujours l'apanage de deux sociétés: 
Sega et Namco. Tous les autres éditeurs, 
notamment Capcom et Konami, travaillent 
d’arrache-pied sur des jeux “nouvelle généra- 
tion”, en images de synthèse. Ainsi, seuls en 
lice dans le domaine de la 3D en images de 
synthèse, Namco et Sega présentaient deux 
jeux de combat: Tekken et Virtua Fighter II. 
Par ailleurs, Namco marchait sur les plates- 


ng, une coL 
2) et en rajoutant des ré 


bandes du Virtua Racing de Sega avec Ace 
Driver, une simulation de F1 en 3D mappée. 
Ailleurs, on pouvait voir une multitude de jeux 
d'arcade de conception classique: copies de 
SF Il, clones de Final Lap, énièmes simula- 
tions de foot, traditionnels beat-them-all.… Ce 
fonds de commerce des coin-up, auquel 
s'alimentent tous les éditeurs, n’est guère 
générateur d'innovations. Plus excitante était 
l'arrivée des premiers jeux d'arcade japonais 
en réalité virtuelle. Trois ans après le reste de 
la planète, le Japon découvre la RV! Les ten- 
tatives nippones dans ce domaine semblent 
encore timides mais la volonté des éditeurs 
japonais de se lancer franchement dans 
l'aventure des coin-up virtuels semble, elle, 
bien réelle! 


Driver! 


n 


Dans les rétroviseurs, seuls apparaissent le ciel et la route, 
sans aucun détail. On est loin du rétroviseur central de 
Ridge Racer 2. 


Après Ridge Racer, voici une 
autre course de voitures. Les 
nouveautés d'Ace Driver rési- 
dent dans l'apparition de deux 4 F 
modes de visualisation (enfin!). À / 
Trois niveaux de difficulté sont 
proposés: du Novice à l'Expert. 


Graphiquement, il 
s’agit de la course 
| de voitures en 
images de synthèse 
| la plus évoluée, 
h avec placage de 
| texture en quadri- 
| chromie superbe, 
=! Le jeu se présente 
Sous la forme de 
| deux postes de pilotage, et il est pos- 
| Sible d'accoler quatre modules pour 
t | Permettre à huit joueurs de s'affronter. 
, Mint Avec le modèle DX (de luxe, avec 
En ne Siéges-baquet et haut-parleur Bose!) 
VOUS avez vraiment l'impression 
d'avoir l'oreille (et les fesses) collées à 
un moteur de fusée spatiale! 


La simulation elle-même est assez 
soignée. On a moins l'impression de 
conduire une savonnette que dans 
Ridge Racer. Attaque des virages et 
freinage sont plus souples que dans 
Daytona USA. Pas de révolution, mais 
une série d'améliorations, tant dans 


1 pilotage et le réalisme de la simula- 
tion, qui devrait propulser Ace Driver 
vers le podium des hits. | | 
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La planète 
E x i à 
connaissait 
une vie pai- 
Sible. Son 
satellite, Zol, 
était utilisé 
comme port 
pour les 
échanges 
interplanétaires. Puis un 
monstre gigantesque, Zol- 
gear,en hibernation depuis 

des lustres, se réveilla, et se 

mit à ravager les installations 

de Zol. Les forces d’Exia lan- 

cent un SOS à la Fédération, 

qui vous envoie exterminer la 

bête. Il vous faudra pénétrer 

dans les entrailles du monstre 

et lui porter un coup mortel au 
cerveau. 


confonde pas son tir avec celui de son voisin. 


Une bataill 


Chacun des joueurs manipule son propre viseur. Le gros trait blanc est le 
laser d'un des joueurs. 


Les images, réalisées sur station graphique Onyx 11 
de Silicon Graphics, sont superbes et, pour une fois, 
le scénario, sans toucher au Sublime, est un peu 
plus consistant que d'habitude. En revanche, l'inté- 
rêt du jeu demeure très limité, L'action n'est pas en 
temps réel, et les joueurs se contentent de voir les 
belles images défiler devant leurs petites mirettes et 
de tirer sur tout ce qui bouge. 


Le Centre de contrôle 
_.. | objectif de Zolgear, 
000000000066 000006.e 0000.60 °.e 

) *®%%000.e 
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mitrailleuse. En la déplaçant, il visualise un écran panorami à ui ur: Cha 
des 6 personnes possède un rayon laser et un viseur d'une couleur spéciale, afin qu'on ne 
Le jeu comprend 4 niveaux. Après chacun, le: 
joueur connaît son score et son rang. 


del ‘environnement de /a 


Attack of the Zolgear utilise le Galaxian 3 Theater ? por CpÉrnneSr une pete 
ï joueurs peuvent prendre place. Chacun dispose 2\espece 
Pi nm Ë que géant, via.un viseur. Chacune 


e galactique à la Star Wars, entre Exia et Son satellite Zol., 


000.e 


planète Exia est le prochain 


00000609 


| ’AOU'Cont Û 
in rapide éventail 


\ WORLD PK 
… SOCCER 
(JALECO) 


»|fJalecolprésentait une simul 
tion:de|penaltys: L'e'joue 
(payer. de sa personne, /puis 
doit shooter/dansiune'e | 
de coussin rembourré: Suivant. 

la'force'et|l'endroit‘dufcoussin. 
quevous avez atteint, le*but 
est marquéou non, avec.un. 
Score plus ou moins'bon:Sur 
l'écran s’affichelun'gardien de  =— E = 
but digitalisé, ainsilque le bal=  Et/ejoueur Tanaka du TSG 
Jon. ï (Tokyo-Saint-Germain) vient 

de tirer. un penalty! 


ART = = 

REAL PUNCA (TAÏTO) 
L'idée, abandonnée, de Sega pour Virtua Fighter Il consistait à 
digitaliser le visage du joueur et à le plaquer sur la tête du com- 
battant qu'il incarne. Pour Sonic Blastman 
(un jeu dans lequel il faut taper avec un gant FR, 
‘de boxe), Taito a repris cette idée. Le joueur a 
est digitalisé grâce à un appareil photo. 
Puis, à chaque fois qu'il donne un coup, 
l’image de son visage est déformée en 
conséquence, de l’arcade sourcilière fendue 
à l'œil au beurre noir. Il est aussi possible de 
digitaliser le visage d’un ami pour l’arranger 
et, en mode 2 joueurs, chacun s'attaque à la 
face de l’autre! 


Au départ, 
on vous 

| digitalise 
la tête … 


.… puis, elle 
est mise à la 
place de celle 


Ce petit 
Japonais se 
donne à lui- 
même une 
correction 
virtuelle. 


du début des'années'8 


UN 


F leuridans: lefond! Incroyable,'non! 


resreaseens 
SSSés262% 2% 046282 


On ne vous à jamais dit 


de changer de tête 


Op!{une petite version de'luxe'avec de la cou- 


Version 
couleur sur 
fond noir . 
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N DIREC ee CIBLE! 
mt UNE RÉALITÉ VIRTUELLE ENFIN TANGIBLE: 
ECS EX. nr. 3 AE N écisions. |l/a fallu 
| A A": | rente RMS laquelle elles prennent leurs décisio ë 
A € à | es sociétés japonaises sont célèbres pour È en One Virtuelle de l'anglais W Deus 
ya 4 | l'a | | presque trois ans entre l'apparition de jeux d'< = reel Et encore, ne Sont CONCEMÉs actuellemen 
L'AUNY | etl'introduction, au pays du Soleïl-Levant, de coin-up similaires! ELNCO RTE doux en 8D images 
me } que deux éditeurs: Taito, avec Zone Hunter, et Sega, avec Tec War. Après la es que, actuellement, les 
= "de synthèse, va-t-on (enfin!) assister à celle des jeux virtuels? Force est de con au = AGO ÉESZ 
jeux VR des éditeurs nippons ne sont pas réellement convaincants. Les systèmes n'ont p 
de puissance de calcul pour fournir un environnement graphique crédible. 


L = 
ee) 
MPARATIE 
TEC WAR (SEGA) 
CO el Vous pilotez une espèce de VAR (SE bipède, dans un envi- 
ce ronnement plutôt vide, où se dressent des constructions parallélépipèdiques, 
autant de défenses d'une espèce de boss (une tour plus grande que les autres). Il vous faut par- 
venir jusqu'au boss en éliminant les défenses. 
Comme Zone Hunter, Tec War repose sur trois éléments: une plate-forme pas très large, au centre de 
laquelle se tient le joueur, debout, ce qui lui permet de ne pas se casser la figure pendant son expé- 
rience virtuelle; un HDM, ou visette, casque qui donne la sensation de pénétrer dans un autre univers 
grâce aux images qui s'affichent sur les deux écrans LCD; enfin, le joueur, qui se déplace de façon 
virtuelle grâce à une poignée spéciale. Un bouton permet de fixer une dimension, un autre permet de 
“zoomer” dessus, et un troisième lui permet d'effectuer une action spéciale (ouvrir le feu sur l'ennemi, 
par exemple!). Après avoir commercialisé des jeux 
d'arcade qui n'avaient de virtuel que le nom (VR, Virtua 
Fighter..), promis des HDM pour les possesseurs de MD 
à un prix incroyable, Sega nous présente quelque chose 
de concret. Las! Le jeu est mauvais. Les graphismes 
sont frustes et d’un réalisme qui évoque la période 
cubiste de Picasso! L'action est inintéressante et répéti- 
| tive, et le jeu facile à terminer. Seul point positif: le prin- 
cipe de la VR est parfaitement rendu. On baisse la tête, 
| on voit le sol. On tourne la tête à droite, et la machine 
affiche ce qui se trouve à droite. La vitesse d'affichage 
est plutôt bonne, mais il n'y a pas grand-chose à afficher. 
Espérons que Sega saura transformer l'essai et nous 
proposera un Tec War 2 qui tienne la route! 


Casque sur la tête, mitrailleuse en main, prêt 
pour le meilleur et pour le virtuel! 


Visez l'œil (pas dans la tombe, dans le jeu). 


ZONE HUNTER (TAITO) 


Le premier prix du scénario original vient d’être remporté de haute main par Taito (aidé, il est vrai, par Virtuality, 
la boîte anglaise qui est derrière ce jeu). Zone Hunter est un remake virtuel d’Alien et autres Alien VS Predator ou D 
Alien Trilogy. Les Aliens dévastent différents lieux, allant d’un vaisseau spatial à une mégalopole. Vous incamez là 
un commando, genre Marine de l’espace, et allez zigouiller tout ce qui bouge. Pour corser les choses, les robots 
du système de défense sont détraqués. Des items (armes plus performantes et perforantes, temps supplémen- 
taire.) ponctuent votre progression. 

Si la démonstration est superbe (mapping, Gouraud Shading...), 
le jeu en lui-même est décevant: Flat Shading et points de vue 
classiques. Certes, il reste l'attrait de la technologie virtuelle, et 
le fait que les décors sont tout de même plus fouillés que ceux 
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ANPREST 


détermineriqui’estilelmeilleuridest 
guerriers réunis:.Un Ciale 

met defaire des/coups aux d' 
folie: En corps à corps;.le’joueuriqui 
frappera!le plus rapidementsur!un des” 
boutons remporte l'affrontement. 


Les'graphismes'sont fidèles à ceux de la! 
série, et les décors splendides: ils 
contiennent même des images digitali- 
sées. Contrairement à la version SFC, 
ces décors abordent tous les thèmes et 
lieux principaux traités dans les animés. 


Le jeu en lui-même n’a rien de révolu- 
tionnaire. C’est un bon jeu de combat, 
certes, mais qui vit plus sur la licence 
DBZ que sur ses qualités propres, 
même s’il bénéficie d’une réalisation soi- 
gnée. DBZ Il Super Battle: le coin-up 
des Sayajin! 
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de Tec War. Même si les jeux VR offrent une nouvelle dimension 
de jeu, il demeure néanmoins un problème: la technologie ne 
suit pas, ou plutôt ne suit pas encore. Et puis, vu de l'extérieur, 
on a quand même l'air particulièrement idiot avec son casque 
sur les yeux et sa main braquée vers des cibles invisibles, le 
doigt crispé sur la gâchette! 


disais qu'on a l'air 


4 
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particulièrement tarte! 


Votre viseur est trop haut: vous allez vous faire a 4 
allumer par le robot et n'atteindrez jamais à temps La démo du jeu est splendide tout si 


, implement splendide, Don mage que /' 0 as 
pra ; €. LOMMage que l'on ne retrouve pas 
graphique dans le Jeu lui-même. : 


la porte qui vous donne un bonus-temps. 


D D D ON D DE 
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L'environnement graphique est une réussite. 


Pour une fois qu’on ne 
vous demande pas d’avoir 
es. 


- la tête sur les épaul 
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LE JAPON | ARCADE : 
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gie réalité virtuelle, Taito ne 


content de revenir dans de 
cune innovation! 


un jeu anglais sous technolo: 


it à l'éternel Darius qui, non 


A part la distribution au Japon de Zone Hunter, 
apporter quasiment au 


résentait que du classique. On avait ainsi droi 


: S RCE den 
nouveaux épisodes, année après année, réussit la performance 


DARIUS GAIDEN 


Votre chasseur spatial, le Silver Hawk, est chargé de 
nettoyer une nouvelle partie de la galaxie. Vous irez de 
planète inondée en astre désert, ÉQUIPE d'un La 
type de bombe: les trous noirs. A part ça, c’est du 
réchauffé! Vous enchaînez les niveaux. À la fin de cha- 
cun d’entre eux, vous êtes confronté à un boss qui 
revêt la forme d’un habitant des océans (crustacé, poIs- 
son, mammifère marin). Vous pouvez alors choisir le 
niveau suivant parmi deux possibles. 


cososessossessesseseecseessssee 


TAITO 


ES. à 58 f £ cab 
Dans la grandetradition des Darius, les> | 


boss de fin|de niveau,sont superbes et 


PDA ON TE Rien d’extraordinaire. A des détails et quelques nou- nombreux (plus d'une vingtaine!) | 
- mas. ra ji Le 75] {| veaux boss près, on a l'impression de jouer avec | 
at Darius Il. En plus de vos tirs, vous disposez de bombes | 

| aériennes et d’autres destinées à anéantir les menaces | 


au sol. C’est en bombardant le décor que vous décou- 
vrirez les items les plus intéressants. 


Darius Ill, ou plutôt Darius Gaiden, comme il est officiel- 

lement appelé, est un shoot-them-up pur et dur. Ça tire 

bien, et dans tous les sens! Le seul problème est qu'il 
commence à dater sérieusement, et qu'il n'offre aucun 
des raffinements qu’on est en droit d'attendre des 
shoot’ actuels! 


Avant d'arriver au boss de fin de niveau, 
vous affronterez une multitude d'adver- 
saires, pas très puissants mais en rangs 
serrés. 


PPETETIELELEELELELLELEES 


Sous vos coups, ce vaisseau en 
forme de carpe dorée perd ses 
plaques de protection de blindage. 


nrsnsssessssensssnssnsesesssesessssssssesssssssesserseeses sonsonsesese ssssses ss. CELELEEEELEC ELEC 


CHASE BOMBERS 


Une course de voitures d’un style spécial, à 
laquelle neuf concurrents participent, tous les 
véhicules étant représentés (F1, camion, buggy, 
4x4...). Lorsque les concurrents passent au-des- 
| sous d’un portique qui affiche plusieurs objets, 
le joueur en récupère. Certains vous aideront à 
| vous débarrasser de candidats concurrents 
(peau de banane, bidon d'huile..), d’autres à 
" réparer les dommages causés à votre véhicule. 


eonssrosossenensessssssesessssecesessecessessesceeveee 
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En passant sous l'item Gate, vous 
allez collecter de quoi renforcer votre 
véhicule ou bien vous débarrasser de 


| , » : certains de vos concurrents. 
| Les circuits sont finement dessinés et très 


| variés. Les animations sont de bonne facture et 

z sion) le style des graphismes très BD de Chase 
RÉnsSE | Bombers colle parfaitement à l'esprit du jeu. 
L = | Jouer à Chase Bombers, c'est provoquer une 
=! avalanche de délires et d’éclats de rire. 


Chase Bombers est un jeu qui ne se prend pas 
au sérieux. Technologiquement, il n'a rien 
d'exceptionnel, mais il est en revanche garant 
20 y1S de crises de fou rire, surtout à plusieurs. 

» Proche du concept de Speed Racer d'Ubi, sur 
SFC, il fait tout de même la part belle à la 
conduite. 


Une course de voitures sans 


gamelles spectaculaires n’est pas ! 
une course. 


Si vous aimez la baston, Kaiser 
Knuckle est fait pour vous! 


eg à. 
- COMME celui-ci qui, grâce à l'huile 
versée Sur le sol, va vous Permettre 
de conserver votre avance. 


de l'écran, le bidon d'huile a été sélectionné. Au-dessus 
de lui se trouve une série d'items en attente. 


CONSOLES + 14 Un “finish” à la Mortal Combat. 
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uman revient à ses premières amours: les simu- 
lations sportives, et particulièrement celles de 
catch, avec Blazing Tornado. 


BLAZING 
TORNADO 


Blazing Tornado est une simulation de 
À catch, qui se veut conforme à la réalité 
tout en préservant un confort de jeu 
maximal. 


tout sur votre 


| de coups particuliers, par exemple. Les joueurs ont à leur disposi- 
|| tion plus de cent cinquante techniques différentes. Quatre joueurs 


J ON peuvent s'affronter simultanément. Les catcheurs à l'écran peu- 
(RÉAUSE 4 vent se déplacer horizontalement et verticalement, mais aussi en 
À: < | diagonale. 

Human, grâce à son expérience des simulations de catch, a su 
proposer un jeu attrayant par son réalisme. Contrairement à SF Il, 
il n'y a pas de coups délirants (cracheur de feu, décharge élec- 
trique...). Mais cette rigueur laisse cependant une place à 
l'humour: ainsi, les catcheurs peuvent se poursuivre hors du 
ring, s'emparer d'objets pour se les flanquer sur la figure! 


se sescoressssereeeseneeseesesssessoseecsseeseenssssssssesesessssesccssses 


KAISER KNUCKLE 


Vous allez incarner un des neuf meilleurs combattants de 
rue, venus des quatre coins du monde. A l'issue des duels, 
le vainqueur affrontera deux boss avant de pouvoir pré- 
tendre au titre de meilleur guerrier. Chaque personnage dis- 
pose de cinq puissances pour ses coups de pied et poing. 
De plus, chacun a à sa disposition une attaque spéciale 
ainsi qu'une espèce de mode “fou furieux” redoutable. 


Tout comme Darius Gaiden, Kaiser Knuckle repose sur le 
système F3, qui est la version arcade 32 bits de Taito. Le 
jeu est plein de couleurs mais ne paraît pas exploiter com- 
plètement les possibilités graphiques d'une carte 32 bits 
(effets de transparence, par exemple...). On dirait plus un 
jeu 16 bits avec dégradés et fioritures. Côté son, Taito s'est 
rattrapé: c'est carrément un processeur 16 bits qui est 
dédié aux mélodies et aux digitalisations sonores. 


Appelé Global Champion dans sa version export, Kaiser 
Knuckle est un jeu de combat de bonne facture, très 
proche des meilleures productions de SNK, mais qui 
n'arrive pas à sortir - = 

du lot. Rien ne 
motive le joueur: 
pourquoi mettre sa 
pièce de 100 yen 
dans Kaiser Knuckle 
plutôt que dans un autre jeu de bas- 
ton? Dommage! Il ne suffit pas de 
faire aussi bien que les concurrents, 
il faut faire mieux! 


Aïidé de son perroquet et de 
son singe, Liza ne fait qu'une 
bouchée de McCoy. 


Incarnez une brute épaisse et écrasez 


RARE EE MONTE SATER CNE CRE SÉSPARSARER 
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passage. 


Zoom sur un mauvais joueur qui s'est emparé d’une chaise pour 
tabasser plus aisément son adversaire. = Î 
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Dynamite Headdy, 1 corps, 
14 têtes, 15 raisons 
de perdre la boule. | 
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Un groupe de terroristes internationaux, 
| le Skull, s'est emparé d’un missile à tête 
nucléaire, et s'apprête à faire le sauter. 
Seule solution: envoyer un commando 
d'élite composé d’un homme et d’une 
femme. Vous disposez d’une arme qui 
évoluera, suivant les items que vous col- 
| lectez, du 44 Magnum à la M16 en pas- 
| sant par le lance-grenades. Chaque ter- 
roriste éliminé vous rapporte des points, 
| mais chaque civil ou otage-abattu vous 
| en fait perdre. Et, attention! la cadence 
| de votre arme diminue au fur et à 

mesure que votre chargeur se vide. Ope- 
| ration Wolf 3 est la version la plus abou- 
| tie de la série. Les digitalisations ont 
| gagné en qualité, et les boss de fin de 

niveau sont assez impressionnants. Tou- 
| tefois, les images digitalisées, ou dessi- 
| nées par des graphistes, ont bien du mal 
| à concurrencer les images de synthèse. 


tomber au 


e vous 


CONSOLES + 16 


ET L'IMAGE DE SYNTHÈS, 
AUX JEUX DE TIR! 


près les jeux de combat et les courses 
A voitures, c'est au tour des jeux de tir 


de découvrir la 3D et l'image de synthèse. 

Jusqu'à maintenant, des sociétés comme 
Taito ou Konami n'offraient que des images 
digitalisées. Or Sega, avec son Modèle 2 


AIT 
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(utilisé dans DaytonalUSA); propose déjà de la 3D 
avec placage de texure;nouvements de caméra, 
zooms. La différence entre les deux types | 
d'images est telle que TaïtoetiKonami vont devoir 
rapidement s’aligner… sous/peine'd'être éjectés du 


marché! 


| Vous incamez Rage ou Smarty, 
| deux officiers de police de la 

Virtua City Special Investiga- 
| tions Department, chargée de 
| Jutter contre le grand bandi- 
| tisme dans Virtua City. Vous 

lancez un raid sur le EVL Co, un 
| consortium de fabricants 
| d'armes sans foi ni loi. La réali- 


sation est excellente. Les ani- ee : ; 
| mations des personnages n'ont rien à voir avec celles des jeux de tir 


digitalisés concurrents. Ici, les mouvements en 3D sont coulés et réa- | 
| listes. Les textures utilisées pour les décors, les sols, les murs ou les | 
objets (caisses de bois, vitres …) sont très réussies. De plus, le système | 
| de focalisation qui encadre de cercles concentriques l'adversaire le | 
plus près ou le plus dangereux est une trouvaille de génie. Elle permet | 
de placer à l'écran plusieurs adversaires et de laisser une chance au | 
joueur en lui indiquant les cibles | 
prioritaires. Grâce à la 3D en images 
de synthèse, le jeu surprend à tout 
instant et l'on ne se contente plus de 
voir un paysage défiler selon un 
scrolling monotone, horizontal ou 
vertical, mais au contraire on adopte 
le point de vue du joueur. Seuls 
petits points gênants: le poids de 
votre arme, un peu lourde à la 
longue, ainsi que la rareté des armes 
supplémentaires. Enfin, Virtua Cop 
est l’un des seuls jeux de tir où les 
adversaires ne meurent pas. 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
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dez une vi 


e qu'il va 
+ en premier lieu! 


000000000000 0000 0000000 
À || Ps grand-chose à se mettre 
| | sous la dent sur le stand 


| 
| Konami, à part Speed!King, proto- 

| type d'un jeu à la Boss D3, installé 
= sur verrins et qui s’agite dans tous 
les sens. 


Il s’agit d’un jeu Voici le 

de course futu- “panier à 
riste, un peu dans salade” où 

le style Mega deux candi- 
Race. À bord de, dats peuvent 
votre avion-fusée- prendre place. 


mobylette, vous 
enchaînez virages 
sinueux et lignes 
droites à travers 
la cité. 


Les images sont somptueuses, 
[| images de synthèse obligent! Le 
| jeu est basé sur le principe du 
| panier à salade: vous prenez un 
joueur, vous l’asseyez dans un 
truc qui bouge, et vous faites 
défiler devant lui des images où il 
a, en permanence, l'impression 
qu'il va se manger le prochain 
virage. Vous secouez énergique- 
ment et c'est prêt! 


Votre engin sort de son hangar à la vitesse 
de la lumière. 


L'intérêt de ce type de jeu est dis- 
cutable, du moins pour les fanas 
de jeux vidéo. Il est proche des 
Roller Coasters, ces petits wagons 
qui dévalent à toute vitesse des 
pentes dans les parcs d'attrac- 
tions, dans lesquels on subit, 
recroquevillé au fond de son siège, 
les obstacles visuels! 


Enchaînez 


plus 
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Avec VF Il, Sega a franchi une nouvelle 
étape. VF Il est basé sur une nouvelle 
carte d'arcade, le Modèle 3, dont la 
différence avec Le Modèle 2 (Daytona 
USA) est qu'il permet un placage de 
texture en couleur. On a désormais, 
sous les yeux des détails avec autant 
de couleurs que l’on veut, comme des 
broderies sur les vêtements des com 
battants, bien plus réalistes. 


ES 2 
Admirez cette broderie de: dragon sur 
le dos de Lau, effet'de mapping'en 
couleur qu'autorise le Modèle 3. 


Graphiquement, 
c'est le jour et la 
nuit. Virtua Fighter 
Il est superbe et 
haut en couleur. 
Mais le jeu reste 
quasiment iden- 
tique à sa version 
originale. Quel 
dommage que les 
projets initiaux de Sega (plus 
d'adversaires, utilisation d'armes et 
digitalisation de la tête du joueur.) 
n'aient pas abouti. Il ne reste plus 
qu'à espérer qu'ils serviront à un 
Virtua Fighter III! 


Pas de révolution dans le scé- 
nario, mettant en scène de 
grands pratiquants d’arts mar- 
tiaux qui se massacrent joyeu- 
sement et dans la bonne 
humeur. Comme dans le pre- 
mier épisode, perd celui qui sort 
de l’aire de combat. Deux nou- 
veaux personnages sont pré- 
sents: un jeune garçon, Lion, et 
un vieux chinois, Shun. 


Shun, l'un des nou- 


veaux com 


| 
| 


rapide. 


M C'est quand même 
plus à voi! 


Le coup de piea 
en pleine poi 


1 Wing War va vous entraîner 
dans un duel aérien. Vous choi- 
| sissez votre appareil, du Fokker 
| biplan datant de la Première 
1 Guerre mondiale au Mig-29, en 
(NN passant par l'hélicoptère 
HN Apache, puis vous combattez 
| un appareil commandé par 
| l'ordinateur ou par un second 
joueur. Vous suivez l'appareil 
| ennemi, essayant de le maintenir dans votre ligne 
de mire. Au bout de quatre tirs, que vous ayez 
| réussi à le descendre ou non, vous inversez auto- 
matiquement les places, et les rôles. Il se retrouve grammés, et vous ne pou- 
| dans votre dos, pendant que vous multipliez les ==} vez Vous mouvoir que 
rase-mottes, les détours et les circonvolutions dans une certaine limite pour échapper à 
| pour essayer d'échapper à ses tirs. votre adversaire, 


1 Les décors ne sont pas 
|| assez fouillés. Basé sur le 
| Modèle 1, Wing War n'offre 
|| pas de placage de texture, 
{| Uniquement du Flat Sha- 
 ding. Les déplacements 

des appareils sont Prépro- 


Ed ange 
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Et comme 


L ors de l’AOU, Sega présentait son premierjeu pourlalitan Rappelons que laTitan'est le 
nom de code donné par Sega à la‘carte d'arcade basée'surlatechnologie/Satumn. Offi- 
ciellement, la Titan porte le doux nom!delST-V.Conséquence logique de tout cela: Duel sur 
Saturn devrait bientôt apparaître. Se 

Ce jeu de combat a été développé par. 
le département AM, qui avait réalisé, 
entre autres, la série de Golden Axe 
en arcade. Cela explique sans doute 
que l’on retrouve toute la clique Gol- 
den Axienne: les nains hargneux, les 
barbares baraqués, les fières ama- 
zones. Le jeu se déroule dans un 
univers d’héroïc-fantasy. Après avoir 
choisi votre combattant, vous allez 
provoquer en duel le reste de la bande. Vous disposez 
d’une amme blanche, de vos pieds et poings et d’une ou 
deux petites surprises, genre coup spécial de la mort! 


| ton 32 bits, il offre des décors pleins de 
} couleurs, des animations sans failles et 
\| des sprites de taille sympathique. 


Le moins 
que l’on 
puisse dire 
des person- 
nages, c’est 
qu'ils sont 
exotiques. 
et dange- 


à à quoi res- 
semble la carte - 
ST-V,'autrement — 


dit la Titan. E the . LATE 
++" 4 


beau 


Loin d'être une ne L | 
simulation 

aérienne, Wing 
War offre trop 
peu de liberté 
aux pilotes. La 
réalisation est 
décevante et 
l'intérêt du jeu 
est assez limité. 


Qoique assez cool, Duel n’est malheureusement pas 
très original. En arcade, il ne se distingue pratiquement 
pas des autres jeux, notamment de Kaiser Knuckle, à 
part sa référence à Golden Axe. En revanche, en version 
\ Saturn, il devrait faire un bon score, puisque cette 
avis } console ne possède que très peu de jeux de combat de 
ce type. L'attrait de la nouveauté peut faire pardonner: 
bien des choses! 
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ELLEINE 
‘avait aucun jeu \NoU> 
Kdévoilaitisa nouvelle Neo\Geo 
gelun peu d'aspect;et dispose 
trappe de chargement qui/se SOU> 
lèvesurle dessus de l'appareil comme dans les 


bit 


DOUBLE DRAGON 
(TECHNOS) 


A Le second jeu de Technos compatible Neo 

Geo n’est autre qu’une version à la SF'Il de 
Double Dragon. Ça bastonne à plaisir, tous azi- 
muts, à chaque instant. 


Technos possédait déjà la licence de Double 
Dragon, un jeu qui avait bien marché en arcade 
il y a quelques années. D'autre part, les pro- 
grammeurs avaient travaillé sur des routines 
TOO de combat pour leur clone de SF Il, Gowcai- 
gén BV ser. Résultat: on a droit à un jeu avec les rou- 
1 tines de Gowcaiser et les personnages de 
Double Dragon! Ah! la magie du marketing... 


Double Dragon souffre des mêmes carences 
que Gowcaiser, mais les graphismes sont plus 
travaillés. Sans être un mauvais jeu, Double 
Dragon n’en reste pas moins moyen, et il y a 
peu de place pour les jeux moyens, surtout 
sur Neo Geo, où la concurrence avec les jeux 
de combat de SNK n’est pas aisée! 


en flammes. 


3 Di 


Marion et 
les ailes d’un biplan 


7 A 


Burnor, telle une outre 
prête à éclater... 


e Ar VA =h pi F 
O GEO CD, SNKET (B= 
lecteurs de CD portables: 
petites, de forme|carrée: El 
manettes, comportant chacu 
et quatre boutons: 
au mois de décem 


Un beau zoom sur un temple 


Billy s'affrontent sur 


Ses dimensions sont plus 
lle estlivrée avec!deux, 
ne un Start, un Select 
la machine sera commercialisée 
bre au Japon au prix de quelque 
50000 yen!(2.500/francs environ). 


ut se demander.qu'elles sont les 
S é SNK àisortir.un 
te CD-Roms 


était infime: La société nippon 
conçu un modèle beaucoupimoinsie 

| à fabriquer, mais sanscomigers lepro>, 

|  blème numéro un de la Neo Geo CDilles 

temps d'accès. 

Par ailleurs, le standard Neo Geo 

continue de gagner du terrain. Deplus 

en plus de petits éditeurs préfèrent 

travailler sur ce standard “ouvert”, et 

consacrer ainsi tous leurs efforts à la 

L programmation de jeux sans avoir à trop 

investir dans la recherche et le 

développement de nouvelles cartes 

d'arcade. En échange de l'achat 

d'une licence, ils ont accès à la 

technologie arcade Neo Geo, qui a fait 

ses preuves. L'AOU était ainsi 

l’occasion pour certains de ces éditeurs 

de présenter leurs jeux tournant 

sur MVS/Neo Geo. 


S 
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GOWCAISER 
(TECHNOS) 


Ce jeu signé Technos comprend ouze 
combattants, qui vont se mesurer pour 
décider lequel d’entre eux sera sacré dieu 
du combat. 


Le jeu use des facilités de 
zoom offertes par les jeux 
SNK. Dès que vous vous 
éloignez de votre adver- 
saire, l'écran exécute un 
zoom arrière impeccable. 
Dommage que les graphistes 
de Technos n'aient pas la 
maîtrise de ceux de Capcom, 
Taïito ou autres. Cela fait plus jeu SFC avec 
palette de couleurs enrichie que jeu Neo Geo, 
avec ses superbes graphismes, [= 


Le jeu n'apporte rien de très 
intéressant tant dans sa réali- |- = 
. sation que dans son concept |: 
| (encore un clonè de SF 11!) ou 
sa jouabilité. 
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un adversa 


Marion, avec 


Captain Atlantis triomphe de Syria. 


Gowcaiser et k Karim 


Déni mins 


s'apprêtent à s'affronter. 


un'adversairelenic: 
relique: 


Les'graphisme 
les'décors M: 
quent\d’original 
classiques: en/panthère, 
combattant'quisse/metrà/gonfler,.attaque 

des/millelmains’.- E 


Tenrin no Chigara’'est un! jeu 
de combat plutôt de bonne 
facture. Le seul problème, toujours le même, 
c'est que les jeux de baston sur Neo Geo se 
bousculent au portillon. Beaucoup d’appe- 
lés pour peu d'élus! 


L'attaque spéciale de Montario'est aussi 


En D 


spectaculaire qu'efficace: 


Alusion 3/maîtrise les pouvoirs magiques 
des'scnibes de l'Egypte ancienne. 
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DRIFT OUT'94 


Cette course de voitures de rallye est 
basée sur le WRC (World Rally Cham- 
pionship). Cette nouvelle version Û 
cuvée 94 propose neuf courses diffé- | 
rentes, plus un Bonus stage. Vous | 
voyagerez en Europe, mais également À 
en Nouvelle-Zélande, À 
au Kenya, en Austra- | 
lie. Chaque circuit 
est divisé en plu- 
sieurs parties, que 
vous devez effec- 
tuer en moins de 
soixante secondes. 


Les commandes 
1 sont simples: vous 
dirigez avec le joys- 
tick la direction de 
votre véhicule, accé- 
lérez avec un bouton 
et freinez avec l'autre. 
La course, aux décors 
fins et variés, est vue 
en 3D isométrique. 


(VISCO) 


Le 


Vous devrez faire vos preuves 
jusque sur les pistes verglacées. 


éoi 


Et un petit dérapage contrôlé, un! 


ETT 


SUPER NINTENDO 
Super Gameboy 399 
449 
449 
449 
349 
449 


FIFA 1995 
Super SF 2 
Mortal Kombat 2 


SONIC 4 
Virtua Racing 
Titi & grosminet 
Flink (Fr) 
Shining Force 2 
MR NUTZ 
Shining force 2 
Urban strike 


; Street racer 

Ë Mortal Kombat 2 
Ù Vortex 

Demon’s Blazon 
Actraiser 2 
MickeyMania 
Ranma 4 (jap) 
Jungle book 


Drift Out ressemble 
un peu à Trash Rally, 
de SNK, mais sa 
représentation est 
dix fois meilleure. Il 
faut un peu de 
temps pour maîtriser 
les virages, puis c'est 
l’éclate totale. 


5 RS 


En pleine nuit, les phares 


éclairent la piste. 


Aladdin 
TEL ||Livre de la jungle 


O35ECtir MANCAS 
C’EST LE PLUS GRAND CHOIX EN MANGAS & 
GOODS DE LA REGION NORD PAS DE CALAIS 
MANGAS DBZ, SAILORMOON, CITY HUNTER, 
RANMA, BASTARD, VIDEO GIRL AI, OGENKI 
CLINIC, ANGEL, FRANCE SHOIN, YUYU 
HAKUSHO, DRAGON QUEST, SLAM DUNK, ETC. 
NOUVELLES CARDASS , POWER LEVEL 11 DBZ 
POSTERS, CD, FILMS, FIGURINES, CELLULOID 


Sparkter 
Autres news 


62000 ARRAS 


21/23/46/43 


NEO GEO CD 
Console 2990 
Samouraï 2 390 
Sidekicks 2 390 
King fighters 390 
Art of...2 390 
World jet 390 

i 390 


3990 
449 
449 


Ridge racer 
Toshinden 
FX NEC & 
SATURNSEGA 
TEL. 


VENEZ AVEC NOUS 
AU SUPERGAMES 
SHOW DE PARIS LE 
DIMANCHE 4 
DECEMBRE 1994 
ENTRÉE + VOYAGE 
150 F 
DÉPART ARRAS 


— 


ee 


eee _ Lil À R AT 
m m1 A RCADE © ARC A] 
ADE + ARCADE + ARCADE 


LANCE T TL A 


000000000000 000000000e 


Rapports filles/mecs ? 


Les bonsiplans de Dylan et Brenda 
36 700 727 
Gagne un voyag: UX 

gne 


= apcom ne présentait que deux ÉE te 
Lee (CRM Powered Gear et | VA | 


00), Super Muscle Bomber. Pas de Super 
> 7 Mega SF II XYZ donc, mais pas non 
D" ? plus de jeux en images de synthèse. 


@ Ke 
| : ; À ae 
/ ) Lee LS Combien de temps faudra-t-il à Cap- . 
® D | “ s A2, com pour ne les compétences nécessaires en en ce domaine, - 
= Le S LE M ainsi concurrencer Namco et Sega? Réponse au prochain AOÛ, peut-être’ 


a POWERED.GEAR - 


Les forces de la Fédération, dont vous incarmez:un'des)plus|beaux: fleurons; À 
doivent faire face à une invasion. Des centaines de’cyborgsjet d'exosquelettes 
armés jusqu'aux dents ont pris position aux endroits stratégiques) 
En compagnie de deux autres pilotes, vous sautez dans 
votre engin, sorte de robot équipé de mitrailleuses lourdes 
et de trucs divers pour découper, tronçonner. Lors de vos 
combats, vous pourrez vous équiper de nouvelles armes en 
récupérant des pièces détachées sur les robots adverses. 


Comment faire craquer les nanas Le || Mary répond à toutes tes questions, 


36 700 248 KM 36 700 009) 


a - er 


© 36 68 00 23 Joue avec George EDDY FAT 


LUKY LUKE et 
SSSR LES Ts pra des 
MEGAS JEUX CHENE * eh MN gagne 
© GI centaines de 
INTÉRACTIFS do | ur ER 
À | en jouant 


| Powered Gear bénéficie de la qualité des productions 

d’arçcade de Capcom: graphismes somptueux et très 

| fouillés, animations iréprochables, environnement sonore Un jeu ou le mot “finesse” prend 
de qualité … L'action est intense, et il arrive qu'il y ait telle- 


| = e NÉ : da tout de suite une connotation 
Se v de sprites bataillant à l'écran qu’elle en devient un peu métaphysique! Powered Gear 
confuse. 


ne donne dans la dentelle! 


Fr a Enr ies 


Adrian Bay 3670: 8,7 


Ce nouveau jeu de Capcom n'est qu'une nouvelle déclinai- 
son du concept du beat-them-all. Avançant suivant un scrol- 
ling horizontal dans 90% du jeu, vous affrontez des hordes 
de robots et de soldats. Les sprites de ces derniers, assez 
amusants, sont minuscules. Equipés de fusées dorsales, ils 
tourbillonnent autour de votre robot comme un essaim de 


= Ven. 


a” sea A ” 1U dE <= 
guêpes. La possibilité de récupérer une arme sur l'adver- Bu, 


Saire et de la retourner contre lui et ajoute pas mal de fun. 


il et ajo Si vous aimez les beat-them-all fré- 
Un beat-them-all sympa, surtout à trois joueurs. 


es nouveautés ne se bousculaient guère chez 
de É ; Tecmo, qui nous présentait une simulation de foot. 
nétiques, ce jeu est fait pour vous. A:t-on prévenu Tecmo que la coupe du Monde est pas- 
sée, et que la fièvre du foot est retombée comme un 
soufflé? 


V GOAL SOCCER 


Dans ce jeu original, vous présidez à la 
destiné d’une équipe de foot. Revêtus 
de ravissantes tenues, les joueurs cou- 
rent sur une prairie divisée en deux par- 
ties et comportant à chacune de ses 
extrémités un endroit marqué par un 
portail et fermé par un filet. Le but est 
d'envoyer un ballon dans la zone de 
l'équipe adverse, en évitant que celle-ci ; 
es de même. Autrement dit: c'est une simulation de Moby: indé la cotif di 
oott l'attrait pour le foo 


SUPER MUSCLE 
BOMBER 


Par rapport à la version précédente (Slam Mas- 
ters), Capcom a rajouté quatre nouveaux com- 
battants dans ce jeu de catch: Victor Ortega, 
Black Widow, Rick Saber et Wraith, une espèce 
de mort-vivant. Vos adversaires vous ayant 
piqué votre sachet de caramels mous, vous ne 
pouvez leur pardonner! Vous allez donc les 
tabasser un par un, dans une série de duels. 


Cette nouvelle version comporte des anima- 
tions retravaillées des coups. De 
nouveaux décors sont aussi au pro- UE 
Ba J'amme, ainsi que la possibilité, #.. Tel 
AO comme dans Super Street Fighter 11 DR£e<, 
2. { X, de lancer une méga-attaque eu 


quand votre jauge est pleine. 


londe, au Japon, 

Ine faiblit pas. 
Les sprites sont de bonne taille et l'ani- 
mation des joueurs comme du ballon 
rapide. Les commandes sont assez 
simples à maîtriser. Vous disposez de 
plus d’une foule de coups spéciaux, des 
trucs que nul joueur 
réel ne sait faire! 


Les amateurs de catch vont se réga- | 
ler. Pour les autres, les personnes 
normales qui trouvent cette activité 
 tingarde, mieux vaut se faire un petit 2 Z 

À SF 11, un VF Il ou, mieux, un Virtua Chaque ring a un aspect 
2 V e touil est 


V Goal Soccer, à défaut d'être une 


t, en rapport bonne simulation, est un bon jeu de foot: 


é Oups spé- facile (trop d'ailleurs) à prendre en main 
CAUA nt être très — a D et réussi graphiquement, il plaira aux 
| Prenants, comm = Vous êtes en condition optimale pour mar- amateurs du ballon rond. Remarque 
DUChOnnÉ. led retourné de Colt quer le but et l'ordinateur vous prévient que habituelle: en mode 2 joueurs, c'est 
CONSOLES + 22 - aUCune chance à son advers c'est le moment de shooter! 


encore plus fun! 
| CONSOLES + 23 


me Cestrapide 
c'est fou et plein de punch, c'est le 
premier jeu de course et de baston 
4 joueurs, c'est STREET RACERT" ! 


___ 


p 
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° 8 personnages hyper sympas dans des bolides 
délirants ! 


° 24 circuits différents dans 8 décors 
fabuleux... 


° Du jamais vu : un mode “rumble“ (chasse à 
l’homme), un “football“ ef un playback“ 1 

° 2 mofs clé : jouabilité et mode 7. 

° un mode ‘4 joueurs” hyper excitant ! 


per Nintendo Entertainment System !", The Nintendo 


LABO "TM are trademarks of Nintendo. 


B 


Übi Soft. 


JOUE ET GAGNE AU 36 68 68 77awren. 


SALON + SALON : 


Jusqu'en 1994, Segaret Nintendo se partageaïent l'exclusivité du marché des 
jeux vidéo. Aujourd’hui, de plus'en plus de multinationales sont intéressées/par, 
le marché de la'construction des jeux électroniques. Trois grands constructeurs 
Sont désormais présents: Sony, avec la PS-X, JVC, avec la V-Saturn, et 


Panasonic, avec la 3DO. Tous'trois étaient présents au Salon des professionnels 
de l'électronique; qui se tenait au début du mois d'octobre, au Japon. 


‘Electronic Show est un salon quelles magazines de jeux vidéo n’ont 
| pas l'habitude de couvrir. Celui-ci présente aux professionnels de 

l'électronique les dernières découvertes nippones en la matière. Sur. 
plusieurs milliers de mètres carrés, on pouvait découvrir de nouvelles 
inventions, tels les derniers fers à souder dont la panne ne mesure 
plus que quelques millimètres, les toutes nouvelles barrettes de RAM 
de 4 Mo, les ressorts en alliage spéciaux et autres résines époxy! Une 
petite partie de l'exposition était consacrée aux produits électroniques 


finis, tels les caméras vidéo, les téléviseurs, les téléphones. Tous les 
grands constructeurs d'électronique japonais étaient présents et fai- 
saient étalage de leurs derniers produits. 

Pour la première fois, les jeux vidéo étaient directement concernés par 
cette exposition. Toutefois, il n’y avait ni Sega, ni Nintendo: leur place 
n’était pas là. Mais, avec l'intérêt de plus en plus grandissant des mul- 
tinationales nippones pour le marché des jeux électroniques, certains 
Stands étaient particulièrement intéressants à visiter! 


Pour beaucoup de fanas de l'arcade, Raiden e: 
Scrolling vertical, il vous place aux commandes d’ 
vous envoie stopper une invasion ennemie. À 
d'assaut, il vous faudra contre 
général, Un niveau de difficul 
phismes somptueux, des enn 


st synonyme de shoot-them-up. Basé sur un 
un intercepteur ultramodeme, le Raïden, et 
près avoir détruit les premières vagues 
“attaquer au sein des lignes ennemies, jusqu'à leur quartier 
té progressif, quoique généralement assez élevé, des gra- 
emis intelligents, des bonus ni trop rares ni trop fréquents, et, 


COMPUTER 
ENTERTAINMENT 


en plus, la possibilité, en mod 
matière de shoot-them-up. 


La version 
PS-X est 
en fait 
l'adapta- 
tion de la 
version du 
Coin-up 
Raiden II. 


L'une de vos mMéga-bombes Projette une 
Pluie de missiles autodirecteurs. 


CONSOLES + 26 


e 2 joueurs, de combiner vos tirs. Raïden est une référence en 


Retrouvez avec plaisir les armes de folie 
de la version arcade Sur votre PS-X, 


Déjà abondamment présenté dans le 
Consoles+ de septembre, ce CD-Rom qui 
vous met aux commandes d’un robot géant 
sera l’un des premiers jeux disponibles sur 
PS-X. Entièrement réalisé en 3D, il vous 
demandera de vous lancer dans la guérilla 


urbaine, à la recherche d'autres robots dont 
l'objectif est exactement le même que le 
vôtre: détruire tout ce qui bouge! 


Metal Jacket, l'un des titres prometteurs sur 
lequel compte Sony pour le lancement de sa 
nouvelle console. 


SE conçoit sa console 32 bits comme un business 
Sérieux, aumême titre que sa dernière ligne de télé- 
viseurs ou que son nouveau lecteur de mini-disque! En 
effet, pas moins d'un tiers du gigantesque stand de 
Sony. était consacré à la Playstation, avec des PS-X en 
démo, sur lesquelles on pouvait jouer à Ridge Racer, de 
Namco, et à Tôshinden, de Takara (tous les deux pré- 
sentés dans le numéro précédent de Consoles+). Il y 
avait aussi un écran géant passant des démos des diffé- 
rents jeux à venir. Bref, Sony semble fin prêt pour com- 
mencer son offensive PS-X, avec de très bons atouts 
logiciels dans sa manche! En voici quelques exemples. 


Meittatrtuarenss) ve 


CONTENT ET TEEN EEE EME LEE ET TEE 


æ® 


de jeux d'occasion 


YGAGNEZ 
1 JEU 


SUPER NIN 150 F 
D ADAMS FAMILY 
D BATMAN RETURN 
2 DOOHS DAY WARRIOR 
D DRAGON'SLAIR 
> GEORGE FOREMAN 
D HOMME ALOHE 11 
2 KICK OFF 
D PRINCE OF PERSIA 
D RIVALTURF 
D ROBOCOP {ll 
2 SPIDER MAN X-MEN 
D STREET FIGHTER 1 
D TENNIS TOUR 

2 WRESTLE MANIA 


SUPER NIN 300 F 
D BATTLE BLAZE 
2 WIZARD OF 07 
D DONGEONS MASTERS 
D DRAGON BALL 7 (1 
D EMPIRE STRIKE BACK 


D EQUINOX 

2 FI POLE POSITION 
D FATAL FURY II 

D KING OF DRAGON 
2 MAGAMAN SOCCER 
2 PALADIN QUEST 

D PSG 


D ROCK'N ROLL RACING 
D VALD'ISERE 


MEGADRIVE 


MEGADRIVE 100 F 
D BATMAN RETURN 

> BIO HAZARD BATLLE 

2 CHAKAN 

2 ESWAT 

> KID CAMELEON 


MEGADRIVE 250 F 
O ADAMS FAMILY 


jeux d'occasion 


»GAGNEZ 
1 ECHANGE 


SUPER NIN S 200 F 
D AGURI SUZUKI 


D AXELAY 
2 BEST OFTHE BEST 


2 808 

D DRAGON BALL Z 

D FATAL FURY 

2 FIGHTING SPIRIT 
2 FLYING HERO 

D MORTAL KOMBAT 
 POPULOUS 

D RANMA 1/21 

D RUSHING BEAT Il 
D SOULBLADER 

2 TORTUE MUAUA 11 


SUPER NIN 350 F 
D CHOPLIFTER {ll 
2 EYE OF BEHOLDER 
D AFA SOCCER 


D HULK 

D JUNGLE 800X 
D LUFA 

D MAGAMAN X 
D NBA JAM 

> POP'H " TXWINBEE 11 
2 RANMA 1/2 IV 
D STAR TREK 

D STRIKER II 

D TURN! BURN 
D WOLFENSTEIN 


MEGADRIVE 150 F 
2 ALLSTAR CHALLENGE 
2 QUE BALL 

2 GODS 
2 JAMES POND 007 
2 KIKOF 

2 MATIN SAGA 

D MEGALOMANLA 
À PHELIOS 


MEGADRIVE 300 F 
Q LAND STALKER 
D DRAGON BALL Z 
D FATAL FURY 1 


HULK 
JOHN MADDEN 94 
JUNGLE BOOK 
OUT RUNHER 

2 PETE SAMPRAS 


© PGA EUROPEAN GOLF 


Q SPLATTER HOUSE II 
O STREET OF RAGE 111 
O WORLD CUP USA 94 


AMIE VOUS EN DONNE PLUS 11 


AVEC UN 

JEU DE 
MEME 
PRIX 


SUPER NIN 250 F 
D AUEN 111 
D ALADIN 
D BLANCO RUGBY 
2 BUBSY 
D CAPTAIN AMERICA 
2 ERIC CANTONA 
2 FALIMY DOG 
D FLASKBACK 
2 JIMMY CONNORS 
D MARIO AL STAR 
D MR HUTZ 
D SUPER SLAP SHOT 
D TECHNO NBA 
D 1001 


SUPER NIN 390F 
D ACTRAISER Il 
D BRAIN LORD 
2 BREATH OF FIRE 
2 CHAOS ENGINE 
D FATAL FURY SPECIAL 
2 AGHTER HISTORY 
> ANAL FANTASY VI 
2 KNIGHT OF ROUND 
D LES STROUMPFS 
D MORTAL KOMBAT 11 
D STUNT RACE FX 
D TETRIS Il 
D TOTAL CARNAGE 
D 1OKU 


MEGADRIVE 200 F 
D ALIEN II 

D ATOMICRUNNER 

D CAPATAIN AMERICA 
D DAVID CUP. 

D DOUBLE DRAGON LIT 
D DRAGON FURY 
O ECCO DOLPHIN 

D JURASSICK PARK 

2 POPULOUS 11 

D ROGKET RIGHT. 

D ROLLING THUNDER LIL 
O STREET OF RAGE 11 

D THUNDER FORCE ll 


Nombreux jeux! 
NEOGEO 
(D 32-300 
GAME GEAR 
GAME BOY 
NES. et 
MASTER SYSTEME 


Liste sur demande 


LES REPRISES D'AMIE 


AMIE RACHETE AU COMPTANT : 
ORDINATEURS - CONSOLES - PERIPHERIQUES - CARTOUCHE - LOGICIELS - JEUX - UTILITAIRES 
NOMBREUSES FORMULES D'ECHANGE SUR CARTOUCHE MEGADRIVE, HEO GEO, ETC. 
RESERVEZ ET VENDEZ VOS ORDINATEURS, CONSOLES, JEUX ! 


A RETOURNER A : 


AMIE VPC 11 Bd Voltaire 


Ste, nous Vous en envi 


our de courrier. 


erTons une plus 


Poste 60 F/Tramporteur 150 F par Colis/CR 80 F en sus Log 


A CHEQ ccP 
l 


Date 


20F 
1 CARTE BLEUE Date d'expiration |__| 


KE | | P 
| ) L L , À Î ) | Fe 2 nn ] Î | 
D Basé sur le Système 11 | Es à ad | CE 
(grosso modo, surune : Le . 4 = " = ; ÿ | 
| Playstation), Tekken | ee" | rs à: : l | r CT! IST 1Q! | 1 
| risque de se retrouver … | Re ; Se | \ ra ZA & Ni IRL | 
très vite converti sur | 4 ; S EUR Son | Es | 


DS AE) oc TT 


Le jeu, non achevé, est un petit bijouten puissance! 


k ET | ; SU [n a E 
1e Tekken est le nom du jeu d'arcade de Namco, censé concurrencerla série de Virtua Fighter de Sega: UE ne | TA LI TT V7 SNA) se | Samourai Sh. 569 F 
[M images de synthèse en 8D. Très friand de Gouraud Shading, il propose des images splendides. Points Ê Se La Te | | 7 iriione de | Fatal Fury Spécial … 529F 
[A cité d'utilisation, même pourlles coups spéciaux, une fluidité de l'animation excellente et un superbe ds enoe UE Re { , À à couleurs) + AIF el | DragonBall Z 3 .… 529F 
[combattants s'éloignent l'un de l'autre. Le jeutestiloin d'être finil(illn'est terminé qu'à 40% seulement). Les Fr LES ce e ) Mortalkombat2 459F 
| pas tous implantés dans la Version présentée àll'Electronic Show: Mais on pouvait déja:uti Eu es ul ; | f dansk! e à 32 ) RCE tor 2 449 F 
personnages de Nina, de Jack, de Kazuya, de Pole, de Dragon.et de King, un nTeRAnt | | |A icielkc | | | Eee s co a re 
> Sonylavait une bonneraison de/mettre Tekken en démonstrationssurson standallis'agit d'un % | | GE QE LE GUREEN =: TE | DIVERS L L | uper Street Fig ES 
/. jeu/développé'en collaboration avec Namco. Eneffet, celjeulestile premier du genre à utili- à a agasins Panas | | | ete. es 
serlle Système 11, la Version arcade della Playstation. Namco ehSony.ont travaillé : N'hésitez pas à téléphoner... 


pe : | 
‘ensemble à la production d'une carte d'arcade basée surl'électronique de la PS-X R f \ fi Ë 1e $ | st: 
Le cebne 11/deNamco/Sony est donc le concurrent directidellaiitan de ÎLE! #77 EE JSOnSOTERS L. Bref | | option | MEGADRIVE 

ge Eks-de même que Duel de-Sega (voi -arlicie-sur l'AG danser si A — Mortal Kombat 2 459 F 
; ET | Super Street Fighter 2 … 449 F 
: ller.les | es | Sonic 4 .… 429 F 
| pas de les faire couler. | a * Ryu! OS Livre de la Jungle … 429 F 
_—— _— - S L Urban Strike … 429 F 
Shining Force 2 … 429 F 


> : —— Ge à 2 ce ; ; | ET 

- - ee _ Zoom réalise à ; « | È : 4? - D N'héc: £ ee 
Konami, géant de l'arcade à l'instar de Namco et de Cap- _ actuelleunjeuderobotsàa N'hésitez pas à téléphoner. 
com, a choisi de travailler sur Playstation. Pour son pre- 


| la Gundam, qui paraît par- DE) DAS 2 | = nes ee | nouveaux tél Spé =: = 

| | mier titre, l'éditeur nippon a choisi également un shoot- ticulièrement ambitieux. , À : SE ] SF IX au UE APONRAS: FESEM | Neo Geo CD 
| | them-up. Mais celui-ci se déroule suivant un scrolling Le projet n’est pas aussi é a : k £ Br RO | RAA | Sontun peu lents ER 3 DO 

| | horizontal. Son point fort réside dans les délires qui parsè- avancé que l'aurait voulu | x ne a | | Ù EN URE SE | Î 


Le jeu de Namco, issu d’une 
étroite collaboration avec Sony, 
était présenté sur le stand. Sony. 


| | ment le jeu. Délires des héros en folie (un cochon volant Zoom, puisque à ce jour E : Téléphonez... Téléphonez... 

||. muni d'une auréole, une Bunny Girl chevauchant un mis- aucun renseignement pré- Les prix des jeux 3DO et NéoCD sont les 
| Sile...), délires graphiques des niveaux et, enfin, délires cis sur sa date de sortie Î SES ASE REA : x FOURNISSEUR 

h | des boss de fin de niveau (ours se prenant pour un petit n'a été foumi. Attendons 3D0 FZ-10: LA BULLDOG 64 BITS? Re FOURI ( ou presque... ) 

| rat de l'opéra, petite sirène égarée, lapine en kimono...). donc, car le jeu a l'air d’en PT DES Æ . IMÉSCUE: 

| | N'oublions pas que le titre Parodius provient d’un valoir la chandelle! 


L | mélange entre “Gradius”, autre shoot-them-up vedette de 
| | Konami, et “parodie”. La qualité graphique de la version bg 
| PS-X vaut celle de la version arcade. ; | 

VAMPIRE (CAPCARA) | nformations/à»sonksujet «Son! 
maittexactement:.tout 


génial, en cours de réalisation. 


Avantages PCI 


DEPOTS: nous ne prenons que 10% 
sur les jeux que vous réussirez à 
vendre, quelque que soit la machine 


| VB Tao 7 Konami a décidé à a trce ce Paitibie même PC). 
| Pet nt soon de débuter sa série Ce jeu d'arcade de Capcom est un SF II +: il reprend tous les aspects de RSR SOUESE û Se a 2 CC ASLONS: les jeux d'occasion 
| 1? 3. - de jeux sur PS-X SF II, notamment la jauge spéciale pour les combats, avec des gra- Re ex it à sont vraiment aux prix occasion, 
| | po: +  L "| parune conversion phismes plus détaillés et des animations plus fluides. Les combattants dog; Ses es 301b = | même pour les HITS: 
LIBRE, e—  * * | de Parodius. du jeu, créatures de la nuit et autres monçstres tout droit sortis des contes à sa 8DO;de lutter con PAS | CO NDES: frais de port GRATUITS: 
| APT) %  :-æ populaires, ont chacun leur propre design. L'un des meilleurs jeux de ÉES CE ETAC DEPLACEMENT: sur l'achât d'un 
s s Es baston du moment. rron, Nintendo, er ins la danse. RE eu neuf, nous vous remboursons 
4 8. Æ ot PERS £ tcomn rcialiséelen deux exempla 2 LME GIE usqu'à 25F sur votre trajet aller 
sec | | TOP 3 e‘qui-selconnecterait sunles\3DO/classiques/pourilestup= (transport en commun uniquement). 
+ Le de he. = 64!bits, et une console 64'bits àlpartientière {quitres- 
& 5 de Een es es | PCL 30 re Emile Zola, 94140 ALFORTVILLE 
S à ; e. 


ré: 43.75.34.55 


di »ÿ À w roger ; ( SNCF:Gare Maison ALfort-Alfortville 
Ldataeles La | le aussi détailées que dans ine Meteo MAS Alfort les Juliottes:+ Bus 
différences avec la A >= la version arcade c rai à 217(arètMaison  Alfort- Alfortville.) 
version arcade sont fre i : en ! aDE iseconde/(lemodè nn 
minimes. | , # FLE | Les graphismes ( | AS ‘ Je) | 
LR Me — | somptueux de Ja | PCI est un magasin spécialisé dans la 
“FE yhes | version arcade sont vente de compatibles PC, (parmiles moins 


au rendez-vous! HEURE EU ANA La Se Re Sque chers de,France)Méléphonez nous pour 
( connaître nos tarifs. 


CONSOLES + 28 


CR 
Le Il 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


_VIRTUA RACING seau Sal LES ACCESSOIRES DE 
LA SATURN 


La console n'est pas encore disponible. Alors, on 


SD mass | 
iiques el a Satumide, 1 e une £ QUE EME 2 JE nous présente les maquettes des futurs acces- 
“ HAN À A soires! Là encore, aucune information concernant 


ne É | Le 5 IcOre, auci 
lo RAR 20 | 5 à É $ : _— = - le prix et la disponibilité de ces accessoires. 


>CIUNId sion! ; 
Vant 1090 ai nt.) VC) af 
ISation mais ton pariai 
E me 


S'aVOIr 


juerd: 


Le quadrupleur de Cette manette de 

joypads permet de commande a été 
brancher jusqu'à spécialement conçue 
quatre manettes. pour les simulations. 


= ne 


sun M DIRECT 


Pne a ‘apparition 
officielle pour la h ec des, 1 “ À | ; j : 
Fi : TORRES EE k 1! rs = Japona . La souris se révèle fort utile pour des programmes 

FE é c : | ‘ S IAE € l 6 see comme les wargames 


bLoeccssssces 


LE CASQUE VR 
La réalité virtuelle est à la mode. Elle fait rêver dans les 
chaumières, mais il n'y a encore ni prix, ni disponibilité, ni 
jeux ou: applications qui l'utilisent. Pourtant, Panasonic 
compte en fabriquer (voire en vendre) tout plein! 


_ LE JOYPAD 
AÉRODYNAMIQUE 


Spécialement conçu pour les simula- 
tions de vol ou de conduite, il vous 
empêchera d’incriminer le pad stan- 
dard! de la 3DO la prochaine fois que 
Vous Vous crasherez. 


LE JOYSTICK PRO 


Voilà ce qu'il vous faut pour terminer 
aisément les jeux d'arcade. 


Panasonic présentait également sur son 
stand une série de prototypes d’acces- 
soires pour la 3D0. Ceux-ci semblent vou- 
loir la faire passer du statut de console à 
celui d'ordinateur high-tech. 


L’ADAPTATEUR 
VIDEO CD 


L’adaptateur Video CD vous per- 
mettra de regarder films’et clips 
enregistrés sous ce format, ainsi 
que les séquences animées de 
certains jeux. || sera commercia- 
lisé aulprix de 29,800 yen (environ 
1 500 francs). 


LE MODEM 


Il devrait vous per- 
mettre de jouer avec 
un ami à l’autre bout 
de la planète. Et peut- 
être, par la suite, de 
télécharger des infor- 
mations un peu 
comme un Minitel. On 
peut conserver des 
informations sur Ja 
Memory Card qu'il 
accepte, 


L'ADAPTATEUR KARAOKÉ 


Iltransformera votre 3DO en un système de k 
araoké. Deux micros - 
peuvent se brancher sur sa face avant, permettant des duos tout 


simplement bouleversifiants! 


Constituez votre propre équipe ou faites jouer 
l’une des 28 équipes du championnat national 
de football américain des Etats-Unis, puis 
conduisez-la à la victoire, au cours d’une sai- 


son réelle ou personnalisée. 


Contrôlez les qualités de voire équipe, déterminez sa stratégie de 

jeu, entrainez-là à de nombreuses manœuvres défensives et offen- 

sives et devenez un vrai spécialiste du foot américain grâce à ce jeu 

extraordinaire et puissant, inspiré du best-seller tactique de Troy 
Aikman, le célèbrissime quarterback des 
Cowboys de Dallas. 


Trois niveaux de difficulté, six surfaces de jeu, 
des combinaisons innombrables. 


*2,19F la minute 


SONY 
NOUVEAUTÉS & CONCOURS SUR LE DS 


ES 36 68 29 00 7 2 


FKCB 


CONSOLES + 30 


Mainde peteles “les plombs! Le pauvre se retrouve tout/seul à 
àldistribuer Son armée de nains's'est mise en: 


teur, si Geoffroy. (c'est soniprénom, cherchez la van 

tout simplement parce que Mousella Souris l'a dép ! ; : 

Résultat: Geoffroy doit préparer les cadeaux lui-même, réparerles jouets silbesoin est, voire finir leur construction. - 
Puis il devra récupérer son traîneau et ses rennes, et jouer les livreurs de pizza afin de délivrer tous les joujoux aux zolis z'enfants. Accessoire 
ment, il essaye de récupérer son argent et ses nains, et de mettre la main sur Mouse l'empaffé. 
Jeu de plates-formes par excellence, Daze Before Christmas vous entraînera à travers ses vingt-quatre niveaux de la fabrique de jouets à des 
paysages enneigés, en passant par les recoins de la cave ou la cuisine. 


| MD @ © © © ©. ‘;:: . 


PACKETS F,, LIVES 


milliers d'enfants Fr" 
] ane nd HOTLINE L 3 lépend di + Der D n 
A 1 710.9 dépend de vous! ou à 
l; fe  ; Î rs : 
H Là on 
1h | : 
| PAGKETS 000 à SN . = 
| = H à ee) l 
> Dans cette phase 
4. t | 
= 
> ? 
Le Père Noël a enfin réussi à r È i 
mettre la main sur son renne. ä ;. « L 


Il va pouvoir s'attaquer à la 
distribution de cadeaux, et donc 


SFC 
Fi 
5 
3 


ñ F ; » n Les jouets en forn 
à au niveau qui se déroule en Cette peste de Mouse the Louse est ja cause — pt nes ne de camion agressent le au EE d 
l dehors de sa fabrique de jouets. de tous les malheurs du Père Noël. re Noël dès qu'il passe à leur portéel 


60 66ee. 
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c|Collectio 


SUNSOFT/SFC 


tiMiise contenterdeles 
OS Vois 


êne, mais 


même esp 


tos...Looney Tunes|Basketball'est plus:unjje: basket ql 
de ce sport, dans leque l’actionet la jouabilité ontiété pri égik 


‘Ros \ 
Minet est 
en train « 
d'essayer 
de marguer 
un panier! 


PP 


Ne cherchez pas 
un grand stade, avec 
de beaux gradins et À. - EE DR ETES +. rm || Te ET TEA D Re ER Le 
un plancher ciré, À: :, #1: : rs ML) | PA] Recra D Nos LE NS à 
Il s'agit de street-ball | RÉ LÉJÂECET RS ENS 
et chaque équipe 9 
n'est composée que 
de deux joueurs. 


fi 


Lo] 


CONSOLES + 34 


Oubliez les autres. 
Red Zone les laisse tous K.0., 
terrassés par le shoot-em-up 


d'hélicoptères le plus 


incroyable que vous avez 
jamais vu. 

C'est pour cela que Mean 
Machines l’a désigné comme 


| 
| 
| 
meilleur titre sur Mega Drive | 
à l'American Consumer 
| 
| 


Electronics Show cette année. 


Ten DRIVE 


Time Warner Interactive, 49 Avenue Kieber, 75016 Paris. 
Tel: (1) 53 6771 40. Fax: (1) 40 70 1255. 


SEGA’ and MEGA DRIVE! are trademarks of SEQA ENTERPRISES LID. Red Zone!* and © 1993 Scavengez 
AU rights reserved. Exciusively licensed to Time Warner Interactive. 


DESTRUCTION 
EXPLOSIVE POUR 
QUATRE JOUEURS, 


| 

«À vous exploser les neurones à quatre joueurs! | 
L # Lé m » | 

De quoi s'éclater à « donf >! Un Méga-Hit en Puissance = Consoles +95% 


« SB2 est Sans conteste un soft qui méri ] 
c 111 €: D | 
2 Ÿ hit. Enbref, c’est génial. »- Sue ia Li Saqualification dé 
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Cruisin Ù 


rüisin USA’ qui nousMient de l'éditeur Midway celuilamemelquisédita less, 


t Ê ÿ + 
EME ZT L'LUNN 


jeux d'arcade Mortal Kombat etlNBA Jam! Valbientotifairerses/débuits CEE 2) 12 Unigrandl deseeuer Prenez dellélanpoursauten 
les salles d'arcade américaines, Cette simulation delcourseldelvoitures/Jdonts > le’pontsuspendu! par-dessus Ce fossé enflamme, 


Le ans 


 mMPacoursevientdedébutentles véhicules. 
SonteéncorerassemblésientÜnelsorte de: 
pelotoncompact'Attentiontdene pasvous. 
faire distancer! 


Sélection della transmission autoou/manuelle 
UNE VERSION ULTRA GA. 
IDENTIQUE? ï 


J Non: Le jeu, disponible sur Uhtra!64,!serardif- 


Consoles +Vousavait déjalparlé (article surl'Ultral64'dulmois de septembre), Sera, 
l'un des premiers jeux disponibles sur Ultra 64, latconsolel64)bitside Nintendo|qui 
devrait Voile jourl'année prochaine. : 
Quatre Voitures/sont-alvotrelaisposition, enitransmission manuelleloufautoma 
M tique Cruisin USA\Vous permettra de traverser delboutien boutiles|Etats-Unis;[en 
utilisant.lesMhighwaysMetsifreeways esléquivalents delnostautoroutes,\qui 
«silonnent les Etats-Unis Le jeutcomprendipluside quatorze courses|différentes,)à 
effectuer.dans-untemps.limité;etides niveaux (deYdifficulté Rs vous 
emmèneront-aux-quatrelcoins'delce pays gigantesque, del'Iowaten/Arizona;en = = ÈS 
passant par. BeverlyHills, Chicagotou fa Death Valley*Contrairement'auxidernières courses de voitures CES éditeurs PEèe 
(Daytonna!USA'et Virtua Racinglde Sega, RidgelRacertet/AcelDriveride Namco) *entièrementien 3Dimages:de]syn ee $ 
Cruisin USA a'été/réalisé'en graphismes |bit-map, avec|quelques éléments|en.3D\avec)placage dertexture.Pourréaliseriles : 

« 


peuiprécis qu'inefficace. 


centaines de/miliers'd'images nécessaires all'animation|des\décors (le jeu fait 18]Mo);1les'concepteurslontitout simplement Fee Fe lréenrdelrecmmeedere etre 

parcouru’et/filmélpendant des dizaines d'heuresiles routes américaines Ensuite, ilsLont.retravaillé ES images, sans'avoina) Users drames ete creer. Lee ETES ee 

tout redessinerälla main. lejeulexigelune attention constante, carillestifréquentique|destobstacles inattendus seldressent de tonnes qui part f late ie AT ATOLE pas réalisé le jeu j: 
fl sur larroute (concurrents; animaux quittraversent la chaussée...) oulqu'illfaille sauter par-dessus|un fossé: valdinguer surla Voie, f avec l'idée qu'il serait porté sur l'Ultra!64 
js l'etjeulestinettementimoins excitantiet moins convaincant graphiquement{quelses{concurrents/en SD C'estün miracle, votre Versonteonsole de lon elle 
|} images de’synthèse Certes, lesicircuits sont/plus\nombreuxtet plus'longs: Certes; \la sensation de véhicule n’arrien! . légèrement bridé afin que a conversion soit 
(fl conduite lestassez bien rendue: Mais le jeu est loin d'être parfait Onine peut pasy/jouerà plusieurs:pas ! plus facile. D'ailleurs, ce sont les program- 
fl question'de faire la course à quatre, ou\même à deux. D'autre part, les heurts fréquents'avecilesivoitures Ce/pont naturel dans les meurs de SG et de Nintendo qui s'occupe- 
F des concurrents ouiles éléments du décor donnent l'impression!qu'on pilotelun/char:d'assaut: Onlarrive Rocheuses souligne ront de réaliser la conversion, et non ceux 
El même àlfaire Valdinguer des camions de 80 tonnes, comme s'il s'agissait de vulgaires Mobylettes!/Enfin, bienila qualité A À de Midway. 
h dernière remarque: on ne dispose\pas'de vrai rétroviseur, mais d'une espèce'de radar allalgomme ‘aussi phique des rochers. LS ee et D ne ee ee eu er que me 


} 
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AI 


PET 


Admirezile 
réalisme des 
décors;ilya 


Virage dans un tunnel lugubre à 
souhait! 


ben ne Anne : Les meilleurs magasins en! 
: 5 P np surlle mur de Les voies du Seigneur | 
d'y penser : il vous faut continuer maison) sont parfois tortueuses. . EUROPE sur un seul! 


à serrer la corde si vous voulez 


i 5 t! 
doubler la voiture bleue. et unique 3615 !! 


Alors LES PRIX... 
je l'en pare même pos !!! 


Tu es Bloqué dans un jeu? 
+ de 1000 tips et codes. Et si ça te suffit pas! 


Sélection de la voiture. 


DOC GAMES répond à tes questions !! 


GAGNE (es Hits les plus récents pour tal 
console chaque SEMAINE avec 


y Des petites annonces, 
v L'actu des Goodies Jap et US, 
CONSOLES + 38 y Les nouveautés, les previews. | 


| 
| 


RE - 


Geolquiarréussià 
NoKen,2,.v 
; Ja 
‘estprobab 


Saurus;[qui a! 


peuldelleurs 


dépassenlalbamièredes 100 
ConverissurSECASNK 
ArtlofEighting) 


2,il 
Ceititre Ciestai 
hit della. 


Phistoirelseisit 
X| [U'ilintestaur 


CAUCE 


= RÉ 
Méquipedet 


La dernière épreuve vous trouve devant un arbre, au sein 
d'une forêt. Vous devez, à la force de vos poings, le 
détruire. Sous vos coups, son tronc diminue peu à peu, 
jusqu’à ne plus représenter qu'une espèce de buisson de 


feuillage! 
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2 


| TABL | 


Dansichacunidie È 

Vousinedisposez{(queld'Unitemps) 

nité.pourmaccomplimunertache 
‘simplemls/agitiderflanquenune 
Correctionsalun {gros (balèze, pars 
exemple Oualors/lVous.faudral 
exécutemuneltechniquerspéciale, 
pounenvoyerle plusipossiblerde 
boulestdeifeu” 


|, 


2 00 


DU LUNDI AU SAMEDI DE 11 À 19 heures 


OP MEGADRIVE | 


385 ACTRAISER 2 
G CHAOS ENGINE 
DRAGON BALL Z CHOPLIFTER 3 
FIFA SOCCER 
LANDSTALKER 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 
MICKEYMANIA 44 FIEVEL 
NBA JAM F1 POLE POSITION 2 
NHL HOCKEY 95 FIFA SOCCER 
PITFALL TI FLASHBACK 
ROCK AND ROLL RACING LE LIVRE DE LA JUNGLE 
SHI 39) L 
SONIC 3 FQEGE ? LES SCI TROUVER 
STREET OF RAGE 3 M 
SUPER STREET FIGHTER 2 VF MORTAL KOMBAT 2 
THE MISADVENTURE OF FLINK NBA JAM 
TINY TOONS 36 PAC ATTACK ; 
URBAN STRIKE ROCK AND ROLL RACING 
VIRTUA RACING NR 


ALONE IN THE DARK 
MEGARACE 
BON QE. COER 
F ROAD RLD CUP SOCCER 94 
REBEL ASSAULT YOUNG MERLIN 
D RASH ADAPTATEUR FIRE 60 HZ 


) YU YU HAKUSHO 2 


°mToP GOODIES | 


2 


SAURUS/SFC 


ou 
ve, 


SN Ie 


2 Es! 


maBonus al | 71 


C7 SNES|_ BPROMOS 
que JEUX NEUFS 


ALIENS VS PREDATOR 
LA BELLE ET LA BETE 
BREATH OF FIRE 
FATAL FURY SPECIAL 
ILLUSION OF GAIA 
RANMA 1/2 4 

SOCCER SHOOTOUT 
KICK OFF 3 

EMPIRE SRIRES BACK 


MYSTIC QUEST_ LEGEND 
SAMOURAI SPIRIT 


” SUPER BOMBERMAN 2 


SUPER STREET FIGHTER 2 
FINAL FANTASY 3 

TETRIS 2 

WORLD HEROES 2 


CASSETTE DBZ FRANCAIS 149 
FIGURINES DBZ TEL 


GRAND CHOIX GOODIES, 
MANGAS, CD, FILMS... 


DBZ, RANMA, SAILOR MOON TEL 


Adresse 


D TITRES - préciser machine | - précisez machine Pr ; 
= SE Nom/Prénom 


participation aux frais de port {consoles + 60) 
Total à Payer 


JE PAYE PAR : Chèque Bancaire A]  ccP 
Mandat-lettre CA]! Aulfacteur à réception (en rajoutant 40/F) 


SUPER NINTENDO 
*AUX 100 PREMIERS 


? DRAGON BALL Z 4 (SFC) 


ADAPTATEUR 60 HZ 


SUPER METROID (SFC) 
STARFOX (SNES) 
GRADIUS 3 (SNES) 
ANOTHER WORLD 
AXELAY 

PARODIUS 
POPULOUS (SNES) 
MECHWARRIOR 


“ PRINCE OF PERSIA 
» SUPER PROBOTECTOR 


MEGADRIVE 
ATOMIC ROBOKID 


, BATMAN RETURN'S 


CENTURION 
EX-MUTANTS 
GYNOU 


G 
” INDIANA JONES 3 
X-MEN 


A PAIEMENT PAR Carte BLeue /Interbancaire 
N° 


92 X 


TEL 


ES PRIX SI 


COLISS 


séminés our: votre grand écran? «= 


€ssayez, Legend ‘avec ses grandsksprites, 


un graphisme somüueux et d’étonnants 
effets spéciaux. 

Une action palpitante au pays fantastique 
de Sellech o à Le courage etle maniement de 
l'épée sont indispensables à la chute des 


hordes sauvages, armés de 


Original 


Seal ot 


massues et de hallebardes. | F | 


© 1993 SoflGold GMBH. Sony Electronic Publishing is a trademark of Sony Electronic Publishing Company. Super Nintendo and Gameboy are trademarks of (Nintendo (CS 


Nouveautés et concours sur le 


36.68.22.02° 


*2,19F la minute © 1993 Arcade Zone id. 


£ 


| 


| 
ne À - 


42, BD MAGENTA 75010 PARIS 


M° Jacques Bonsergent Ligne N° 5 


.4 Tél: 42 000 999 
Fax: 42 000 989 


epremienjeurde roles produit par Sony. ComputersEntertainmentrestun jeu | ouvert du Lundi au Samedi 


ambitieux, Sorte de \versionimodeme d'un Dungeon|&Dragonimixé avecunijeu 
de rôles *Rompantaveciles traditionnels \RPGinippons, ill proposelauljoueursde 
vivre uneaventure graphiquement superbe puisque réaliséelen\3D\images(delsyns 
thèse,‘et:surtout dela Wivreentemps réel/il'est'ainsitpossible delvoiriun/personz 
nage passer devant Vous au détour d'un couloir, et delle suivre alquelques pasideM 
distance sans qu'ills'enrende compte! 
Les différents acteurs/du/jeu ont'tous été modélisés en) 3D:Vous pouvez les 
observer. sous"tousles angles, leuritourner autour, les regarderse croiser, Se 
battre. Ils peuvent surgir de tous les'côtés:/du) haut: de l'écran comme de la 
droite! Le jeu comporte unlaspect actionitrès important: après avoir récupére.une 
arme (épée, flingue.….), vous/déplacez un curseur, à l'écran, qui désignera l'impact 
de votre arme. Le scénario met en scène trois personnes, deux jeunes femmes, 
Liliatet Emilia, et une espèce de dragon, Dran. Ils se 
trouvent bloqués dans un vaisseau spatial mysté- 
rieux. Evidemment, pour avoir une chance de s’en : See 
sortir, ils devront explorer tous les recoins du vaisseau, discuter un peu avec le reste del équi 
page, et passer pas mal de temps à se battre. L'exploration est aisée car si Fun des héros 
touche un mur contenant une salle secrète ou un mécanisme spécial, il est prévenu par une 
décharge électrique. 


L'équipement de chaque héros, sa 
condition physique'et la possibilité 
de réaliser des sauvegardes 
successives sont essentiels. 


Une option 
permet de 
visualiser le plan 
du jeu sous forme 
de carte 
holographique, 
qui vient se 
surimposer à 
l'écran. 


UNE QUALITÉ ESSENTIELLE: 


G° jeu,nommé/auldépart Poly Poly {GP fait partie des premiersititresqueSony compte. 
mettrelprochainement surilelmarché Tousiles ans, au printemps, dans le mondelmer 
veilleuxde TownWorid'setientuneélcoursetdenVoitures-lelMotorilowniGrand Prix Vous 
l'aurez deviné: vousjétes l\undes participants, et Vouslallezmontrer à ces blaireaux de 
concurrents ce/que pilotenveut dire! 

Vous avez.le/choixtentre/cinq:véhicules différents. Tout est conçu*en 3D“en|Gouraud/Sha= 
ding:Leljeurestitraité|de façon/comique:lles Voitures personnalisentiles conducteurs dontile 
visagelapparaît seulement'en médaillon‘aulbas del'écran, Des voitures personnalisées/donc, 
aveciles phares|en formeïd'yeux le radiateurreprésentantalbouche..Ilyacinalniveaux de 
difficulté, représentés paricing niveaux de course: 

Motor Towniest.une;espèce/deWirtua/Racing,-oùlle!plaisir de‘jeu{prime’sur l'aspect simula- 
tion: Comme dansile jeu de Sega; illest possible de‘faire Varierles angles de vue: L’inclinaison 
de la pente.de la routeest souventexagérée mais renforce le'plaisir.de la conduite. 

Dessiné par Susumu Matsushita, à quill'on/doit les trois quarts des couvertures du magazine 
nippon ‘Famitsu}, Motor Town GPl'est rempli de petits détails originaux et sympathiques 
comme des ballons dirigeables qui/s'envolent dans le ciel, des arbres en feuilles sur le bord 
delaroute.. 


Les angles 
de vue 
sont nom- 
breux et 
changent 
souvent. 


La route défile à 
toute vitesse autour de 
votre voiture. 


Les décors le long de la 
route mélangent les 


éléments 3D et ceux 
réalisés en bit-map. 


Pour gagner quelques 
secondes, attaquez les 
virages à la corde. 


DE 


11h00 a 19h30 


36 15 ALLGAMES “ LIBERTE 
NOEL EN NOVEMBRE À L_.GAMES 


VOTRE SUP 


ER NINTENDO 


DEMENT TRESTANDARD PLEIN ÉCRAN 20 %0 + RAPIDE 
Les PROS LA GARANTANT À AN - FO: L'HEURE 


PRIX DE FÊTES : DO 27 


POUR + DE 350F D'ACHAT 


9 F 


S.NINTENDO OCCAS-. 


DBZ N°3 JAP. 499 F 
DBZ N°2 JAP, 399 F 
LE LON ROI 599 F 
SAMOURAIÏ SPIRIT 599 F 
TURN AND BURN 449 F 
S RETURN JEDI 549 F 
SUPER STREET F. 499 F 
DONKEY KONG COUNTRY TEL 

STREET RACER 549 F 
MORTAL KOMBAT 2 499 F 
DRAGON (BRUCE LEE) 499 F 
FINAL FANTASY 3 (US) 549 F 


[SUPER 


SUPER STREET F. 
MISTER NUTS 
JUNGLE BOOK 
MORTAL KOMBAT 2 
URBAN STRIKE 
SONIC 4 

FIFA 


W.HEROES 2 JAP 
FATAL FURY 2 SPECIAL JAP 
JUNGLE BOOK 
FATAL FURY 2 US 
WOLFINSTEIN 3 D 
BASTARD 

F1 POLE POSITION 
NBA JAM 

DBZ N°3 

MARIO KART 
ACTRAISER 
M.KOMBAT 


ë 
CHA 
RIVE  OCCAS. 
FATAL FURY 
COMBAT CARDS 
ART OF FIGHTING 


P.SAMPRAS 
DUNE 2 


PS.G. 
PGA EUROPEAN TOUR 


NEW. 


NEO GEO CD 3490F NEO GEO OCCAS 
NEO GEO NEUVE 1790 F FATAL FURY 

KING OF FIGHTERS 1490 F FATAL FURY 2 

SUPER SIDE KICK 2 1290 F ART OF FIGHTING 
ART OF FIGHTING 2 1190 F ART OF FIGHTING 2 
SAMOURAÏ SHODOWN 2 1590 W.HEROES 2 JET 


FS.SIDE KICK 


— 


La qualité c'est nous ! 
Notre succès c'est VOUS ! 


SJ) (CAR 
ne: UVONS = GARANTIE 2 ANS 
- F7. spi Fi, 
Un de 
ndigènes" 
se montre 


menaçant 


LOCATION W.E / SEMAINE / VENTE 
Vous ne saviez pas où vous adresser 
pour réparer - modifier - trouver : LE JEU AU BON PRIX ? 
ADRESSEZ -VOUS AU SPÉCIALISTE ..L. GAMES 
L'ARCADE SYSTEM ...NO PROBLEM … 
LISTING DE NOS CARTES CONTRE 35 F EN CHÈQUE POUR FRAIS 


GOODIES 


30 F FILM VIDEO JAP. 4149F 
de È T-SHIRT DBZ 79 E 
à BAT. COLLECT. 99 F 

FILMS VIDÉO DBZ FRANÇAIS : PU : 140F 


LE RETOUR DE BROLY 199 F 


BON DE COMMANDE SUR PAPIER LIBRE 
Nous rachetons consoles et jeux. Prix maxi ! 


Cinq voitures sont à votre 
disposition. Chacune 
d'entre elles personnalise 
un concurrent. 


CONSOLES + 44 


S 


téléphoner au72 120283 0u 


dEtectroniC Arts 
d'Eau. 69410 Champägtie ait 


je. 


PAT 
1psSté 
ra 


‘Urban 
n 


con) 


are 


1 


2191554 Etctranie Arts ei Creme Bey. SaltWare Tous droltrésenvés. 


SOPoUt 
écrit 


ta 


si té ART 


eh 
: on 


SR 


à Mure 


AAURTE 


a — ee ins bee. 


REP PERES MER PERRET EE LE 
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G okudjô Parodius n'est plus à présenter. Après avoir fait le bonheur des cinglés de l'arcade, ce shoot-them-up 
mythique est converti sur la console 16 bits de Nintendo. Ses atouts: une difficulté bien dosée, CES graphismes 
somptueux, le système de sélection des armes automatiques ou manuelles emprunté à Gradius, et des décors, des 
acteurs délirants! Mais la fonction qu'apprécieront sans doute le plus les joueurs, c'est la possibilité 5 dans le menu des 
options des Continue - de recommencer le jeu à l'endroit précis où l’on vient d’être tué. Ainsi, imaginez que vous ayez 
réussi à parcourir un niveau particulièrement retors, et que - évidemment 
devant le boss de fin de niveau -— vous vous fassiez descendre bête- 
ment. Eh bien, au lieu de vous retaper tout le niveau, vous recommen- 
cez le jeu devant le boss. 

Par rapport à la version arcade, Konami, dans son infinie bonté pour les 
pauvres joueurs en manque que nous sommes, a rajouté un petit plus. 
Trois nouveaux personnages font leur apparition. Goemon, Kid Dracula 
et Opah, un nourrisson volant, qui proviennent de jeux de Konami pour 
Famicom (nom japonais de la NES), 
commercialisés en 1988! 


Ba. 2 


Gokudÿjô Parodius Da! : 


LA VERSION PS-X: GOKUDJÔ PARODIUS DA! DELUXE PACK 


Parodius est le titre que Konami a choisi pour réaliser, en décembre, son premier jeu sur Playstation. Konami a promis que les graphismes 
seraient, au pixel près, identiques à la version arcade, et au vu des premières images de jeu, on est tenté de le croire! La version actuelle 
ralentit un peu en mode deux joueurs mais, d'après Konami, le problème sera résolu dans la version définitive du jeu. Konami a baptisé cette 
version PS-X Deluxe Pack. En effet, sur le CD-Rom, en plus de Gokudjô Parodius Da! (qui veut dire "C’est le Super Parodius!"), on devrait 
avoir en bonus la version originale, Parodius, sorti en arcade il y a environ deux ans. Waoouh! Deux jeux pour le prix d'un! Le 


“ cette partie du 1 
‘À Graphiquement, il est virtuellement impossible Un lever d is Au LE : jeu, vous devez ù 
; pe ; le Terre J 5 : 
de faire la différence avec la version arcade! grandiose! 6 veux une PS-X. Je la veux tout de suite. nettoyer le terrain Ê 
| Et je veux Parodius dessus! devant le robot à bourreau 
É l'aide du viseur. des cœurs. 


CONSOLES + 48 


UToemMon 


KONAMI/SFC 


? | S Æ 
vamharre $ 


G oemon est de retour sur la SFC dans une troi- 
sième aventure. Son fidèle compagnon, Ebi- 
sumaru le Ninja, l'accompagne. On retrouve éga- 
lement d’autres personnages du Goemon 
Gambarre 2 (ce qui veut d’ailleurs dire en japo- 
nais, "Bon courage Goemon'): Sasuke, le ninja 
robot, et Yae, une “ninjette” qui avait fait une 
brève apparition dans l'épisode précédent. 
L'action de ce nouvel épisode de la saga de 
Goemon prend place dans Néo Edo - Edo étant 
le nom de l’ancienne capitale du Japon. Goemon 
et sa joyeuse équipe se lancent à la poursuite 
d’un gang de voleurs qui vient du futur! À leur 
tête se trouvent Shishi Jurokubei et Sœur Bisu- 
maru, qui ressemble comme deux gouttes d'eau 
à Ebisumaru. 

Comme dans les épisodes précédents, le jeu est, 
à la base, un beat-them-all/action qui se déroule 
suivant un scrolling horizontal. Mais dans ce troi- 
sième épisode, Konami a accentué l'aspect 


se transforme carrément en shoot-them-up! Enfin, 
on a même droit au combat en 3D contre des 
robots! Que demander de plus? 


Au fur et à 
mesure de sa 
carrière ludique, 
Goemon devient 
de plus en plus 
sophistiqué. 
Regardez, par 
exemple, la 
fenêtre au bas de 
l'écran, qui réca- 
pitule votre état 
et les objets que 
vous possédez. 


Goemon, le héros, 
Ebisumaru le Ninja 

et Sasuke, le robot ninja, 
sont de retour. 


Votre moyen de 
transport le plus 
pratique : Goe- 
mon Impact, le 
robot géant! Dans 


LES JOIES DU MODE 7 


Goemon Gambarre 3 vous permet, comme 
dans l'épisode précédent, de donner libre 
cours à vos talents de massacreur du haut de 
votre robot! En mode deux joueurs, deux 
viseurs apparaissent à l'écran. Il vous suffit de 
pointer et d'appuyer sur le bouton de tir pour 
que le poing de votre robot vienne s’écraser à 
l'endroit désigné. 


A l'abri 
dans 
votre 
poste de 
pilotage, 
vous 
pouvez 
donner 


L'aspect n LE patchwork du jeu: on trouve quasiment tous les des 
délirant PURE types de jeu dans les différents niveaux de cette coups de 
ps sg cartouche! Dans les échoppes des villes, vous Last 
es pas-DEaAUx é : pourrez jouer à une multitude de mini-jeux et Sur le: 

rase ag 2 Fe pl Lveted autres puzzles et jeux de hasard. Certains niveaux ne ail 
Abe au guère la comparaison ne sont autres que des RPG/action, avec plan du de “Goe- 
succès de avec celle de la château à explorer, caisses à déplacer pour accé- naine 
Parodius. Playstation. der à des niveaux secrets. Dans d’autres, le jeu en rond. 
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Participation aux frais de port et d'emballage 
Prééer OÙ] CatoteL] dk] Total à payer = 


Des jeux de stratégie incontournables : 
Syndicate, Theme Park … 
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l dai, à ceux qui, comme Ze Killer, 
À tte, oulencore/àitous ceux!qu - . - 
na en cel Caen 


| I n'y a pas que des gros flingues dans i 
Battle IV! Vous pourrez affronter l'adversaire en 


vos vis platinées. Admirez tout de même la façon. 
dont sont rendues les carapaces de métal des 


sont p 


| aule, bondit 
| à travers les lig 
| ennemies, é 


Baurf Si LOous avez 
déja 
une Megadrive. 


ont.con 


ment-sompiueux: 


“ L'inconcevable est n6. Issue de la 
technologie Sega, la 32 X répond 
au futur comme aucune autre 
console ne la fait. La Megadrive 32 X 


transforme votre Megadrive ef lui donne 


est uniquemen 
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que laser, SUnIeSQUelleS | — 


on a mixé des sprit 

donc d'une sorte de jeu l in S: L 
les possibilités graphiques|d de disq| ; Il n'y a pas à dire: vous avez fière 
Lerésultat est, commella plupart : allure dans votre costume de métal 
beau, c'est indéniable: Malheureusement Jot-therT à la Gundam. 
égal, si ce n’est\inférieur, à ce que l’on peut trouverssuriles) 
actuelles. Les sprites de Vos!ennemisine)sont pas) particulièremet 
sants. L'action est trop répétitive'et l'angle de vuetest toujours lemême 


LASERACTIE : UNE SURVIE DIFFICILE 


module PC Engine ou Megadrive pour gérer la! partie jeu. Porté à bout de bras par Pioneer, qui s'évertue à continuer de 
produire des jeux et des titres pour sa machine, il n’a pas connu le succès espéré par le géant de l'électronique 


francs) est prohibitif pour les joueurs, et ceux qui n’ont besoin que de la partie lecteur de LD peuvent acquérir, 
un tel périphérique pour environ la moitié du prix d’un LaserActive. D'autre part, Pioneer, en proposant des 
modules Megadrive et PC Engine, ignore le plus gros acteur du marché japonais, Nintendo, avec ses 90% de 
parts de marché! Dernier problème: les éditeurs, à la vue de ventes qui ne décollent pas, ne se bousculent pas 


au portillon pour développer des jeux qui coûtent le plus souvent de petites fortunes, du fait du recours aux 
images de synthèse. 


Voilà ce que vous 
voyez depuis votre 
poste de pilotage: 
des tas d'aliens à 
dégommer! 


Vous ne diposez 
pas d'une vue 
plein écran, 

mais le spectacle 
est de qualité! 


Les boss de fin de 
niveau sont bien 
comme il faut: 

gros, teigneux, 

et a la fin du niveau! 


Ces sales mutants 
et autres aliens 


sont partout ds 
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SUPER FAMICOM 


Dragon Ball Z 3 488F| 
Demon's Blazon 569F| 
Fatal Fury Spécial 399F 
Final Fantaisy 3 549F 
| Humain GP 3 549 


etisont gardés/parun boss:redoutable: 
façon|pour.le moins inattendue: ils’jaillissent! 


ES l j S'différents éléments du 
décor! Dommage quelles sprites, mignons certes, soient aussi petits! 


Ce boss a l'air jovial, mais 
les fusées qui tombent 
mollement au bout de leur 
parachute le sont moins. 


Lancée il y a de ça environ six mois au Japon, la LaserActive comporte un|lecteur:delLaser Disc (LD) et, au choix, .un A 


nippon. Les raisons de ce demi-échec sont nombreuses. Tout d'abord, le prix de la machine (environ 4 500 


La pieuvre n'est pas un 
adversaire très facile: elle ne 
reste immergée que peu de 
temps et dispose d'une 
allonge extraordinaire 
grâce à ses tenta- 
cules démesurés. 


Ces hommes au visage masqué sont 
des hommes de main du gang. 


Raita se défend à coups de poing, alors que sa 


Un petit coup de rayon pour voir la ) 
. F dés compagne dispose d'un sabre. 


VIRTUA 2000 
09 Bd. Magenta 
75010 Paris 
Métro République 


et Jacques Bonsergent 
Tel:16(1)44-93-56-538 
Les jeux neufs et goodies en | 


direct du Japon, aux prix canon. 


Cardass DBZ originaux à 2F. | 
Trés grand choix de occas. sur | 
S. Nes. MD,et NEO-GEO. | 


Mother 2 549F 
Nosferatus 589F 


Ranma 4 


| Riding Spirits 


Rocky Pocky 2 
Rockman X 2 


||Samourai Spirits 


S. Metroid 

Street Race 

Yu Yu Hakuscho 2 
Vortex 

Breath of fire 2 
Donkey Kong ( 32Bits) 
Brandish 

NBA JAM 


S E G A - M 
CDX 32 

Mortal Kombat 2 
Sonci et Knuckles 
Eco Dolphin 2 
Samourai Spirits 
Virtual Racing 
D'autres News 


NEO-GEO CD 


NEO GEO CD console + 1 jeu King'of 
Fighter 94 3 
Art of fighting 2 
Fatal Fury Sp 
Samourai Spirits 
Super Side Kick2 
Last Resort 
Baseball Star 2 
. Cartouche de jeux 
Art of Fighting 2 
Fatal Fury Spécial 
Agressor of dark combat 
Top Hunter 
World Heroes Jet 


GOODIES DBZ 
Mangas N et B à partir de 
Mangas pour adulte 
K7 vidéo films DBZ en pal 
Retour de Broly en pal 
Cardass Dragon Ball Z 
Poster Dragon Ball Z 
Wall Scrol (Poster en Tissus) 
CD Audio DBZ Sailormoon 
Figurines DBZ Battle Collection 
Trousse DBZ en Métal 
Cardasstation 
Montre DBZ 
Modification S. Nes en 60HZ 


Bon de commande 
A retourner à Virtua 20009 Bd. Magenta Paris 


D 


Frais port console 50F aut 


F 
Total à payer en chéq. ou at lettre ETS 


23 


VAL î ee 
p: lutter contre la nouvelle criminalité du futur, les forces de police ont dû sai 
quand je parle d'adaptation, il s’agit plutôt de révolution! Les mafieux de l'an 2000! pi 
violents, très violents! La pègre est composée de la lie de la société, qui n'a plusirienfa 
perdre: cyborgs au ban de la communauté, mutants à moitié fou, profs de maths déviants, 
tueurs défoncés à la colle et à l'alcool. Pour compliquer les choses, ils se sont alliés à des 
aliens qui veulent s'emparer du pouvoir. Le commando de policiers dépêché n'a donc 
aucun état d'âme: à coups de poing, de couteau, de décharges électriques, de mitrailleuse 
ou de lance-flammes, ils font respecter l'ordre. Composé de quatre personnes, il réunit une 
équipe aussi hétéroclite que performante. Jennety est un assassin dont l'arme favorite est 
une paire de couteaux effilés comme des lames de rasoir. Sho manie un katana qui peut 
trancher l’acier le plus résistant. Hoover, au corps de bébé mais au cerveau de génie, se 
déplace dans un exosquelette et distribue des baffes aussi efficacement que ses com- 
pères. Enfin, le chef n'est autre que Captain Commando. Cette cartouche fait partie des 
beat-them-all que Capcom, depuis Final Fight, nous propose, périodiquement, avec des 
personnages et des décors nouveaux. On retrouve les items EE 
cachés dans les éléments du décor, les boss de fin de niveau et la possibilité 
de jouer à deux. Pas plus mal réalisé (mais pas spécialement mieux non plus) que 
les autres, Captain Commando séduira surtout les fanas des beat-them-all. 
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Captain En frappant f] i 4 
Commando le sol, ! } t 
himself! Captain eu 8 . 
déclenche en + sue 
+R, fi. D 
une onde à 0] + > 
de choc qui Etes C n° 
sig a, y (see So nes 
es Sa 
adversaires. ? - 
| +668 
Hoover le bébé j 
et Jennety, . dr 
l'assassin g e 


poursuit dans 
les entrailles 
de la terre. 


génétiquement 
amélioré, 

s'en donnent 

à cœur joie. 
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aurait conçu un petit circuit 
électronique, le SA-1, qui per- 
mettrait aux cartouches SFC 
dans lesquelles il est inclus 
de tourner presque quatre 
fois plus vite pour certaines 
opérations. Le truc consiste- 
rait en une mémoire tampon 
RAM assez rapide, qui pallie- 
rait les insuffisances du sys- 
tème dans ce domaine. Le 
prix en serait dérisoire, de 
l’ordre de la dizaine de francs. 
e [NEC 

a décidé finalement de bapti- 
ser sa FX “PC-FX”, pour mar- 
quer le lien avec la série des 
PC Engine - et ce malgré 
l'absence de compatibilité. 
Mais le nombre insignifiant de 
développeurs travaillant sur 
PC-FX laisse présager un 
“plantage” prochain. NEC en 
est-il conscient? Des déve- 
loppeurs m'ont assuré que le 
géant de l'électronique 
planche sur une PC-FX 2. 


e Atari 

privilégierait sciemment le 
marché américain au détri- 
ment de l’Europe. Pensant 
avoir commis une bévue avec 
l’Atari qui, à l’époque, était 
très présent sur le marché 
européen et quasiment 
inexistant aux USA, Sam Tra- 
miel veut faire le contraire 
avec sa Jaguar: commencer 
par les Etats-Unis, puis les 
marchés anglais et allemand 
seront approvisionnés. Enfin, 
la France devrait pouvoir être 
fournie normalement, s’il 
reste encore, dans ce futur 
lointain, des clients qui ne 
sont pas encore passés à la 
Saturn ou à la PS-X! 


6 SeturM 

Dernière date prévue pour la 
commercialisation de la 
Saturn au Japon: 22 
novembre. 


Of: 


aurait l'intention de créer 
Sony Software Europe. Cette 


REPORTAGE 


B.R.U.ETS.* 


filiale s'occuperait de gérer 
tout ce qui concerne la 
musique, les films et les jeux 
vidéo. Elle contrôlerait donc 
directement la PS-X en 
Europe. SSE renforcera la 
position de Sony sur le mar- 
ché européen. D'autre part, 
certaines rumeurs à Tokyo 
font état d’un accord de dis- 
tribution de la PS-X pour la 
France, passé entre Sony et 
une société française spécia- 
lisée dans les télécommuni- 
cations! Hi 


aurait l'intention de commer- 
cialiser au printemps une 
Megadrive améliorée qui 
comprendrait, d'origine, les 
améliorations apportées par 
la 32X. Elle pourrait s'appeler 
Super Megadrive. 


e \ soptalal 

La future 32 bits de Nintendo, 
la VR portable, aurait une 
forme de compatibilité avec 
la SFC. On pourrait la bran- 
cher sur une SFC en utilisant 
son connecteur d'extension, 
resté jusqu'à présent inutilisé. 


e Don ÿ | OM 

Le jeu de Nintendo le plus 
attendu en cette fin d'année, 
Donkey Kong Country, n’a 
pas encore de titre définitif 
pour l’Europe. En effet, Don- 
key Kong Country sera le titre 
de la cartouche américaine. 
Le Japon, quant à lui, a 
décidé que la cartouche 
s’intitulera Super Donkey 
Kong. Les paris sont donc 
ouverts, pour nous, pauvres 
Français oubliés de tous. 
Pourquoi pas Super Donkey 
Kong Country? Dans le genre 
plus c’est long, plus c’est 
bon, y'a pas mieux! 
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d'une vraie personnalité leur. 


permettant d'accomplir tous les délires 
possibles et inimaginables qui vous 
passeront par la tête. Pour visualiser 
cette course folle vous disposerez de 


4 perspectives (vue rapprochée du 


véhicule, éloignée du véhicule, du 
cockpit et panoramique).Un bon 


conseil, avant de prendre la route, 


attachez vos ceintures, ce jeu n'est 


pas pour les amateurs. 


8615 Nintendo 
(1,27 F/mn) 
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Avez-vous déjà essayé de faire 
W plusieurs choses à la fois? Une per- 
sonne en était capable. Cette per- 
sonne, c'était Napoléon. Je vais donc 
tenter d’être le Napoléon de ce 
onsoles+ n° 37. Dans un premier 
temps, il faut que je vous présente les 
mieux pour lesquels je vous ai 
concocté quelques tips. Mais 
aussi que je remercie une 
= des meilleures (voir la 
meilleure!) boutiques de 
F Paris* et de France pour le prêt de 
quelques jeux. Mais encore que je 
finisse le test d’un jeu de baston dont le 
nom restera secret. Et, enfin, que j'évite 
Pascoualita Chouchou, car si elle s’aper- 
çoit que je n’ai pas fini ma rubrique, je vais passer au four 
à micro-ondes! Comme vous pouvez le constater, mon 
emploi du temps est plutôt chargé. Bon, c’est parti! Je 
vous donne ce mois-ci des astuces pour Total Eclipse 
(3DO), Dune 2 (MD), Ninjawarrior (SFC), Street of Rage 3 
(MD), Dino Dudes (Jaguar), Robocop VS Terminator (MD) 
et, enfin, Battletoads Double-Dragon (MD et SNIN). Bon, 
je vous quitte car Pascoualita arrive et je dois finir mon 
test. Amusez-vous bien! Saluti! 
Switch 


à Allez, je vous donne son nom: Espace 3. S'ils ne m'avaient pas fourni les jeux dont j'avais 
besoin, Pascoualita Chouchou aurait fait du grabuge, et vous, lecteurs, n'auriez pu vous 
jeter sur cette rubrique que vous adorez! 


ROBOCOP VS 
TERMINATOR 


Voila quelque temps déjà je vous avais offert une tonne de tips sur ce 
peu dt combien violent et sanglant. Mais, tête de linotte que je suis, jai 
oublié un code qui permet de jouer en Turbocop et d'être invincible 
Voila qui satisfera tous les tricheurs. 


Pour.:vous transformernen.Turbocop immortel 
Pour pouvoir choisir ie Turbocon, H vous fat d'abord mettre en œuvre le tip 
paru dans Consoles+ n° 55(Pase + A 8,008 4/0, 8,8, À CE, À A, À C, À, 
C,B,C, A C, AC, A C, AE, C, EL Mais attention] commencez au niveau 
“Trainer”, puis placez-vous competement à Gauche dans le niveau et faites un 
grand saut. Vous arriverez alors dans l'inmortaïty Level. 


CONSOLES + 64 


BATTLETOADS VS 
DOUBLE DRAGON 


Pour obtenir un 
menu-secret 
Sur l'écran de sélection des 


personnages faites:Haut, Bas, 


Bas, Haut, X,B, Y/A: 


SELE CT YOUR CHARACTER 


PIMPCE 


Poursupprimerle SE 
Sur l'écran des Passwortspressessboutons À etC hour effacer l'écran 

Puis validez le mot'de passe TIME STANDS" Pressez sur A'et C de nouveau 
| pour l'etfacer Ensuite, ValidezSTILLFOREVER" 


BATTLETOADS= 
DOUBLE DRAGON 


Tout comme dans la version sur Super Nintendo, la version sur Mega- 
drive possède aussi son menu secret, qui permet de choisir son niveau 
et de bénéficier de dix vies. Attention, l'astuce que je vous donne ne 
vous permet pas de finir le jeu. En effet, l'ordinateur vous accuse de tri- 
cherie, ce en quoi Ü n'a pas complétement tort Après ces quelques 


lignes, c'est à vous de jouert 


Pour:untobtenirun/menuisecret 
Sur l'écran de Chobt des personnages, faites’ Bas/Haut/ Haut, Bas, C, À, B. 


SELECT YOUR CHARACTER 


C'est «1 que ça se passa à ve talon 


are S tout s'est bien passé, le menu 


aoparait C'est magique 


ensuite le mot “ONCE DEAD 


Dragon BallZ 3 488F 


Goodies 
Plus de 2000 cardass DBZ à 2F 
Poster DBZ Sallormoon 25F 
Poster en tissus 129F 
CD Audio DBZ, Orange Road, 145F 
(Sallormoon, City Hunter, St. Sayal..) 


Cellulos Dragon Ball Z 80F 
Porte Clé DBZ 25F 
Figurine Battle coll. articulé DBZ 

Vol 1 à Vol 9 85F 
Vol 10 Broly 119F 
Retour de Broly Pal Film 190F 
K7 Dragon Ball Z Pal 99F 


K7 Ver Fr. DBZ Vol. 1à 4 chaq 140F 


Mangas DBZ à partir de 


Pour avoir dc Dino Dédäs a |” infini 
Sur l'écran des Passwortds, appuyez sur AetC pourettacer l'écran. Entrez 

Validez-le Fifacar-te de nouveau, et entrez ke mot 
À "TWICE BORN”. Si vous avezeffectué correctement ia manipulation, VOUS 
\ entendrez un carillon retentir. 


K: O0: N_ CR. 
123 BD. Voltaire 75011 Paris 
Métro : Voltaire Tel : (1) 44 93 51 30 
Ouvert le dimanche aprés midi 


CDX 32 
Demon's Blazon 569F | Mortal Kombat 2 
Sonci et Knucles 
Eco Dolphin 2 
F Samourai Spirits 
Virtual Racing 


NEO GEO CD + 1 Jeu King 
of Fighter 94 3490F 
Art of fighting 2 

F ||Fatal Fury Sp 

Samoural Spirits 

F ||Super Side Kick2 

Last Resort 

Baseball Star 2 


KONCI POWER KIT 60Hz 
[ Transformation 
Super Nintendo 50Hz 
en SFC 60 Hz 
Délai : 1 Of dès rs M1 


Pose frs. 


Bientôt disponible SONY Play Station et la 
NEC FX 32 avec KONCI le rêve devient réalité 


ee j fois deplus,.va reme 
j ès dur. Mais Consolest, une , me. 
et. er HET quiconcerne;tous les possesseurs de 3Do, 
dier à ce graye/P! aire n'aura plus de secrets|pour.Vous, Je 


Ce shoot-them-uplextra! “ ï 
sais que vous|êtes peu larconsole/de/Panasonic, 


mais j'ai bravé les in 


Ça y est,.les amis, il|est enfin diffusé officiellement! Je vais pouvoir 

vous!livrerla tonne de tips de Street of Rage 3: Ils vous permettront 

| de jouer avec certains boss/ainsi qu'avec un Kangourou, de disposer 

|. de davantage de crédits,.de vies, de choisir son niveau, etc. Je.me 

| pose d’ailleurs une/grave question existentielle au'sujet de Street of 

> : |" Rage 3: yaura-tillun quatrième volet à cette sagafaçon “Santa Bar- 
ee | bara”2Parcelque moi, jelanguis po 


Jemtencore in Gp pour un jeu de baston, encore un Select Stage! Je 
demande je ne vais pas faire une overdose de Cheat Mode... 
M coujours estilique) en attendant, je vous gâte, oui, oui, c’est le 
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Modification MegaDrive (50-60Hz) 
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Fox: (1) 43 38 11 86 


+ de 5000 jeux 
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32 X system 
° AFTER BURNER 
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| + DOOM 
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“a + de 1000 jeux 
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Tél : (1) 47 07 33 00 
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+ de 5000 jeux _ 
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(Voltaire/ Gobelins) 


30 à 80% moins chers , | 


que les jeux neufs. 


x Jeux 3 DO à partir de 149 F 


ACHAT 


Nous achetons € " presque tous les jeux 


y (espèces où ee selon votre choix) 
immédiatement dans nos magasins. Sous 24 h par } 


correspondance par chèque. 


VENTE 


Tous n0S pr et matériels d'occasion S 
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ee jeux à partir de 100 F. 


ECHANGE 


| Vous pouvez échanger tous vos jeux et matériels 7 
contre des CEE ou NEUFS. 
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\ Les prix et promotions peuvent varier d'une agence à l'autre. Téléphonez à votre agence. BA 


| 


13100 
20200 
41000 
18000 
33000 
11000 
81100 
48000 
06160 
76000 
68000 
30000 
66000 
17300 
31000 


Y 
Ÿ 


: 68474974 L 
: 63 5928 03 


:9361102 Ÿ W 


\ 
: 42275945 D 
: 95 316870 
: AUAMS3 F4 
: 48 24 4672 


7647 1233 


: 35190082 | 1 
: 80663767 [EN | 
ét WW) | MINITEL 3615 ULTIMA GAMES 
68508950 News, promos, échanges, occasions, VPC 
46998125 (la moins chères de France) 

6123 


D Mntendo _} 


: SUPER NINTENDO* 499 F 


: SUPER NINTENDO française |} 
+ STREET FIGHTER Il 699 F 


ACCESSOIRES 


# ADAPTATEUR UNIVERSEL 69 F 


" DYNA 1 JOYPAD 69 F 
JEUXINEUFS 
+ DONKEY KONG 499F ! 
+ FINAL FANTASY III 479F } 
+ SECRET OF MANA 499F 
+ LE ROI LION 449 F 
+ DRAGON 479 F 
+ ACTRAISER Il 399 F 
+ F1 POLE POSITION II 449F 
* DBZ I 499 F 
+ MORTAL KOMBAT Il 449 F 
+ RETURN OF JEDI 449 F 
+ STREET RACER 449 F 
| + SPARKSTER 449F MN 
+ SHAQ FU 449F |} 
+ MAXIMUM CARNAGE 479F | 
+ SUPER STREET FIGHTER Il 449F } 
À + BATMAN ET ROBIN 449F 
| « MICKEY MANIA 449 F 
+ EARTHWORM TIM 449 F 
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°° REVENDEURS, 
REJOIGNEZ - NOUS ° ee 


Si vous avez un projet d'ouverture 
d’un magasin ou si votre commerce 
existe déjà et que vous voulez | 
profiter de notre expérience sur un 
marché ou nous sommes leader z 
depuis plus de 10 ans, Le) 
CONTACTEZ-NOUS N 


au 43 55 72 77 


a — 
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| 
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| RES | = & = — — E IN BR 1e [E TE Lu res die De danser! 


JQUAND Ÿ 
// LE DESIGN 


e Saviez-vous? Chaque année aux USA sont distribués les 
Oscars américains de l’interactivité. Cette année, 
Megarace, 7th Guest, Myst et Return to Zork ont été nomi- 


Comment avoir du succès 


Ï / nés pour figurer dans la catégorie “meilleur jeu informa- auprès des filles ! < 

IR DU CORE fe de 1994”. La cérémonie de remise des prix aura lieu 36 70 21 07 5 rt" $ 

\ e 5 novembre 1994 et sera retransmise sur TBS (vous avez ET mier rencart’ 
FAIT GONFLER SEGA! \ ça, vous?). Que le meilleur gagne. (ae j) pre 


36 70 21 07 


JE bataille des développeurs fait rage! Acclaim,h\ 
le premier, avait annoncé ses développe- | 
ments sur 32X et Satum, et c'est à présent le tour 


\ Î de CE Pour a se jus ne Es-tu prêt pour ta G AGNEZ AVEC 
| d'ores et déjà en préparation. On retrouve la suite È Franc 9) 
1, | de tros (Battlecorps 2 Machinehead), une ous connaissez Micromachines? Micromachines 2? EDEN fois ? LE SNOBK 


course de “big foot” (les camions aux énormes 


| Bien. Vous avez aimé? Encore mieux! Sachez mainte- 36 7021 07 
| roues dont les Américains raffolent) du nomde #} 


nant qu'un nouveau Micromachines 2 va bientôt voir le 
jour (courant décembre) sur lequel vous allez pouvoir De 


jouer à huit simultanément. Ne vous inquiétez pas, seule- | Com ment rasse: 
ment quatre paddles seront nécessaires (deux joueurs | omment emb LA 


WFractal Racer, ainsi qu’un jeu d'aventure des plus #/ 
V'angoissants, Tomb Raiders. En ce qui concerne ] 


DOOM SUR.ULTRA 64: PAS DE “SANG-SURE?? 


la 32X, Core Design nous annonce la sortie : AT UA ir ce qu’il faut savoir 
prochaine de quatre jeux, dontunjeude ÿ/ 1 semblerait que la politique de Nintendo all'égardidellatcensure ait radicalement changés sur le même paddie) et de nouveaux modes de jeu ont | les filles! 4 Sfilles | 
golf (Tee Offl.et trois adaptations de pro: # Preuve enfest,lalfuture adaptation, parlalsociétéWilliams, delDoom LL leplusrgoreretiien fait leur apparition. Le test pour bientôt dans nos pages! (2 36 70 21 07 Se A = 
\N duits MCD (Thunderhawk, Soulstar et y plus sanglant des jeux video; surla prochaine machinetdelNintendo,l'Ultra.64.ne devrait É I 2 36 7O 21 07 | 
\N BC Racers)remis au goût du jour, #7 subir'aucune censure. Byron Cook, président deWiliams|Entertainment;annonce/quelle JEU ES RER LE 0 PR 2 
avec SD temps réel, mor Sortira en mêmetemps que larconsolel(c'est-a-direlfinii995)Jet/qulillcomporteratde.nouz | “ 
phing, fractal, Veaux niveaux, (de/nouveaux ennemis etdes graphismestencore plushtravaillésLalfintde Comment sortir avec une 
etc. d l'année 1995 risque d'être rouge sang! fille SANS PERDRE SON 


INDÉPENDANCE ! 
36 70 21 07 


otez sur Vos petites tablettes (ou agendas, comme 
à vous le sentez) que le Supergames Show se tiendra 
d du 30 novembre au 4 décembre dans le Hall 7-2 de la 
porte de Versailles, à Paris. Nous serons bien entendu 


Ù présents et, si Vous savez vous montrer généreux Je n'ai pas encore eu de 
) LES SCHTROUMPFS SUR LES CONSOLES SEGA (apportez des mandarines à Niico, par SE rapports. | 
vous pourrez nous soutirer toutes les infos sur vos SUIS-JE NORMAL 9 | 

est officiel, les Schtroumpfs vont bientôt schtroumpfer sur vos consoles Sega. Tout jeux préférés. Faites gaffe à Spy, il mord! ù Be Se EE | 

le monde y aura droit. De la Megadrive à la Game Gear en passant par le Mega CD 36 7O 2 7 o 7 | 


DIALOGUER ET SE FAIRE ns RAA 


CROSS DOXPHONE 


36 70 21 12 


@ et la Master System, aucune console ne sera épargnée. À première vue, le principe est 
, le même que sur SNIN (vous dirigez un Schtroumpf dans un jeu de plates-formes com- 
posé d'une vingtaine de niveaux), mais l’avenir (et le CD) peuvent réserver bien des sur- 
prises. Ne loupez pas le prochain numéro, on vous en schtroumpfera un peu plus. 


T&T se retire du marché du jeu vidéo. Exit donc la 3DO, qui 
| était prévue, et exit le marché avec Sega concernant le 
modem permettant aux joueurs de jouer ensemble à dis- 
tance. Rest In Peace. 


Sur le 36 15 CANAL 21| 


"GAGNEZ" 


des magnétoscopes, des co. 
desminichaînes, À 


la rupture de stock de Val d'Isère Championshi des Kuidéo, 

près la rupture de stock de Val d'Isère Championship, F ae 

Mindscape s’est décidé à nous le ressortir pour combler les | des JEUX vidéo A 

pulsions neigeuses de certains. De quoi occuper les et plein d'autres cadeaux... À 
AUS Te ; 

longues soirées d'hiver qui s'annoncent! ALORS SAUTER SUR 


VOTRE MIN 


de lui laisser 
un message ? Créez 
votre répondeur 


Version Game Gear. 


Version Master System. 


un Os Du 


Tu veux g 


agner une console MEGA CD 2 ? 
36 68 2 


our ceux qui ne craignent pas la “récupération” par 
les institutions officielles, samedi 17 et dimanche 18 
décembre aura lieu une Convention de japanima- 
| tion. Elle se déroulera à l'université Paris-XIl, métro 
Créteil-Université (entrée: 40 francs). Et, tenez-vous 
bien, une boutique japonaise (Venue expressément 
pour l'occasion!), Atomic Club, sera présente. 


Tu veux gagner une console 3 
36 68 21 88 


| Pour les appels 36 68 la taxation ne sera que de 2,19 f la minute. 
| Pour les services 36 70 la taxation ne sera que de 8,76F à la connexion puls de 2,19F par minute. CODE MEDIA : 161 


SEGA SUR TOUS LES FRONTS 


l'occasion d'une conférence de presse organisée pour le lan 
cement 
A la MD 32X, Sega nous a fait part de B 


A l'occasion de son 3ème anniversaire, BEST GAMES vous \ 
Pr ï + ê quelques-uns de ses objectifs reserve plein de cadeaux pour tout achat de 400 F et + parmi: \ 
pour l'année à venir après avoir dressé un bilan des années passées. On y CRÉES DS (T-SHIRT DBZ/MANETTE SN / JEU SF / POSTER DBZ/ LOUPE GB 2 


apprend que l'Europe est (en termes de parts de marché) le marché le Offre valable du 5 au 15 NOvembre 1994 
NINTENBO-PEUGEOT, Te —— - plus porteur se société (59% des parts de marché en Europe, 51% (798 , RUE OBERKAMPF 75 011 PARI CON 
MEMEGOMBAT! magasin EN." 7 eUA 22 r apon) On y apprend'également que les parts de Tél : 48.07.14.02. / 48.07.21.08. 
, : ©. qui va vous Be al |! Te de por co en 0 JEUX MO sont pIUS favo- Métro PARMENTIER ou MENILMONTANT - Bus 96 (St Jean AICART) 
P:24 ours à l'é D consommateurs, a retire fi LE D | ECS EX e fort peu (52% du marché pour Nintendo, | KL. Ouvertde 10H à 12H 30 etde 14H à 19H du Lundi au Samedi 
Pc un prototype de Ë : M contre 46% pour Sega), Sega ayant inlassabl 


: ; lement gri 6 

VER son. Laïgos Peneue MALTE 0 oi EEE | 1991, cette proportion était de 66% pour NE a SUPER NINTENDO MEGADRIVE 
| Lojéks”. c'est le noer bête, est voiture qui offre D GONE un, H ge v. il. Sega: Outre l'avalanche de chiffres sous laquelle croulaient les journalistes ACTRAISER 2 475 ROCKET KNIGHT ADV. II 

à pans un équipement de bi ct: téléphone, rai propose fi E HSE) | bas F s | : CR présents, on a pu apprendre que Sega va mettre sur pied, d'ici à l’année FI POLE POSITION 2 475 DUNE 2 
Ft système de les jeux en UT, k, $ : prochaine, deux nouveaux départements, qui concemeront la location de PRE DEA fee FATACEURNILER) 
DE On sole de jeu AIS 


É à d AA ; D mt DU jeux vidéo.et le jouet: Par ailleurs, Sega et Atari ont signé un accord, le 28 DESERT STRIKE $ 199 HAT 
CE nan compre- Le se : 1e ! Fu : 4 : septembre) dernier, qui permet à Sega d'exploiter près de 70 revete DRACULA 249 NHL HOCKEY 95 
_naïun magnétoscope &t un écr D couleur haute RER a Se - 1229 - ; RAS s d’Atari (contre la modique somme de 50 millions de dollars de droits EXT STAGE: A 499 SR OR LE 
| défhiition devraient ermpécher les qaur po deg AD Ur J = | payés d'avance et une injection Ho SONIC AND KNUCKLES 
M7? À quandila voi- 


où 108 ESS | ma ; de 40 millions de dollars dans le FIEVEL AND FARWEST de 
ture CN le de bains, d'un jen Peut Te & Sr À capital d’Atari). Il va de soi HSE JURASSIC PARK II 
miroir et O EUX à télécommande? 208 AE HE Û qu’Atari abandonne ses pour- JUNGLE BOOK me Re 
4e pour un Fatal PP suites contre Sega, qu'il accusait Se PARK OR IRONE 
> Fury Special) ; E d'utiliser illégalement certains de LEMMINGS 2 SALOR MOON CP) 
CS NS ON CN un mais illvient Samourai Games: 42, rue Maubeuge, 75009 Paris ses jeux protégés par des LES SCHROUMPFS AZMA 


; : s : : YOGI BEAR 
de créer, à [mangas: (1) 42 80 29 49; jeux: (1) 42.81.95 10] licences... Mais ce que l'on ne nous a pas dit, c'est si un tel arrangement ME D DE BUBSY 1! 


4 È z ñ 1; crit : 7 ; À 

‘15 TÉL à CD La personne qui pourra nous dire ce qu'il, y a écrit pourra amener à des développements communs sur certains jeux MICKEY MANIA TINNMTOON/ADVENTURE 
Re, TEL 'éti dmiration! 
rt TELETHON DESTI N QUIL] sur l'étiquette orange au fond gagne... notre a 
"a Î 


1 I f : y MORTAL KOMBAT II ETERNAL CHAMPION (JP) 
boutique Jaguar... où Saturn! Plus que d'habitude. à suivre! SECRET OF MANA MICKEY MANIA 
; occasion duitéléthon 94, l'Association fran- d'origine, un STUNT RACE FX SONIC I 


Te i jacci ï j iè sdié à la japanimation… Et pas de bas étage, comme chez SUPER METROID LION KING 
RCE yepenied/Naccooranise ApAS TENTE Amen e DIS MAURE jes inédits (de Saint Seiya, Ken ) SUP. STREET FIGHTER FIFA INTERN. SOCCER 
m ‘grand/concours de jeux vidéo. Si vous habi- d’autres, mais de la vraie, de la‘dure, avec des goodies inédits (de ya, a) 


à ; INCROYABLE HULK LANDSTALKER 
coi i ê R des mangas, des arts books, CD, LD, et autres Garage Kits (maquettes….). 75 m? de WORLD CUP USA 94 449 ART OF FIGHTING (IP) 
coin ou’si vous êtes de passage dans l'Ile gas, 


je Beauté le samedi 3 décembre 1994, rendez- “trucs della lune” (c'est pas moi quill'aildit..), où il vous sera possible d'échanger vos x pos d L. | SUPER FAMICOM } DRAGON BALL Z (JP) 
“Vous alla gare maritime d'Ajaccio. En plus de la jeux sans trop Vous faire amaquer (tous les jeux achetés chez Samouraï sont repris sur dise of the F NES et SUPER FAMICOM SES AGE TOR 
ompétition, des démos de nouveaux jeux | la base d'unlargus remis à jour chaque semaine)!et où vous aurez le plaisir de vous MD s: £ € AN SAMOURAI SPRITS 57 
éront présentées sur MD, MCD, 3DO, SNIN ou || initier à Kinglof Fighter.94 ou à DBZ enlarcade: Notez également qu'un troi- ‘en Acciaim qui va se rqe d DES ACTOR CAM A Nïele|=<e1e»] 
e Neo Geo. Pour tout renseignement, h sième magasin, spécial Garage Kit, Va’bientôt ouvrir sesiportes à côté | f L \ DATES Us KINGOPFICHTERIS4 


é 3 s | ; sa di ARE pé par N é ' \ SAMOURAI SHODOWN I! 
ez monsieur Eric Ceccarellilau (16) 9522 IL A des deux premiers: Qui a dit quelle marché n'était pas porteur? L ce fes c DBZ 2 ACTION GAME 390 SAMOURAI SHODOWN 

onne chance, les p'tits gars! | shesb le nouer HOKOTUNOKEN 7 349 ART OF FIGHTING Il 
| LE < Da Warne . ‘a 


BASTARD FATAL FURY SPECIAL 
EMPIRE STRIKE BACK SUPER SIDEKICK I 
STREET FIGHTER TURBO AGRESSOR DARK KOMBAT 


GAME BOY NEO GEO Cartouche 


SAMOURAI SHADOWN II 
DONKEY KONG SAMOURAI SHADOWN 
POPEYE Il KING OF FIGHTER 94 

SUPER MARIOLAND II FATAL FURY SPECIAL 
TETRIS Il SIDEKICK Il 

TOM & JERRY Il ART OF FIGHTING Il 

LES SCHTROUMPFS AGRESSOR DARK KOMBAT. 
| F F SUPER WARIO LAND ART OF FIGHTING 

J ; D” | | 1 MISTER MASK WORLD HEROES II 

? | | MORTAL KOMBAT BLEU'S JOURNEY 


NIGEL MANSELL 
TINY TOON II SR RPRSE BALL 2020 


VILA LES FNAC | 
SERVICES MANETTE 6 BOUTONS (MD) 99 || NEOGEOCD 


MANETTE UFO (SN) 95 NEO GEO CART. 
MANETTE SUPER 4 (SN) 75 SUPER NINTENDO 


MANETTE AQUAPAD (SN / MD) | MEGADRIVE 
Hsqu'alorsentièrment consacrées au MANETTE FIGHTER Il! (MD) 11 GAME GEAR 


développement des photos, les Fnac | ANANETENEGICES GAME BOY 299 199 
Serviceldé Parisiet dela rég ÉTERMINATOR 
€ jonparis | LOCATION DE TOUTES 
LOUPEBIG WINDOW 1 GG 
senne Le sontdécidées à proposer à ses LIGHTMASTER LOUPE GB . LES NOUVEAUTES 
He les {SNIN: MD, GG, GB), PERITEL MD Il 9 e Retour de Broly 229 F 
n18$ transports en co 

A a A dore NOUS RACHETONS VOS JEUX ET VOS CONSOLES MD / SN 7 
boirra salsfaire te | F | SFC / NEO GEO / GG / GB AUX MEILLEURS PRIX. 
Ps Due | SpuIsIons ludiques. | REGLEMENT IMMEDIAT OÙ BON D'ACHAT. 

US 18S jeux proposés à l'achat | NOUS ECHANGEONS AUSSI LES CONSOLES . 
Sont des JEUX nés sur IEvolet (Vous n'y 


HauVarez Gpne qu leg moe où den | 
Operations spécialès sont grganisées | Règlement : M\Chèque El Mandat-lettre 

Sans certains des 22 magasins (allez 
donc falre.Un tour à 18 Fnac-Service de 
Saint-Mandé, 19, avenue Charies-de- 
Gaulle, pan Voir...) 


TITRE /'ARTICLE 


CONSOLES + 74 * $ | à: € bre ES SRE FRAIS DE PORT( à 3 Joux : 90 F et console : 50 F) 
RE ee 5 Dr < HE ; N.2e ; À Prix en FF TTC, révisables sans préavis. Ofra dans la limite des siocks disponibles TOTAL À PAYER 


SUPER NINTENDO + STREET FIGHTER Il TURBO 


ACTRAISER 2 
ALADDIN 
DRAGON 


DRAGON BALL Z : LA LEGEND DE SAYAN 


EQUINOX 

FATAL FURY 2 

F1 POLE POSITION 

F1 POLE POSITION 2 
FIFA SOCCER 

HYPER VOLLEY BALL 
JUNGLE STRIKE 

KICK OFF 3 
LAMBORGHINI CHALLENG 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 
LEGEND 

LEMINGS 2 

LE ROI LION 

MARIO COLLECTION 
MAXIMUM CARNAGE 
MEGAMAN X 
MICKEY MANIA 
MORTAL KOMBAT 2 
MYSTIC QUEST 


299,00 
399,00 
299,00 
479,00 
449,00 
479,00 
459,00 
TEL 

E 299,00 
449,00 
419,00 
TEL 
TEL 
299,00 
549,00 
449,00 
549,00 
549,00 
389,00 


NBA JAM 

NIGEL MANSELL INDY 

PSG SOCCER 

RETURN OF THE JEDI 

RISE OF THE ROBOT 
ROCK AND ROLL RACING 
SAILOR MOON 

SECRET OF MANA + GUIDE 
SIM CITY 

SKYBLAZER 

SMASH TENNIS 

STREET FIGHTER 2 TURBO 
STREET RACER 
STROUMPFS 

SUPER EMPIRE STIKE BACK 
SUPER METROID 

SUPER STREET FIGHTER 
TOP GEAR 2 

VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP 
VORTEX 

WOLFENSTEIN 3D 
WOLVERINE 

WORLD CUP USA 94 
WWE RAW 


*NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :PRIX 99 F 
- AVEC UN JEU ACHETE : 49 F AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT 


** NECESSITE L'ADAPTATEUR PROGRAMMABLE 


gemaL !!! 


ACTRAISER 2 + ADAPTATEUR PG : 599F 
TOP GEAR 2 + ADAPTATEUR PG : 499 F 


699 F 


489,00 
549,00 
349,00 
499,00 
TEL 
299,00 
549,00 
449,00 
389,00 
399,00 
449,00 
299,00 
499,00 
329,00 
549,00 
449,00 
499,00 
499,00 
399,00 
549,00 
299,00 
549,00 
399,00 
549,00 


| 
PRIX 249 F OU LES PACKS SPECIAUX | 
Î 
| 
| 


PROMO SUPER NI 


MORTAL KOMBAT 
STAR WING 
FLASH BACK 


BATTLE SHIP 

BEST OF THE BEST 
COOL SPOT 
JURASSIC PARK 
L'ARME FATALE 

LE COBAYE 
LEMMINGS 

MR NUTZ 

NBA ALL STAR CHALLENGE 
PARODIUS 

PIERRE LE CHEF 


FIFA SOCCER 95 


‘CHAMPION SHIP POOL (USA) 
DRAGON BALL Z (EUR) 
DRAGON BALL Z (JAP) 
DUNE Il (EUR) 

DRAGON 

FATAL FURY II (JAP) 

FIFA SOCCER 95 

FLINK 

INTERNATIONAL TENNIS TOUI 


MAXIMUM CARNAGE (EUR) 
MEGA BOMBERMAN (JAP) 
MEGAMAN 

MICKEY MANIA (EUR) 


299,00 
490,00 
349,00 
425,00 
489,00 
399,00 
449,00 
425,00 
449,00 
379,00 
TEL 


R (EUR) 399,00 


PILOT WINGS 
POPULOUS 
SPIDERMAN X MAN 
STAR WARS 

SUNSET RIDERS 
SUPER KICK OFF 
SUPER PROBOTECTOR 
SUPER R TYPE 

SUPER SWIV 

TINY TOON 

T2 : ARCADE GAME 

T2 : JUDGEMENT DAY 
WING COMMANDER 2 
WORLD LEAGUE BASKET 
WORLD CLASS RUGBY 


379 F 


NIGEL MANSEL INDY 
PETE SAMPRAS (EUR) 
PGA EURO TOUR (EUR) 
PHANTASY STAR 4 (JAP) 
POWER RANGER (EUR) 
PRINCE OF PERSIA (EUR) 
PSG SOCCER (EUR) 
RAGNACENTY (JAP) 

RISE OF THE ROBOT 
ROCK AND ROLL RACING 
SHAQ FU 4 

SHINING FORCE2 (USA) 
SONIC 3 (JAP) 

SONIC ET KNUCKLES (EUR) 
SONIC SPINBALL (EUR) 
SPARKSTER 

STREET OF RAGE Ill (JAP) 


NTENDO 


SUPER STREET FIGHTER (EUR) 


URBAN STRIKE (EUR) 
VIRTUA RACING(JAP) 
VIRTUA RACING (EUR) 


SUPER NES USA+ Prise péritel + 1 manelle 890 F | 


ADAMS FAMILY VALUE 
BATTLETOADS VS DOUBLE DRAGON 
BLACK THORNE 
BONKERS (MICKEY) 

BRAIN LORD 

BREATH OF FIRE 

BUBSYe 

CLAYMA 

DEATH AND RETURN OF SPIDERMAN 
DEMON'S CREST 

DONKEY KONG COUNTRY. 

DOUBLE DRAGON 5 

DRAGON VIEW 

EARTH WORM JIM 

FATAL FURY 2 

FINAL FANTASY 3 

GREAT CIRCUS MISTERY 
INSPECTOR GADGET. 

JIM POWER : THE LOST DIMENSION 
LEGEND 

A LEMMINGS 2 
MEGAMAN SOCCER 
MICKEY ULTIMATE CHALLENGE 
MIGHT AND MAGIC 3 
OBITUS 
PALADDIN'S QUEST. 

PIRATES OF DARK WATER 

POWER RANGERS 

ROMANCE OF 3 KINGDOMS 3 
SECRET OF MANA' 

SHAQ FU 

SOUL BLAZER Il: ILLUSION OF GAIA 
STAR STREK NEXT GENERATION 
STUNT RACE FX 

SUPER BOMBERMAN 2 

SUPER METROID 399,00 
SUPER SOCCER SHOOT OUT ixr srace 24) 539.00 
SUPER STREET FIGHTER 499,00 
TALES OF SPIKE MC FANG 495.00 
TETRIS 2 449,00 
ULTIMA FALSE PROPHET 399,00 
ULTIMA RUINES OF VIRTUE 2 549,00 
WiZARDRY.5 249.00 
WORLD HEROES II 495,00 


539,00 
299,00 
495,00 


SUPER PROMO 
SUPER NES USA 


SUPER TURICAN 

X ZONE (SUPERSCOPE) 
FATAL FURY 

SUPER STREET FIGHTER 
NHL 94 


NBA SHOWDOWN 
PRINCE OF PERSIA 
STREET FIGHTER 2 
ART OF FIGHTING 
DRACULA 

DR FRANKEN 
STREET KOMBAT 


5 2 MANETTES SANS FIL PROG 
‘+ SUPER ADVANTAGE ASCRe 
"7 SUPER GAME MAGE 
POUR GAME BOY OÙ & 
U GAM 
“> MANETTE ASCII FSEAR 


MEGA PROMOS M.D 


BUBSY 


(10:) 
STRÉRT FGATER (JAP) 15900 


199,00 


JAP 
San) Et 


E 0H) (USA) 8800 
0 


299,0 
FIFA SOCCER 88e (EUR) L 
GLOBAL 


# FAMILY TENNIS 


+ Alimentation + Prise péritel 


SUPER FAMICOM 


| 4 4 cartouche au choix ( valeur maxi de 590 F) 


COTTON 100% 
DRAGON BALL Z 3° (ACTION GAME 2)399,00 


DRAGON BALL Z 4 : ACTION GAME 3 399,00 F 


399,00 
299,00 
299,00 
299,00 
649,00 
649,00 
590,00 
299,00 
349,00 
299,00 
590,00 
399,00 
299,00 
449,00 


FATAL FURY SPECIAL 
FIRE EMBLEM 
GOEMON FIGHT 2 
HOKUTO NO KEN 7 
HUMAN GP 3 

LIVE A LIVE 
NOSFERATU 
RAMANCING SAGA 2 
RAMNA 1/24 
RTYPE 3° 
SAMOURAI SPIRIT. 
SONIC BLASTMAN 2 
TWIN BEE 2 

YUYU HAKUSHO 2 


GIGA PROMO S.F.C 


NIGEL MANSEL + AP 
DRAGON BALL Z4 , 
ACTION GAME3  : 
RAMNA 1/2 4 


299 F 
399 F 


349F 
. FATAL FURY SPECIAL 399 F 


IMPERIUM *, 149,00 
SPACE ACE 199,00 . 
SÜPER FORMATION SOCCER 2 199,00 
HUMAN GP » 149,00 
ROYAL CONQUEST 149,00 
* RUSHING BEAT 149,00 
TINY TOON 149,00 
SUPER PINBALL 199,00 
RUHING BEAT SHURA 199,00 
MAGIC JHONSON SUPER DUNK 199,00 
MARIO ET WARIO » 149,00 
ART OF FIGHTING 9,00 
ASTRO GOGO * 99,00 
EYE OF THE BEHOLDER 199,00 
199,00" 
199,00 
179,00 


RAMNA 1/2 2 
FINAL FIGHT 2 


STICKERS 

A COULEUR 
CD MUSICAUX 
RE 

E 500 PIECES 
RAMICARDS à 
CAHIERS à partir de 
FIGURINES 
MAGNETS 
JEU) 

X DE 54 CARTES 
CASSETTE VIDEO PA GMO i 
EO 

BATTLE COL OVERSION FRANÇAISE 14 


Dane 
ns 


CD LD à à CO 
© © © O1 O1 © © 
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ARRIVAGE MASSIFS 
D'ARTICLES 


imart : 
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3DO PAL + 1 JEU version USA 60 Hz - Pleinécran fonctionne avec tous les jeux 3490 FF 


275,00 
299,00 
375,00 
299,00 
375,00 
279,00 
375,00 
299,00 
299,00 
375,00 
375,00 
299,00 
349,00 
375,00 
375,00 
375,00 
TEL 
TEL 
299,00 
375,00 
375,00 


R SHARK 
SECAPE FROM MONSTER MANOR 
WHO SHOT JOHNNY ROCK 
TWISTED 
ULTRAMAN (JAP) 

TOP MODEL GO WILD 

MAD DOG MC CREE 2 

OUT OF THIS WORLD 

TOTAL ECLIPSE 

NIGHTITRAP 

MEGA RACE 

LEMMINGS 

PISTOLET 

MICROCOSM 

WING COMMANDER 

THE HORDE 

CARTE FULL MOTION VIDEO 
JOYSTICK ARCADE 

JURASSIC PARK 

STAR CONTROL Il 

ORION OFF ROAD 

ROAD RASH 375.00 
SHOCK WAVE 375,00 
CARTOON : WOODY WOOD PICKER 3 VOL 


99F/pièca 
CARTOON : TOON TIME 


159,00 
AMPLER 9 DEMO 15 m 79,00 


BURNING SOLDIER 
GRIDDERS 

BLOND JUSTICE 

ALONE IN THE DARK 
WAY OF THE WARRIOR 
SLAYER (RPG) 
SHERLOCK HOLMES 

OFF ROAD INTERCEPTOR 
DEMOLITION MAN 
PATAANK 

TETSUJIN 

KINGDOM : THE FAR REACHES 
SHADOW WAR 
GUARDIAN WAR 

REAL PINBALL 

SPACE SHUTTLE 

THEME PARK 

VR STALKER 

FIFA SOCCER 

SAMOURAI SHODOWN 
SUPER STREET FIGHTER 2 


375,00 
375,00 
279,00 
375,00 
375,00 
375,00 
375,00 
375,00 
449,00 
375,00 
375,00 
375,00 
375,00 
375,00 
299,00 
375,00 
375,00 
375,00 
375,00 
375,00 
375,00 


MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER 
MULTIMEGA + 3 CD 


BARIARM (JAP) 
FINAL FIGHT, (JAP) 
PRINCE OF PERSIA (JAP) 
RAMNA 1/2 (JAP) 

SONIC (JAP) 

WONDER DOG (JAP) 
BATMAN RETURN (USA) 
CHUCK ROCK (USA) 
DOUBLE SWICH (USA) 
MAD DOG MC CREE (USA) 
MICROCOSME (USA) 299,00 
OUT OF THIS WORLD 2 (USA) 495,00 
STAR WARS : REBELL ASSAULT. (USA) 395.00 
TOMCAT HALLEY (EUR) 425,00 
DUNE (EUR) 425,00 
FIFA SOCCER (EUR) 349,00 


GENIAL! LE CDX PRO 299 F 


PERMET, D'UTILISER LES CD EUROPÉENS ET US 
‘SUR VOTRE MEGA CD 


99,00 
199,00 
149,00 
199,00 
199.00 
149,00 
249,00 
199,00 
299,00 
399,00 


JAGUAR XJ220 (EUR) 
GROUND ZERO TEXAS (EUR) 
MORTAL KOMBAT (EUR) 
NIGHT TRAP (EUR) 

NHL 94 (EUR) 
MICROCOSME (EUR) 
THUNDER HAWK (EUR) 
WOLFCHILD (EUR) 
BATTLE CORPS (USA) 
MEGA RACE (EUR) 
PRIZE FIGHTER (EUR) 
HEINBALL (USA) 

MICKEY MANIA 

NBA JAM 


ARRIVAGE DE NOUVEAUTES 
TOUTES LES SEMAINES 
N'HESITEZ PAS A CONSULTER 
LE 36.15 ESPACE 3 


CONSOLES ET JEUX 


Frais de Port*(jeux : 25 F - consoles & accessoires : 60F) 


* CEE, DOM-TOM 


cartouches : 40Frs / consoles : 90 Frs 


1590 F 
2990 F 


249,00 
449,00 
299,00 
499,00 
299,00 
449,00 
299,00 
199,00 
449,00 
449,00 
425,00 
399,00 
399,00 
TEL 


Nom 
Adresse : 


Code Postal 


Age :. 


TEL 56152072 


*TEL : 20 87 6955 *FAX : 20 87 69 75 


Gi 39 ue santa 
0 TEL 27097007 
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JAGUAR VERSION FRANCAISE+ CIBERMORPH 2190 F 


MIALIEN VS PREDATOR 


BRUTAL SPORT FOOTBALL 


BICHECKERED FLAG 11 
CLUB DRIVE 
MICRESCENT GALAXY 


MIDOOM 


DOUBLE DRAGON 
KASUMI NINJA 
KICK OFF 3 

DINO DUNES 
RAIDEN 

SPACE WARS 
TEMPEST 2000 
WOLFENSTEIN 3D 
MANETTE 


| DUO R 


PC ENGINE GT 
QUELQUES EXEMPLES : 
BALLISTICK 49,00 
BOMBERMAN + SODI 5 + 4 MANETTES 199,00 
BOMBERMAN 94+SODI 5 + 4 MANETTES 399,00 
BURAI 2 149.00 
CIBER CITY ODEON 69,00 
{ DARIUS PLUS 69,00 

DRACULA X 399,00 
DRAGON BALL Z 549,00 
EMERAL DRAGON 399,00 
FAR|EAST EDEN 249,00 
FINAL SOLDIER 99,00 
FORMATION SOCCER J.LEAGUE 279,00 
GOMOLA SPEED 69,00 
LDIS 69,00 
LEGEND OF XANADU 399,00 
MARTIAL CHAMPION 249,00 
NEW ADVENTURE ISLAND 99,00 
PARASOL STAR 2 99,00 
PC KID ROCKABILITY 199,00 
RABIO LEPUS 69,00 
ROAD SPIRIT 69,00 
SALAMNADER 

STAR'PARODIER 

STREET FIGHTER 2 

TATSUJIN 

TOY SHOP BOYS 

TRICKY 

WINDS OF THUNDER 

YS BOOK 1&2 (USA) 

ARCADE CARD DUO + FATAL FURY 2 
ARCADE CARD PRO 

ART OF FIGHTING 

FATAL FURY 2 

FATAL FURY SPECIAL 

MAD STALKER 

MANETTE AVENUE 6 

KING TURBO STICK 

LEGEND OF HEROE Il 


TEL 


NEO GEO + 1 MANETTE+ NINJA COMBAT 1890 F 
NEO GEO + 1 MANETTE + SIDE KICK 2 2490 F 
POSTER GEANT ART OF FIGHTING 2 49F 

TEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL, SAMOURAI, WORLD 
HEROES JET, ART OF FIGHTING 2 99 F/u. 
CARTE DU FAN CLUB 200 F 
Permet 50 F de réduction sur tous les jeux et 50 % de 
remise sur TEE SHIRT, POSTER- Coups spéciaux 


| gratuits. 


| ART OF FIGHTING 2 
Î| BASEBALL STAR 2 


= À FATAL FURY SPECIAL 
À FATAL FURY 1! 


D KARNOVS REVENGE 


M VIEW POINT 


69,00 
149,00 
199,00 

99,00 

69,00 

69,00 
199,00 
299,00 
990,00 
990,00 
299,00 
299,00 


399.00 
199,00 
129,00 
299,00 


ISTE SUR SIMPLE DEMANDEOU SUR 3615 ESPACE 


IVRAISONS 
RAPIDES PAR 
COLISSIMO 


Prénom : 


Dérat .… Ville : 
. Téléphone : 


Je joue sur : 


SUPER NINTENDO © 
SUPER NES © 
SUPER FAMICOM OI 


MEGADRIVE 
MEGA CD 
NEO GEO 


Mode de paiement : 1 Chèque bancaire [ Contre Remboursement + 35 Frs {1 Carte Bleue N° 


Date de validité : 


3 


1390,00 
790,00 
1090.00 
790,00 
490,00 
1090,00 
790.00 
490,00 
1290,00 
490,00 
1390,00 
TEL 
1290.00 
1190,00 
1190,00 
1290,00 
1090,00 
790,00 
1290,00 


AGRESSOR OF DARK KOMBAT 
ART OF FIGHTING 


CIBER LIF 


GHOST PILOT 


NINJA COMBAT 
SAMOURAI SHOW DOWN 
SAMOURAI SHODOWN II 
SPINMASTER 

SUPER SIDE KICK 2 

TOP HUNTER 


WIND JAMMERS 
WORLD HEROE Il 
WORLD HEROES JET 


NEO GEO CD 
LE 


ART OF FIGHTING 2 
SAMOURAI SHODOWN 
SUPER SIDEKICK 2 
FATAL FURY SPECIAL 


NOMBREUX AUTRES TITRES EN 


STOCK, NOUS CONSULTER 


.… Signature (signature des parents pour les mineurs) : 


GAME BOY © 
GAME GEAR 


‘ARTOUCH 
:68F Es 


IE ACHETEE : 4 
ACHETEE di 


WOLVERINE Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC - 


WORLD CUP USA 84 (EUR) C 
WWE RAW 


AVEC UN 
C DEUX C 


DRAGON BALL Z, 
RAMNA 1/2, 
SAILOR MOON 


TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO 


P lables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 
fix valables, 5a errel 2SS [) 


‘Safuture console, vous COIr 


’est en 1946, au Japon, que l’histoire de 


Sony a commencé. Un'certain Akio 

Morita veut créer une entreprise dont 
objectif fondamental serait l'innovation tech- 
nolOgique. Avec le temps et après de nom- 
breuses galères, Sony Corporation prendlune 
dimension planétaire. Tous les foyers dispo= 
Sentide matériel hi-fi et d'une télé signés Sony. 
Bref/Sony est devenu un élément incontour- 
nablede la “mouvance électronique Ses 


centres d'intérêt s'élargissent-Lebäladeurfaith 


Son'apparition en 1979 (100 millions d'unités 


PITFALL (SNIN) 


Habile compromis entre les animations du person- 
nage d'Aladdin et les décors de Flashback, Pitfall - 


Inétatdesilieux de cette 
enttcomment unet 


ce petit cadeaulpourlemois de décembre pourvotre 


The Mayan Adventure propose de vous embarquer | | 
dans une aventure au cœur du pays inca. Votre per- | 
sonnage pourra manierplusieurs types d'arme (fouet | 
et boomerang) et devra se frayer.un passage au tra- 
Vers de niveaux vastes et variés. Sony nous réserve - 


Jurassic Park II (SNIN). 


Super Nintendo: 


Les situations 
rencontrées sont 
parfois assez 
délicates. Il vous 
faut ici détruire 
le squelette tout 
en évitant le 
faucon. 


La plante à laquelle vous êtes pendu parles 
pieds vavous permettre de monter très haut 
dans le niveau, Ladécomposition des 
mouvements dercette phaselest surprenante: 


allait devenir l'une des plus popu 
laires au monde: j'ainommé!la 
Game Boy (1989). On se doute de 
la suite. Sony laissa à Nintendo 
ce marché prometteurmais n'en 
avait pas pour autantterminé 
avec le jeu vidéo. Entfait,clestà 
partir du milieu de l'année 9lkque 


er 
+ 


1 


LES PROCHAINS 
JEUX SONY 


Sur ces pages traînent un peu 


| partout des photos dont vous 
} vous demandez, à juste titre, 


| pourquoi 


celles-là et pas 


| d’autres. Eh bien, sachez que 


ces photos correspondent aux 


| jeux que Sony doit sortir très bin- 
… tôt (après Mickeymania et Vor- 


tex): Aucun de ces jeux n'a été 
conçu par les équipes! de déve- 
loppement de Sony (Sony.Ima- | 


gesoft ou Psygnosis):. IIs sont k 
| tous le fruit d'accords de distri- | 
| 


|| comme Ocean. Quandion parle. | 


bution passés avec des éditeurs, | 


| d'un jeu distribué par Sony, cela 


signifie que Sony s'occupe de la 


| diffusion des'jeux auprès des 


revendeurs, ainsi que des diffé- 
rentes opérations promotion- 
nelles. Tout simplement. 


Choplifter 3 (GB). 


SUPER NINTENDO 
ADAPTATEUR JEUX US/JAP 
ACTRAISER 2 

BUBSY 2 

DONKEY KONG COUNTRY NEO GEO CD 
DRAGON 39: ART D F 2 


ù 
| 


EARTHWORN JIM 
F1 POLE POSITION 2 

LEGEND . 

LA BELLE ET LA BÉTE 

LE LIVRE DE LA JUNGLE 

LE ROI LION. 

MICKEY MANIA 

MORTAL KOMBAT 2 

SAILOR MOON 

SECRET OF MANA 

SHAQ FU. 

SPARKSTER.… 

STREET RACER 

STUNT RACE mm 
SUPER BOMBERMAN 2 … 
SUPER RETURN OF JEDI 


SUPER NES 

BLACK THORNE 

BONKERS … : 
BREATH OF FIRE... 
FINAL FANTASY 3 (FF6)..…... 
ILLUSION OF GAIA s 
THE GREAT CIRCUS MYSTERY.... 
WORLD HEROËS 2 


SUPER FAMICOM 

DEMON'S QUEST . …… 

DRAGON BALL 73... 

FATAL FURY SPECIAL... 
FIRE FIGHTING … 

HAGANE.. 

NOSFERATU 

PERFECT ELEVEN… 


SUPER SI 


SONIC WINGS 2 


MEGADRIVE 
BUBSY 2 

CONTRA VERSION US 
DRAGON 
EARTHWORN JIM 

ECCO 2 ” 
JORDAN ADVENTURE 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 
LE ROI LION 

MICKEY MANIA 

MORTAL KOMBAT 2 
ROCKMAN X JAPONAIS 
SAMURAI SPIRITS JAPONAIS 
SHAQ FU 

SHINING FORCE 2 


GOODIES (Prix par unité) 

K7 VERSION ORIGINALE DBZ vol 1 à 12 

K7 VERSION FRANÇAISE DBZ vol. 1 à 4... _ 

K7 V N ORIGINALE RETOUR DE BRODY … 

K7 soustitrée en français RECORD OF LODOSS WAR....149 
MANGA DBZ NOIR ET BLANC n° 30 à 36... 35 
MANGA DBZ COULEUR n° 1 à 11 ; 0 
FIGURINES SUPER BATTLE COLLECTION vol. 1 à 10.99 


Catalogue des Goodies (mangas, ramicards, posters.) avec 2 rami- 
cards DBZ en cadeau contre 10 F et une enveloppe timbrée. 


LE. À 
 Éô170 


GAMES MASTER 


Les grands hits à petits prix 


Vente par correspondance uniquement 
GAMES MASTER + 10, grande rue - 91260 JUVISY sur ORGE - 69 84 79 34 


le jeu vidéo a commencé a TS æ 
prendre une place importantechez Sonyslel 
nic.Publishing (SEP) esticréé Etcommelors 
départementsmusiquetet cinéma; Sony 

anhaio enr tée dans le secteur convoité. Enjuin 

encore tenus au sec Cette est stratégique. Outrella complémi 

| POUr Un prix groupe, il permet à SEP.delbénéfi 


en décembre auJ es développeurs sont maiorité 
(Pas moins de 128 groupes de développement 


X (Namco, Konami, Capcom 


e produit et un nombre important d'éditeu 
apon, Vous imaginez) a suivi Sony dans 

que vous decouvri 

quelques 

console d 

avoisinanties 


SUV la lance ). Les jeux 
Sur cette bécane ont l'air fabuleux de journal 

entes sur les salons Gertains sont mên 
commercial n vers ficielle { | 
mmercial n version officielle, au mois de Septembre 95 Mandat 
Mandat-lettre 


Carte bleue 


Désignation 
Port (30 F/article + 10 F/article suppl.) 


Total à payer 


parces 
rat Action Hero”, 
un Frankeinstein!) qui sont décli- | 
les KrissKross dans un jeu sur 
“Tout cecin'aurait pu être possible sans les | 
Vous aurez Vite compris que la synergie 
Uélargement à l'élaboration de pro- 


Expirefins 4. 


Signature : 


NOM :.… 
ADRESSE :... 


APTÉNOMR SE 


Cybersled sur Playstation: 


bers The Lad (Playstation) CODEROSTAEE Re 
Mode 2 joueurs.. 


por Circus Grand Prix 


(Playstation). 


est généralement confiée à ee IE LES 
Cas 


| UN SONYMAN À LA QUESTION la concurrence est une bonne cartouches, Psygnosis, lui, 


chose.surmunmarché comme le s'occupe de tout ce qui est dis- 
nôtre.Ilin'ya/pas:de véritable dan-  "quette et CD-Rom [NDLR: mais 
ger, seulement des forces en pré- aussi cartouches, pour une petite 
senceSegalet Nintendo!sont évi- part]. Nous avons déjà adapté cer- 
demment les plus: virulents  tains de nos jeux sur CD-I [Micro- 
grâce;.surtout, à une limageltrès  cosm], mais le marché offert par la 
!| fortelauprès deleur clientèle, et à \3DOïest un peu trop fermé. 

un réseau de distribution très 

étoffé. C+: Pour-finir, quelljeu achèteriez- 

vous älvos enfants pour Noël? 


| Cr: Pourquoiine développez-vous "P.E#\Le piège... Mickeymania, MEGA TWIN 14 RUE DES GOBELINS 75013 PARIS 


as Sur des/consoles telles que la bien!sür! 
3 5 36.68.23.25 


m 


Lors du récent ECTS de Londres, nous 
n'avons pas manqué l'occasionide ren. 
contrer l'un des piliers de la Structure | 
de Sony Electronic Publishing en ! 
Angleterre. J'ai nommé PaullEdelston, 


l’équipe de développement inteme |=,5,z 
ft à de SEP, Sony Imagesoft. Elle s'est | 
18 | également occupée de la création 
\ de jeux originaux, tels que Skybla= Jovial, l'homme nous a dit tout ce que 
zer ou Equinox, et prépare actuel nous voulions savoir, tout sauf... cer. 
j L lement de nombreux produits taines informations sur la Playstation, 
| 


SNT8O9 53 AY 


RUE DES GOBELINS 


CAES 


Playstation (assurant a #4 er E- j 2 le coquin (‘highly.confidentialh).: 
Psygnosis un catalogue de base 2 7 | 

de plus intéressants pour cette ae un 
console). Mais Psygnosis et Sony 
Imagesoft ne sont pas les seuls à contribuer à 
thèque de SEP; d'autres éditeurs ont égalemei 
Près d’une vingtaine d'accords ont été signés afin.q 
tribuer certains produits d’éditeurs tels qu'Ocean 


“la seule chose quifait vendre le'hardware, 
c'estlejeu. Les gens n'achètent pas\une 
console parce qu'elle a l'air sexy; Iles gens 
achètent cettelconsole parce quiils'pourront | 
jouer dessus. Seulsiles jeux font la | 


8DOïetlelCD-1? 
P:E:Sony.Imagesoft se concentre. C+: Merci... Euh, y Vous rest'rait 
surleldéveloppementdes jeux sur. pas/une PSX en/rab'? 


Î M 2 En = ee = We cs 

|| | west, Accolade, et bien d'autres. Ceux-ci profitent duisav différence." Paul Edelstone MEGA TURRICAN (M D) _U ANDE DES ET Fe 

[ : 2 al : ; £ ; + IANCTE 4 N (fl © Ç À 5 

; _ El dune SpA qe Consoles Aie Paul Coude iou  C+[aprèsremise en/place des Après des débuts fort remarqués sur Amiga et SNIN, NUTCANATNE CON VACTEZ Î QU AU À. 
j4: 3 AUC fl EsS+: ; ù ess . : = JL = _ = 
1 Bi MA Geniers non négligeables. Cette distribution lui permet égal ne yurselfeu?. différents protagonistes] Fimm.…. en force sur MD. Au menu des festivités vous allez enfin vous délecter OÙ u 


d'armes surpuissantes, d’explosions à tout va, de niveaux difficiles à 
souhait ainsi que des boss assez impressionnants. Vous aurez certai- 
nement remarqué le détail des décors et les couleurs proposées, 
comme quoi la MD a encore son mot à dire. 


PaulEdelstone. Je rne parle pas Quelles sontiles relations que 
français Vous*pouvez-répéterla.n .vous entretenez avec les équipes 
question? [rires] Jersuis directeur de développement à qui vous 
marketing chez SonysElectronic commandezicertains produits? 
Publishing aïfilialewjeurvidéolde | | PE: Nous essayons de laisser les 
Sony.Software: gensifaire ce quils"ontenvie de 
faire, -ennlintervenant quel très 
CEMDe-quand\datelllintérêt de heujors durdéveloppément. Si ces 
Sonyspourle jeuividéo? gens-travaillent avec nous, c'est s 
P:E*Celalfaitiassezsongtemps Qu'ils ontnotretconfiance, ils peu- F HTC 
quenous nous intéressons'àtce Vent donc-se permettre ce qu'ils 
domaine/maisicen'estiqu'alpartin. veulent tout enrrestant dans les COMMANDEZ 


et Monet fondene sl desSiquesnouseavonsimis{en |imites du raisonnable, bien ee Et De CARDASS PAR TELEPHONE 
ds placelles'structures nécessaires. entendu. ! HRNTEe Ë FIGURINES À 


JE N'EN AI PAS RÊVÉ. CMPouvez-VousiconfirmernlaC+:" Dertousles jeux quevous ÿ POSTER ( ) = ET RECEVEZ CHEZ 
MAIS IL L’A FAIT QUAND MEME. = rumeurseloniaquelleSonyapro= avez proposés, ‘quellesticelui qui | Veillez à prendre des ? TA Fi ; PUZZLES : VOUS EN 24H 


jette.desortimune console por- s’estle mieux vendu? bonus correspondant à 


SUR FAMCOM-SNES MD 
NEO GEO CD_PSX.ETC...- 


EURO OCONACIEANOUS 
SURIGRSRESNESDICCNEDICEO 


d'entrer en contact avec la plupart des éditeurs'en vue de 
Î ‘| loppements sur Playstation. D'après l’un des membre 
Hi |. Denis Friedmann, “TOUS ont reçu un kit de dévelo 
M! \M.mencer à développer leurs produits”. La machine Sony: 
| petites années à étendre son emprise, toujours 'grandiss 
vidéo. Le rachat de Psygnosis, l'élaboration d'une s 
réseau de distribution et les contacts avec les éd 
unpotentiel monumental pour l'avenir. La/Playstation 
Sonenvie de s'imposer comme acteur principal.@ 
vidéo Tout en respectantles vœux émis p 
qui voulait faire de Sony “une entreprise dont/'i 


œ 


Turrican bénéficie 

; A] d'un grappin lui 
permettant de 

M] s'accrocher au plafond. 
Usez-en avec 
intelligence. 


table du'genrede la Game Boy? P.EDetousceux proposés, je | JERMÉGELCUS Re | Lane 56 ATEN KIT DESSIN b à AU 36 68 23 25 
P/E:Venétais paslaulcourant que pense qu'Astérix [SNIN, GB,.NES] déjà pour ë rende e us | RE = ETC... A © À À À 
Sonyavaitunitel projet Désolé, a‘été notre plus grand succès. Le || puissante: Les couleurs C À 


ont leur importance. 


Suivant fut Sensible Soccer, réus- 
C+On's'en-remettra...Pouvez- site due, ‘en partie, aux Ventes réa- 
Vous nous,préciser|limportancelisées en Angleterre. Certains pro- 
duimarché/français par rapport à duits ontun meilleurimpact dans 


Les explosions sont 


leuropéen? = certains pays plutôt que dans | monnaie courante et 
IDE 4 La France représente un d'autres, seuls quelques légers 
Nous vivons une époque formi- 29 1-1 : marché.important en Europe, et clignotements se font 
| dable... Voyez un peull'évolution des £ nousLallons continuer à faire le €: Faut: 
: «Faut-ilen conclure 
produits de la gamme Sony. Au- - a maximumdiefforts pour que OS 


développe 
dessus, nous avons droit au premier toutes les parties soient satis- telljeu ie te ce £ < e 
lecteur de cassettes enregistrables 12 7 faites. tel!pays, et travaillent 2 = Eoù 
(1950), au premier téléviseur (1960) DE , ne en ED ti C0 QU) 
ainsi qu'à la Playstation (1994). En EE JBRR! CLASH. 7Impl DE ASS 
dessous, nous voyons l'évolution des e. le et pas: Nous pen- 
L| es par ES (1 Du te Dee URL 
ï ; 1), Equinox ) , 2) et RAT Ë À 
Kidoo Senchi Gundam (1994, PSX, 3). Imaginez ce que nous verrons AE = dns See 
“ danscingans... : Ident que certains 
| produits, tout'comme la musique, 
ë rs Vonb plaireticitetseront 
: Ù 6 étestés là-bas: Tout comme l'est 
Le nd oi elle ARE Si évident que certains produits plai= 
»MdaNS la presse,  ront à tous. || 6 
toutesiles/informations. dont n iffé a dee JUXIMETCRES 
d OUS M différents,.et c! 
disposons, le sentiment d'a 1 eUc'est vers!le'second 
! CCOU- u 
tumance"seraititel queulleffetde AF Nous tentons de nous tourner. 
G Cine R 
en Ste P lays- CF: Quel estilelconstructeur que 
Croyez-moi.… quermystère, vous Craignez le plus? 
Berre pme men BE” Franchement, je pense que 
CONSOLES + 80 


Tonton Ze: Pourquoic'est qu'c'est 
questusveux pas\causer de la 
Playstation, ‘enfoiré? 

PE \Nous'essaÿons de conserver 
lemaximum(de mystère/autour de 
cetteiconsole de manière à ce que 
les'gens’soient Véritablement sur- 


AN DES 
| NANT 1 GAGNANT AU 100eme APP 
POUR TOUTE COMMANDE 


CONTACTEZ NOUS POUR 
RESERVER.ENVOI EN ZA. 


MEGA TWIN CATALOGUE SUR | 
14, RUE DES GOBELINS SIMPLE APPEL | 


75013 PARIS  G TEL: 36.68.23.25 


re 


PS RC Chen. 
The Flintstones (SNIN, MD)... 


Remerciements à 
Richard Brunois (Sony)\et Denis Friedman (Psygnosis). 


aluons tout d'abord l'amivée de Clayfighter premier du nom, sur Megadrive. Un jeu) de er CHAR 
Fighter avec des combattants délirants comme un bonhomme de neige, Mr Frosty, ou Elvis. Chaque p 

bat différemment et possède ses coups spéciaux. Avec neuf combattants, plus quatre secrets, 

cette version sur MD est identique à la version SNIN. La Super Nintendo, quant à elle, en est déja 

à Clayfighter 2: Judgment Clay! 24 méga pour ce jeu aux onze combattants hilarants comme 

Octo la pieuvre, Hoppy le lapin. Neuf de ces personnages sont tout nouveaux; Blob et Mr - F ; 

Frosty reviennent faire un deuxième tour. Six tournois différents sont proposés à | écran mère LethalEnforcers É G A ; > tre RrE 

d'options, les coups spéciaux sont évidemment toujours là et la musique est rock à souhait. … Gun Fighters ol ; j | Gun Fighters 

Sans parler des voix et des bruitages digitalisés. Et le tout sans une goutte de sang apparente. 1 


BLUE SUEDE GO9O TAFFS 
ES, —— 


Alors, Banana San? 
Taimes pas les 
kangourous mutants? 


Sur Megadrive, Elvis évolue tout en souplesse sur 
fond de musique rock. 


Tiny envoie à son Ne £ $ | 2 7 E 
; FX d Dr | y 4 f : Re Pet NB) 
adversaire un coup Ë LL » | L … Lethal Enforcers DSCTOBRE 


à attaque avec 4 | È « : 
foie À t É = > 4 Î 4 7 / GunFightersil 
au foie brutal sa langue. k : : Se gUR MEGADRI 


GA EX 27 2 En 
Es TR ——— 


R DE | à E— PONIBLE EN 
La planète de D NOEVERESUE, co 
Oozeville. SE à Dr | MEGADAILE ET ME 


DOZEUVLX 
<EVZLLLE Nigel Mansell 


Goo Goo fait 00 SC == Cr DORE 
El 


: 7 ‘ ë , Fame) er 
très mal avec à : — 08298 (0 ce S à NÉGADRINE 
son hochet Ga din. 1 î d ù TE 
assez 

particulier. 


nn 
sn 


*(2.19 FlMin.) 
“ A Horse by Foca to Fu Television. Copyright Grerdin Inieraetnvs LI 1910. Sr arud Sega Megane arè à 
Sa rt en C2 LL or remet 
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75012 PARIS fe\ 


= Tpigerot 
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poule 


:(1)43791222 |. 
FAX : (1) 43 79 11 05 É 


[© | @REUILLY - DIDEROT 
HORAIRES D'OUVERTURE : l'E OU FAIDHERBE -CHALIGNY] 
lundi au samedi de 10h a 19h30 < 


RER : NATION 
BUS 46 - 86 


31 RUE DE REUILLY - 75012 PARIS 
@® : (1) 43 79 12 22 - FAX : (1) 43 79 11 05 | 


S CONTACTEZ 
NOUS DES À PRESENT AU 43 79 12 17 


VENEZ DECOUVRIR LES NOUVELLES C NEC ‘4 
JAGUAR: PS-X ( SONY ); BA-X ( BANDAÏ ); )'et 


à || FIFA NEW 
||LV.R STALKER 


SAMURAI SHODOWN 
ILLUSION OF GAIA RPG 
LORD OF THE RING RPG 
OGRE BATTLE RPG 
BLACKTHORN new 
DEMON’S BLAZEON 
MICKEY & MINNIE 2 


SUPER N 


DONKEY KONG New 
EARTHWORM JIM 

F1 POLE POSITION 2 FR 
MORTAL KOMBAT 2 
MICKEYMANIA nNEw 
SHAQ FU 

VORTEX FX FR 

NBA ALIVE 95 


SATURN ( SEGA ). DISPONIBLE | 
BD NBUTS ST RUONEURS SEEN US SE ONEURSSJBURONEUTS JEUX NEURS 


FINAL FANTASY Ill us 
BREATH OF FIRE 
SUPER PUNCH OUT 
ACTRAISERS 2 Fr 
BRAINLORD #P?G 
DRAGON Fr 
SYNDICATE Fr 


INTENDO 


LE ROI LION new 
RETURN OF JEDI New 
STREET RACER FR 
BOMBERMAN 2 New 
SECRET OF MANNA 
SPARKSTER ACTION 
ZOMBIES 2 ACTION 
JUNGLE STRIKE FR 


SUPER FAMICOM 


ART OF FIGHTING 2 


ADAPTATEUR 60 HZ 

2 JOY SANS FILS 

SUPER GAME MAGE 

JOYPAD AUTOFIRE 
QUINTUPLEUR SNIN 

SUPER GAMEBOY FR 

CAPCOM FIGHTER STICK 249F 


CONSOLE VERSION FR 
MAC DOG MC CREE 2 
MEGARACE 
SHERLOCK HOLMES 
SUP.STREET FIGHTER X 


2990F 
379F 
379F 
379F 
599F 
379F 
379F 

JOYPAD SUPP. : 

SPACE ACE 


(PARIS 


TDYINCE) 


DRAGON BALL Z 4 
499F 


SUPER PROMO 


SNIN ! 
EQUINOX FR  249F 


SKYBLAZER 249F 
WOLFENST. 3D 299F 


ROAD ROASH 
MICROCOSM 
DEMOLITION MAN 
GAME GUN 
DRAGON BALL Z 
SAMURAI SHODOWN 
THEME PARK 

WAY OF WARRIOR 
RISE OF ROBOTS 


LE ROI LION NEW 
SHINING FORCE 2 
ECCO DOLPHIN 2 
SONIC KNUCKLES 
DRAGON NEw 
SPARXTER NEW 

TINY TOON ALL STARS 
SHAQ FU NEW 

ROCK'N ROLL RACING 
EARTHWORM JIM 

NHL PA HOCKEY 95 
ADAPTATEUR 32 X 
VIRTUA RACING 32 X 
SHADOW OF ATLANTIS 


ADAPTATEUR UNIV. 
JOYPAD 6 BOUTONS 
ACTION REPLAY 2 
QUINTUPLEUR 

CDX PRO (MCD) 
JOYPAD 3 BOUTONS 
BACK UP RAM (MCD) 


CONSOLE EUROP. 
KING OF FIGHTERS CD 
ART OF FIGHTING 2 CD 
FATAL FURY SP. CD 
SAMURAI SHODOWN 
SUPER SIDEKICKS 2 
ART OF FIGHTING 
BURNING FIGHT 

LAST RESORT 

KING OF MONSTERS 2 


ET AUSSI DE 
NOMBREUX JEUX 
SUR GAMEBOY ET 

SAMEGEAR UN 


Pl REGLANT PAR 


AU (1) 
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NOV !/ DEC. 


FIFA 95 NEW 

FLINK NEW 

SUPER PROBOTECTOR 
SOLEIL/RAGNACENTI FR 

URBAN STRIKE 

MEGA BOMBERMAN New 
SYNDICATE NEW 

JOHN MADDEN 95 

MISTER NUTZ 

NBA LIVE 95 

EA INTERNATOINAL TENNIS  399F 
DOOM 32 X TEL 


STARWARS ARCADE 32 X TEL || 


SUPER AFTER BURNER 32X TEL 


SUPER PROMO, 


MD ! 
JAMES POND 3 
ZOOL 
LOTUS 2 


CONSOLE FR 

NIGHT TRAP FR 
DRACULA 

DUNE FR 

TOMCAT ALLEY FR 
HEART OF THE ALIEN US 
ROM 

JOYPAD SUPPL. 


CONSOLE FR 

ALIEN VS PEDATOR 
WOLFEINSTEIN 3D 
DOOM 

TEMPEST 2000 
CRESCENT GALAXY 
CD ROM 

JOYPAD SUPPL. 


E BLEUE 
12 22 


CONSOLE SNIN+2JOY+1 JEU 
CONSOLE SNIN+1JOY 
CONSOLE SNIN+1JOY+1 JEU 
STREET FIGHTER 2 
SUPER RTYPE 

F ZERO 

PILOTWINGS 

EDF 

SIDERMAN & XMEN 
RIVAL TURF 
ANOTHER WORLD 
GHOULS AND GHOSTS 
BLAZING SKIES 
ROAD RUNNER 
ADDAM'S FAMILY 
KICK OFF 

STARWING 

MAGIC SWORD 
SUPER TENNIS 
JURASSIC PARK 
JAMES POND 
BATMAN 

WING COMMANDER 
CONTRA 3 

TORTUE NINJA 
ADVENTURE ISLAND 
DRAGON'SLAIR 
SUPER ALESTE 

UN SQUADRON 
MORTAL KOMBAT. 
HOME ALONE 2 

KING ARTHUR WORLD 
SUPER SWIV 
DRAGON BALL Z JAP 
CASTLEVANIA 4 
FINAL FIGHT 
POPULOUS 

HOOK 

BEST OF THE BEST 
LEMMINGS 

F1 EXHAUST HEAT. 


CONSOLE SNES+2JOY+1 JEU 
CONSOLE SFAM+2 JOY 
CONSOLE SNES+1 JOY 
WORLD LEAGUE BASKET 
PRINCE OF PERSIA 
FATAL FURY 

STAR WARS 

STREET FIGHT.TURBO 60HZ 
WORLD HEROES 
BATTLETOADS 

JIMMY CONNORS 

BOB 

STREET FIGHTER TURBO 
ALADDIN 

BUBSY 

NIGEL MANSELL 

MARIO ALL STARS 
GOOF TROOP 

MR NUTZ 

NHLPA 93 

MARIO KART 

MAGICAL QUEST 
BOMBERMAN 93 

COOL SPOT 

DRAGON BALL Z 

F1 POLE POSITION 

SIM CITY 

POCKY ET ROCKY 

INT TOUR TENNIS 
FLASKBACK 

EMPIRE STRIKES BACK 
EQUINOX NEUF 

FATAL FURY2 JAP 
YOUNG MERLIN NEUF 
TURTLES FIGHTERS 
NBA JAM 

DRAGON BALL Z 2FR 
SECRET OF MANNA 
NBA SHODOWN 

FIFA SOCCER 

MORTAL KOMBAT 2 


3DO OCCAZ MEGA CD OCCAZ 


CONSOLE 3DO 
JM FOOTBALL 
JURASSIC PARK 
MAC DOG 

WING COM. 
SHOCK WAVE 
STELLAR 7 
SHADOW 

NIGHT TRAP 
ANOTHER W. 
THE HORDE 
TOTAL ECLYPSE 


MEGACD FR 


SHADOW DANCER 
WORLD CUP ITALIA 
SPIDERMAN 
SHINOBI 
DECAPPATACK 
STREET OF RAGE 
GYNOUG 
MEGAGAMES 2 
CHAKAN 
THUNDER FORCE 3 
KID CHAMELEON 
CHUCK ROCK 
MERCS 
BATMAN 
TALESPIN 
GREEN DOG 
XENON 2 
POWER MONGER 
ZOOL 
JAMES POND 3 
ALYSIA DRAGOON 
WORLD OF ILLUSION 
BOB 
FATAL FURY 
SONIC 2 
TURBO OUT RUN 
HAUNTING 
NHL HOCKEY+NFL FOOT US 
JURASSIC PARK 
DESERT STRIKE 
LOTUS 2 
INTERNATIONAL RUGBY 
THUNDERFORCE 4 
SHINOBI 3 
BLADES OF VENGEANCE 
TEAM USA BASKET 
PSG CHAMPIONS 
COOL SPOT 
ASTERIX 
ALADDIN 
NHL PA 94 
MORTAL KOMBAT 
ZOMBIES 
GENERAL CHAOS 
STREET FIGHTER 2' 
FIFA SOCCER 
LANDSTALKER 
SONIC 3 
DRAGON BALL Z 


SONIC CD 
PRINCE PERSIA 
MICROCOSM 
MORTAL KOMBAT 
SILPHEED 
GOUND ZERO 


REBEL ASS. US 
TOM CAT ALLEY 
HOOK US 


1 ADRESSE : 
1 PAIEMENT : 


PRENOM : TEL 
CP: VILLE: 


CHEQUE MANDAT LETTRE 


1-1 DATE D'EXP: . / 


SIGNATURE : 


lement LE grand jeu Nintendo de 


cettestin d'annee, Oo combien attendu, starring 
Donkey.KonglUn jeude plates-formes: dans le'pur 

Style Mariomais, semble-t-il, encore plus fascinant... 

C'estindéniable, il est beau, d'une rare beauté, C'est 
éblouissement: des graphismes variés, déclinés 

comme un Véritable dessin animé, des couleurs cha- 

toyantes, des options: claires et tout en finesse... 

Fluide, ce jeu est fluide. Que vous jouiez avec 

Donkey Junior ou Didi, leur éventail de mouvements 

et mimiquesest impressionnant. Et les niveaux s’ani- 

ment parfaitement sans aucun ralentissement. Varié? 

Oui, on peut le dire! Déjà grâce à la possibilité de 

jouer avec deux personnages (Didi étant le plus 

agile): vous pouvez décider de diriger l'un ou l'autre 

même au milieu d’un niveau, selon la situation du lieu. 

Vous pouvez également jouer en équipe ou l’un après 

l’autre. Varié aussi pour les huit mondes à explorer, fourmillant 

de salles et de passages secrets: cinquante niveaux en tout! 

Jungle, mines, montagnes (..), chaque monde est une nou- 

velle merveille cachant moult recoins, sans oublier les niveaux 

Spéciaux de bonus, accessibles quand vous attrapez des ani- 

maux d’or. “Donkey Kong Country” pourraît être synonyme de 

“jouable”, tant on s'éclate à s’accrocher aux lianes, à être pro- 

jeté de tonneau en tonneau ou à faire des roulades, quand on 

n’est pas juché sur un rhino, un espadon, une grenouille, ou 

assis dans un wagonnet... À propos de roulade, sachez 

qu'elle est aussi une arme, ainsi que le saut de base sur la 


explosez des 


tonneaux 
contre les 
murs: il y a un pas- 


sage secret à la clef. 


Donkey 

et Didi 

peuvent 
ramper dans 
les passages 
étroits. 


Dans de nom- 
breux niveaux, 
Donkey-ou! Didi 
vont'bénéficier 
desservices 
de“porteurs” 
que vous devrez 
trouver 

Quira dit que 
quretétartia loi 
deayungle? 


Dansila'mer,l'espadonitaille sa route'à A'd0S'derrhinc 


JrangS COUPS aernez ennemi] 


|} CONSOLES + 86 


tête! Musical, le jeu l’est sans conteste. De superbes thèmes 
et des bruitages à gogo. Pour tout ça, il fallait bien une sauve- 
garde entre chaque monde, avec la possibilité de revenir en 
arrière pour mieux explorer les niveaux. Un principe à la Mario 
pour un jeu qui atteint des sommets. Sans doute grâce au 
nouveau procédé de programmation mis au point par Rare 
Ltd, l'ACM, qui balance 32 méga dans ce jeu révolutionnaire. 
De la dynamite pour un méga-hit en puissance, qui sera 
confirmé dans le test incontournable du mois prochain. 


La galipette 

de vos deux 

personnages 
peut être aussi 
blessante que le 
Saut sur la tête. 


Dans les 

entrailles de 

la terre, les 
graphismes sont tout 
bonnement superbes. 


LOUS DOUleVErSérez DIUs 


Trois animaux d’or semblables à ramasser 
pour accéder au niveau-bonus de l'animal 
en question. 


74 


Voici le niveau spécial de l'espadon: 
ramassez tout, et vite! 


PP. Il faut se projeter de tonneau en tonneau 
sans toucher les ennemis sur le parcours. 


L#$ 
nd'choiïcenraÿ 
es les'commant( 


A l'arrêt, Donkey et Didi tapent dans leurs 
mains et dansent. F7 


Une carte des mondes à la Mario: 
le périple débute dans la jungle. 


HO RE TT | ; 
Michael Jort DNA le KamiIKUZz 


Chaos in the Windvy Cif: 
! Œ £ 
haos in 1ne Winay CIIY 
ichael Jordan n'est plus à présenter. Allez, si, au cas où le basket-ball ne Ÿ s : 
Serait pas votre.tasse de thé... Cet ancien joueur de l'équipe des Bulls de Les pages de présentation empruntent la 
Chicagora été sacré meilleur joueur de la NBA à plusieurs reprises. Aux USA, c'est 


unegrande vedette. Normal! qu'un jeu le prenne pour héros! Non pas pour une 
Simulation sportive, comme'on pourrait le croire, mais dans un pur jeu de plates- 


forme de la BD. 


andai prépare, pour le mois de 

décembre, deux jeux de plates- 
formes mettant en scène Aero et Zero, 
les‘ennemis jurés. Aero the Acrobat 2 est 
la suite des aventures de la chauve-sou- 
ris déjà bien connue. Le premier jeu était 
une réussite et ce second volet semble 
très à la hauteur: Edgar Ektor, vaincu 
dans le premier épisode, a en fait été sauvé in extremis par Zero, son 
serviteur. Dans cette deuxième partie, Aero trouve une boîte de magji- 
cien qui le transporte dans un monde inconnu. II y rencontre Batasha, 
ravissante chauve-souris, qui lui demande de l'aide. Aero va voyager 
dans le temps et l’espace en traversant des dizaines de niveaux pour 
dévoiler les dessous d’un mystérieux plan B. Zero est encore de la 
partie. Zero the Kamikaze Squirrel, quant à lui, prend ce scénario à 
rebours et ne met pas du tout Aero en scène! Il s’agit d'un jeu totale- 
ment différent, qui pourrait être la suite de Aero 2 après un retourne- 
ment de situation. En effet, Zero devient gentil! L'écureuil reçoit une 
lettre de sa famille le suppliant de lui venir en aide. Non seulement leur 
forêt sert de repaire à des faux-monnayeurs mais, en plus, elle risque 
d'être déboisée. Zero part à la recherche des bandits responsables. 
Deux jeux très différents que l'on est impatient de tester. 


formes qui le balade au cœur de The Big Apple (New York). Caves, métro, labora- 
toire... Michael traverse en tout quarante niveaux, dans une dizaine de mondes. 
Son arme est, bien sûr, son ballon, qu'il projette sur les ennemis. Le reste du 
temps, il dribble sportivement au long des niveaux. Quelques smashes dans des 
paniers Sur sa route lui donnent bonus, vies supplémentaires et options de ballon, 
commeile ballon d’acier. Alors Michael, en forme pour le prochain test? 


Ce monstre 
ressemble 
étrangement à 
Barkley, un ancien 
adversaire de 
Jordan au basket. 


REVIEWS) 


oz eme Ge95e94 -6x00 "Es LE Fou 
re QD EE i 


2O0EEE.8.2 8% 


Les ennemis 
balancent leur 


Des passages secrets 
tête sur Michael. P 9 


à découvrir. 


Mister Nutz 


29niveaux (plus 15 secrets difficiles à trouver), 1 317 écrans de 
jeu austotal, 2209 pièces d’or à ramasser (une vie sup’ toutes 
lesM00pièces). Ces chiffres, je l'espère, vous impressionnent! 
Pounse débarrasser des ennemis, notre écureuil saute sur leur 
tête/envoie-des coups avec sa ‘queue en se baissant, ou 
balance des noisettes ramassées\ sur le parcours. Chaque 
monde/s’achève surun/boss jusqu'aulmanitoufinal: le Yeti, qui 
andécidé de/gelertoutle pays. Le combat n’est pas évident 
maille plaisir manifeste. 


Mister Nutz sur GB offre plusieurs privilèges: tout d’abord, SIEBT HACER 49F |: ed 
lc'est le même super-jeu de plates-formes que sur SNIN et pee 10 % de : 32X -PSX 
MD: Six mondes sont donc à explorer: la forêt, le parc, la mai- Telboss lécureuil en avant première 
son de la sorcière, la caverne, le monde de glace et la fête 4 parc: grimpe aux J Retenez-les ! 
foraine Et, pour notre plus grand plaisir, les niveaux sont une vilaine arbres: gaffe 3 RE 
encore plus longs que sur les 16 bits! En tout, vous traverserez sorcière. aux papillons! tn en aus ES CORRE EST 
102 Bis, Rte de Lille-62300 LENS - Tél. 21 67 48 10 || 21/76/23/26 (Paris faire le 16) 
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400 


649 


FES ER "Banoer. 


É 000: 
= = SE à | = lion 
& Le dr æ | 24. >+ De © Le Retour du Jeydi 
Re. Lie 2 GS. O Dr; ns Dr Val Ueroes 2 
PR 22. E Secret of Manat Fr 
À Bomberman 2 


Es Empruntez les passerelles pour prendre le 
; | = = pluside pièces possible 


Megarace 
Pistolet King of Fighters 
Space Shuttle Side Kiks 2 
Samouraï Spirit Anof 2 

Street Fighter Agressor of DK 
Rise of Robot Fatal Fury Sp. 
Manette ii 


PIeuvre 


MANGAS - GOODIES MÉNEEE 
DBZ N et B - 1 à 38 ; atal Fury 
K7 vidéo. à Side kiks 1 
: World Heroes Jet 
Cartes (2°) Posters (20 ") etc. Jeux CD ROM 


F ES2/E 
Comme dans les versions 16 bits PE e 2£ ET EYES Ces ” | Fe 
à Dur © 11 D Frs nr PES | dera 
Mr Nutz pousse le tabouret pour 111%, Fr} 


gnmper Sur la table Attaque de base: le saut 
CONSOLES + 88 


S=S— Figunine 


Jura tete Mère 


2000) 
—_ OO 


ENVOI COUSSIMO 48 Heures - Jeu : 20F, Console : 50F, CRIB : 30F - Règlement : CB, chèque, CR 


32 BITS ET... 
-.. TOUTES SES DENTS 


ous avez.une Megadrive? Un Mega CD? Vous commencez à vous lasser de tous 

leS jeux disponibles sur ces supports? No problemo, Sega a pensé à vous et 
nous dévoile enfin son booster 32 bits pour la Megadrive (et le MCD); j'ai nommé la 
Megadrive 32X. Son apparence est douteuse. Une espèce de champignon 
S'encastre dans le port cartouche de votre MD, mais au moment où vous pressez le 
bouton Marche de votre MD vous comprenez vite que plus rien n'est comme avant. 
La vitesse d'animation, la 3D calculée en temps réel, les couleurs, le type de jeu. 
tout change! Commençons avec le moins bouleversant des trois jeux 


DU TEMPS RÉEL POUR LA 3D... 


l 


/PLOT 


VIRTUA RACING DELUXE 


3500 


L'APITIME 


oR* 
ose 


| STAR WARS )5 


DOTE OO 
1220-00 


CONSOLES + 90 


LA MEGADRIVE 72 


disponibles à la sortie du 
support: Star Wars. On reprend la 
même routine que sur la version 
arcade (avec 3D calculée en temps 
réel itou, itou) mais avec quelques 
niveaux supplémentaires (pour jus- 
tifier l'adaptation), et l’on obtient 
une version de Star Wars difficile 
à souhait, où il vous sera possible 
de jouer avec l’un de vos amis (qui 
S’occupera de diriger un viseur). 
Votre mission sera de réduire à 
néant un nombre toujours grandis- 
Sant de chasseurs Tie, en essayant 
d'éviter les galères imposées par 
les décors. Vous allez en baver… 
Egalement disponible à la sortie du 
Support (au même prix qu'une car- 
touche MD, cela va de Soi...) Vir- 
tua Racing Deluxe. Vous aurez le 
plaisir de conduire deux nouveaux 
types de véhicule (le prototype et 
le stock-car) qui diffèrent du bolide 
de course dans leur tenue de route 
(bien meilleure) et dans leur vitesse 
(bien moindre: 291 km/h en vitesse 
Vous constaterez éga- 
nique deux nouveaux circuits 
Onfaitleursapparition. Le premier 
fégorge de’chicanes 
angleS'droits, tanc 
VOUS propo 
Difurcations 


de pointe). 
leme 


sera-fréquemm 


et’autres 
»|f quelle Second 


ent 


es 
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à celle de la MD et du MCD 


Son Digital stéréo 
| Fréquence :44 MHz 


moyenne) 


ALORS... APPELE VITE... 


1,390 francs 
400/500 francs 


Larvitesse d'anim 
tout change! Co 
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STAR WARS ,599 
: 
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VR DELUXE 
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SPEED GEAR 


291; (0) 


| STAR WARS 0 
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GERP 


+ DU JAMAIS VU 


EN MATIÈRE D 


: UNE/AVENTURE 


PASSIONNANT à 
SURÉO NIVEAUX 


SONY GAME LINE 
Un service interactif inédit - 36:68.22.02* 


jeux interactifs, cadeaux, news, astuces et infos réactualisés en permane ! 
*2,19 F la minute nee 


AUUTIUYENIGIS TT 


DL ENT CETTE 
à celle dela MD et du MCD 


Son Digital|stéréo 

Fréquence : 44 MHz 

Décembre 94 (Version officielle) 
1 390 francs 

400/500 fran 
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À M 
dep JE NE VEUX POINT. 
PRET TES 


ous'avez Une 1 S NE s È A MR TNE eo. 
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Le Panda 


asamune Shirow est né le 
23 novembre 1961, à Kobe 
(Japon). Il a débuté, il y a un peu plus 
d’une dizaine d'années, avec la paru- 
tion de “Black Magic M66” (1985) dans 
“Atlas”, un fanzine japonais. Après ce 
coup d'essai remarqué, c’est trois ans 
plus tard qu'il connaîtra un succès 
colossal avec “Appleseed”. Entre L 
temps, cet enseignant, en complet | 
désaccord avec le système d'éduca- 
tion japonais, a quitté son poste pour 
se consacrer à la création. Qui s’en 
plaindra? Ce dessinateur à part est un 
autodidacte: les seuls cours qu'il ait 1 
jamais suivis ont été ceux d’une école Î 
d'art, à Osaka, où il a goûté aux joies 
de la peinture! Personnage mystérieux, 
son pseudonyme se décompose de la 
façon suivante: “shi” signifie “samou- 
raï” et “row”, “jeune homme”. Ce n'est 
pas un hasard, le jeune samouraï a été chique énorme, ce gui le rend inv 
un pratiquant assidu de kendo. Voilà … érable aix attaques des mortels, 
pour sa vie, passons à son œuvre... EE 


SASANO OIVA0S a UNE force p8Y- 


EN DS = © C 


dans de folles 
rapproche de la fin, plus le 


SHIROW, THE LEGEND 


WAOOOUH! Bienvenue dans la rubrique du 
parlerai tous les mois de mes coups de cœur | 
concerne la japanimation. Il ne s'agira PS to 
de mangas, mais parfois de goodies particulie 

Aujourd'hui, honneur à Masamune Shirow. 


ORION Te 
y Décor: un monde où magie et technologie se côtoient, la planète Lurie. Deux écoles de tr OPPO- } 
! sent: d'un côté, celle du conseiller de l'empereur, Hebime, qui trouve la source de la PURES qe les ! 
Î éléments (Vajras). De l’autre, celle de maître Fuzen (un Tendaï), qui puise sa force dans les so célestes. 
1 Hebime désire invoquer. un gigantesque dragon pour avaler tous le mauvais Karma du monde. ais Fuzen, . 
1 sachant qu'on ne peut contrôler une telle force, décide d’invoquer Susano Orbatos, le dieu de l'Œil du Dra- | 
goninoir. À son nom, Vous aurez comprisique ce personnage n'est pas ce quon appelle un bon Samaritain. | 
L'action s'enchaîne sans temps mort, bénéficiant de graphismes très impressionnants et très fouillés. Le 
Î| premier tome est disponible au éditions Glénat. 


deMi-déesst, 


Courses Poursuites 


La princesse Kushihata, une 


OC nn un == : C ë 


BLACK MAGIe M 66 


Dans la version “an me , deux robots expérir 
dangereux, Ils ont la fille du profe | 
journaliste prend | affaire an m 


SSeur qui le 
an et tente de ! 


suspense est inten 


Panda! Je vous 

en ce qui 

ji vidé 
uJours co £0S ou Comment monter les maquettes de 
rs où d’un auteur: vos héros préférés? Avide de 
connaïssance, je suis allé 
m'adresser a un spécialiste: 
Eric, le patron de Madoka (25, 
rue faidherbe, 75011 Paris), 
une boutique de japanimé, la 
meilleure de Paris en ce qui 
concerne les kits. À la fin de cet article, 
VOUS saurez tout sur ces fabuleux kits 
venus du Japon. Enfin, vous allez pou- 
voir réussir de belles maquettes, et 
Poser vos œuvres, bien en évidence, 
sur votre bureau, pour les admirer 
tout à voire aise. Alors, à vos pin- 
ceaux et pots de peinture. Mais, 
surtout, patience! 


Le Panda: Et une fois ton choix définitif? 
Eric: Avant tout, vérifie bien qu'il ne manque { 
aucune pièce. Ensuite, prépare ton kit. Bouche les À 
trous, enlève les bavures. * 


P: Comment? 

E: Avec un cutter et, pour boucher, avec 
du Milliput ou du Syntofer. Puis, pour 
égaliser, avec les surfaces du papier de 
verre. 


P: Ensuite, on peint? 

E: Non, pour démouler les pièces, les fabricants utili- 
sent un produit à base de graisse. Donc, si tu veux 
que ta peinture accroche, il faut tout laver à l'eau et 
au Savon. Ensuite, tu colles les parties qui doivent 
être peintes ensemble, et tu passes une couche de 
“surface primeur ou d’apprêt”, pour que la peinture 
prenne plus facilement sur le support. 


P: Quelle peinture utiliser? 
E: L’acrylique est la plus simple à utiliser. 


SesKaTuzen, femme impulsie | 
ct û demi Folle  ESE UM pérs0NMage 
Fr08 attachalt 


P: Aérographe ou pinceaux? 
E: Pour un débutant, les pinceaux sont de 


de 2 500 francs (avec compresseur)! 


P: Et toi, tu te sers d'un pinceau? 
E: Oui, pour les détails. 


P: Comment expliques-tu que les kits 
coûtent aussi cher (de 250 à 500 francs)? 
E: D'abord ils viennent du Japon, ils sont 
lourds et volumineux (quinze à trente cen- 
timètres).et les taxes douanières sont éle- 
vées. Et puis, ce produit coûte déjà assez 
Cher au Japon. 


entaux tombent gunh 
5 à Construits Qans le 
4 Protéger. La fuite devant les robot 


peu Terminator À: 
se. 


élicoptère 

Collimateur 
LE 1 Sad 

Ne pas trop mettre de colle sur le kit, 


lien sûr. plus on 54 À à 
SU, PU Sinon cela crée des dénivellations. 


roit aéré et, sur- 
| + tout, éclairé par 


Pour faire des reflets, on uti- 
lise la technique du “jus”: il 
faut mettre beaucoup d'eau 
Sur son pinceau avant de 


prendre un peu de couleur. 


avantage de l'aérographe, 


c'est de pouvoir passer une 
couleur uniformément. 


P: On peut tra- 
vailler 
n'importe où? 
E: Le mieux, 
c'est un end- 


la lumière du 
jour. Pour les 
nocturnes, 


Pour fabriquer des décors, utilisez dur 
liège pour les rochers, du’ polystyrène où 
du'carton plume pour fes'montagnes. 


utilisez des lampes bleues, sinon le len- 
demain matin, vous vous direz: 

- "Tiens, mais c'est pas la couleur que 
j'ai utilisée hier soir!” 

La lumière blanche des ampoules modi- 


fie un peu les couleurs. Si possible, dispose deux 
lampes de chaque côté, pour éviter de faire des 
ombres. 


P: Et c'est fini? 
E: Si tu ne veux pas laisser ta maquette “nue”, tu 
peux faire des “diaramas”. 


P: Des quoi? 

E: Des décors, si tu préfères. Là, par contre, 
c'est de l'artisanat, à toi de trouver les élé- 
ments de ton décor. Mais ça donne une vie à 
! ta maquette, 


\ P: Quelle colle utilises-tu? 

E: De la Cyanolyte, c'est comme la Super 
Glue, mais le problème est que si tu en mets 
beaucoup, cela ne sèche pas vite. On 
utilise alors des “catalyseurs” pour que 
cela prenne instantanément. 


P: Et ensuite, on peut la mettre n'importe où? 

E: Il faut la mettre dans un endroit où ton petit frère 

ne viendra pas taper dedans. Dans une biblio- 

thèque, par exemple, mais pas exposée directement 
au soleil, ni dans un endroit sujet à des écarts de 

= température. 


, P: On peut quand même mettre des spots 
pour l’éclairer? 
E: Oui, mais à lumière froide, sinon ça 
attaque la peinture. 


P: Il faut combien de temps pour finir un kit? 
JE: Il faut surtout bien prendre son temps, ça 
peut varier de sept à cinquante heures. 


P: Pour aider les débutants dans leur 


rigueur. C'est le plus Simple pour IEEE 
apprendre les techniques de base. PERS tâche, quelles lectures conseillerais-tu? 
D’ ‘un aérographe coûte autour ER Eur Te . Poi A : 

autant qu’u grap Deer E: J'ai énormément appris en regardant 


les magazines japonais, même sans les 


lire: les photos parlent d’elles-mêmes. Le meilleur 
est sans doute “Hobby Japan”. 


P: J'ai toujours entendu dire que la cou- 
leur de la peau était difficile a reproduire. 
E: Je vais te donner un truc: prends de la 
Fat Flesh de chez Tamya, retires-en un 
quart, et mets du blanc à la place dans 
ton mélange. Eventuellement, tu rajoutes 
une pointe de rouge translucide. 


P: Je crois qu'on a fait le tour, merci 
pour ces bons conseils. 


Votre maquette est ratée? Un 
coup de soude caustique, 24 
heures dans un sac plastique. 
Sortez-là, nettoyez tout à 
l'eau... et c'est comme neuf. & 
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N°1 du jeu Vidéo d'Occasion en France 


Si il n'y pas encore de Magasin DOCK GAMES 
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| 
| 


de plus de 
30 000 Cartouches et CD ” 


Nous Vendons les jeux Vidéo 
| de -30 à -70% du Prix Neuf 


MANGAS - FIGURINES 
_ARDS - POSTERS 


| __PERPIGNAN | 
CLERMONT - F 


N 
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Pour les appels de Paris vers Province, faite le 16 avant le numéro 


Vous aussi, vous pouvez vous appeler 
DOCK GAMES ! 


Vous voulez créer votre magasin de jeux vidéo ? 
Vous avez déjà un magasin et souhaitez 
rejoindre notre Enseigne ? 

Vous désirez étendre votre activité 
aux jeux vidéo ? 

Dans un Cas comme dans l'autre, nous avons 

une solution à vous proposer pour que vous 
deveniez le Leader de votre ville. 
En 1995 il y aura les Magasins DOCK GAMES 
et … les autres ! 


Toutes les marques et logos inclus dans cette publicité, y compris DOCK GAMES, 


DOCK GAMI 
Jeux Vidéo Neufs et Occasions 


RUES FR FRS ; 
contactez nous au 45 S 94- 74-2 0 (province) 
s el promotions signalées. 


ie ours messes 2e ee . V — EE ——————————————————————— 


près avoir sévi sur France 3 durant une grande:partie dell'été, Batman in des 
A plus anciens héros de bandes dessinées améfitaines/estdécidé à dé 
votre console Super Nintendo. 


Devinette: Il est rasé de près, a deux paires d'oreilles Les delpointues et une ce de poi- 
S 


lues, sous son masque), une longue cape noire, quelques dizaïnes'de kilos de cles sur 
les os, il chausse du quarante-sept et demi, porte des Slips äfleurs:sousison cdflume gris, 
à le menton carré comme celui de l'hypoténuse, les dents blanches Comme un lavabo, un 
humour à dérider Line Renaud... Il s'appelle? Non, ce N'est pas Amanda Lear 6e 
c'est Batman! Ce héros des temps modernes est de retour dans la plus dangerêuse et la 


Aux commandes de cette furie meurtrière et destructrice, on retrouve les'habituels Joker, 
Catwoman, lvy Poison, Pingouin, Mr Freeze (rien à voir avec les délicieuses friandises gla- 
cées) et Two Faces. Tous ces super-vilains se sont unis afin d'éliminer Bruce Wayne, alias 
Batman. Bruce devra déployer largement l’éventail defses ruses pour échapper älune mort 
programmée. Vous qui incamez la chauve-souris, aurez-vous assez de force etide courage 
pour surmonter une telle épreuve? Allons, petit, ne fais pas la tête, (chauve) souris! 


AVIS oui! 


Fan de Superman, de Spiderman, ÿ 
de Iron Man, de Wonder Woman, { 
de Catwoman et de deltaplane, je } 
ne pouvais manquer les aven- 
tures de Batman sur Super Nin- k , 
tendo. Les graphismes sont p° 
d'excellente facture. On retrouve 
l'ambiance glauque de Gotham 
City du dessin animé et de la 
bande dessinée. L'animation des 
= différents personnages est plus 
que soignée. On reconnaît entre 
NIHICO mille la patte de Konami. La 
musique est identique à celle de 
la série télévisée. La difficulté, même en niveau 
Facile, est soutenue. Vous avancerez donc lente- 
ment, mais il ne tient qu’à vous de le faire sûrement. 
De plus, des mots de passe sont à votre disposition, 
qui vous évitent de tout recommencer à chaque fois 
que vous laisserez reposer (à regret) votre console. 
The’Adventures of Batman and Robin alteme habile- 
ment scènes de plates-formes et de beat’em up. Un 
très difficile et très bon jeu. 


maps | 


STAGE, 7 CLEAR 
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quer sur 


plus périlleuse de ses missions: assécher la vague de‘criminalité qui a englouti Gotham City. 


Le niveau trois est une sorte de jeu d'aventure: il faut libérer 
les gardiens'dumusée, et trouver la carte magnétique/pour 
l'ouverture des portes ainsi que le code d'accès de laïlSortie. 


PRE À 


Dansile musée, Batman va retrouver son ami Robin. 
Utilisez la torche électrique pour y voir plus clair: le sol regorge de mines! 


= { 


=à 


BOSS BALÈZES 
À BLASTER 


Lesboss!de/fin de niveau ne sont pas tous évi- 
dents àtbattre. Afin de les détruire facilement, je 
vaisvous donner quelques conseils: apprenez la 
façondontilsise déplacent et frappez leur point 
vital! (généralement le visage). Ils ne devraient 
pas vous résister longtemps. 


Le'soldat delplomb'est le premier boss du jeu. 
Grimpez'sursonpic'et donnez-lui des coups de 
pied'aulvisage Pensez'à déguerpir avant qu'il ne 
vous/lanceises projectiles. 


La plante carnivoretcréée par Poison![Vy'estplus 
impressionnantelque dangereuse. Lancez vos 
lames de Batman dansisalboucheïouverte'enivous 
méfiant de sa tige empoisonnée: 


ee 
BAM 
7 ee mn 


L'e’Pingouin est le boss durniveauitrois: 
Attention à ses coups de canne. Pouréviter 


les rafales de balles tirées parl'avion,:sautez 
simplement par-dessus! 


MORT DE RIRE 


Le premier niveau du jeu, Amused to Death, ne vous posera, au début, pas de problèmes. Ë | 
Cependant, la difficulté des sous-niveaux augmente rapidement. Les montagnes russes, par MM 
exemple, ne sont pas une partie de plaisir. 


Chacun des'niveaux commence par une belle 
page d'introduction. Ne trouvez-vous pas cette 
ombre qui se profile malfaisante?... 


Dans le sous-niveaur intitulé Funhouse, 
Batman devra user de ses gadgets pour 
avancer convenablement. 


À Bern 


02500 


Si, comme moi, vous êtes un fan de la série 
télévisée, vous allez sûrement vous éclater 
avec ce jeu de Konami, qui se révèle bien 
plus'intéressant.que/le Batman Retums sorti 
l'année dernière. Ce jeu.est un plaisir pour les 
yeux, car les graphismes sont très réussis 
(les'couleurs très particulières de la série sont 
fidèlement respectées)let l'animation particu- 
lièrement soignée. De plus, les batmaniaques 
retrouveront avec/plaisir les éternels adver- 
Saires dell'hhomme chauve-souris, Joker en 
tête. Ajoutez à cela une action variée et une 
jouabilité irréprochable, et vous obtenez le 
meilleur jeu consacré à Batman à ce jour. 
J'adore! 
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Le niveau quatre vous opposera 


| 
wa Catwoman-Lepremieraffrontement ; 72 
| a lieu dans un ascenseur. Attention/à Une fois sur e Us de l'immeuble, Catwoman saute EN 
| ses coups de griffe et à son fouet! dans levide! -Vous assez foupour la süivre? & 2 TD = 
| BEAT'EM UP/PLATES-FORMES si Mes 
| 18 VDS ES 
1 JOUEUR 1NEZ=—- 
CONTROLE: BON 80 = © & = 
DIFFICULTE: PROGRESSIVE S8 = ES € 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 s œ m | 2 
CONTINUE: 3 + PASSWORDS ES VA Fe 
n BR 


D SATA 


Éosve PRESENTATION 


Un écran:titre très sobre mais sympa, une 
musique flippante et des démos de niveau. 


RAPHISME 


Ils sont très fins et très colorés. La ressemblance 
avec le dessin animé est frappante. 


Les sprites disposent d’une animation très cor- 
recte. Cependant, certains boss ‘sautillent”’. 


s ; | 


[La musique est inspirée du dessin animé. Sa réa- 
lisation est très bonne et les thèmes sympa. 


BR [TA ES | 


Ils n'éclaboussent Pas nos fympans, mais sont 
assez variés et de bonne qualité. 


IREE DE VIE 


| * 7 
| Le jeu dispose de trois niveaux de difficulté et de 
|Passwords, De plus, il n’est pas très facile. 


| J UABILITE 


Bonne, mais Je choix des armes est mal pensé. 
| : | Q Le Top des Consoli 
J NP = ’ - 0 | y oi Et Plein de Cartouches de Je: 
| NN LEZ FH © 
| si 
Le i : E ne 
| te nine sont calqués sur le dessin animé | 
ahon des sprites est j dant, | 
je, % , Cependant, 
(a difficulté d P parfaite. Cepe 


U jeu peut en rebuter plus d'un! 
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onic et Knuckles recèle 

dans sa cartouche bien des 
atouts. D'une part, il propose un 
concept novateur: 
le “recyclage”. D'autre part, il 
est le meilleur de la série. 
Que voulez-vous faire contre “ÆTTY 
un tel produit? LLLER 


À LA RECHERCHE 
DES ÉMERAUDES 
PERDUES 


Deux nouvelles zones-bonus sont à présent acces- 
sibles dans Sonic et Knuckles (et dans Sonic 3). Vous 
atteindrez la première grâce aux bornes de sauve- 
garde (condition: avoir plus de 20 anneaux en poche). 


blind 


Le dernier niveau regorge 
de prouesses techniques. 


Dr à 


De très nombreux gadgets 
ont fait leur apparition dans 


… Simple: rien, à part le décou- CE NA TEQU SCO CRE ess 
vrir, puis le déguster pour mieux à L dmirez donc cette 1 < ] 
le Dre É première de ces phases est d'ailleurs  "2//n/quet.… superbe rotation au La Seconde est également accessible grâce aux 
assez délicate. Commençons donc par le “recy- niveau des boules. bornes, mais cette fois-ci avec plus de 50 anneaux 
dass Pour ce faire Sarite la photo de Re. I — —_— - SENS (bien que ce chiffre diffère parfois). On retrouve 7e 

ESS : DE CORIIC ET KANIICKI ES 1 ment les traditionnelles zones-bonus “sur le globe”, 
dé Lu ra Lie Rue OVINIV ET AI om | SONIC ET KNUCKLES à celles dans lesquelles vous récupérez les émeraudes, 
SC S £ Reron “| SONI 7 J symbolisées par un énorme anneau perdu dans les 
: : ge N IMPORTE QUEL JEU MD! décors. Tout ça pour des vies, des Continue, des 


Replay que d'une cartouche Sonic traditionnelle. Nor- 
mal! Elle va vous permettre de brancher un Sonic 2 
ou un Sonic 5, et ainsi de découvrir de nouveaux 
niveaux. Vi! Vi! Knuckles étant doté de la faculté de 
planer et de s’agripper aux murs, il pourra, dans S2 
ou S3, découvrir de nouvelles zones truffées de 
bonus. Curieux comme on est, à C+, on a donc tenté 
d'adapter n'importe quelle cartouche MD sur ce nou- 
veau Sonic. Le résultat est plutôt surprenant: point de 
nouveautés, mais si vous avez la présence d'esprit 
d'appuyer sur À, B et C en même temps, vous décou- + LS 5 À E Eee 
vrirez alors une infinité de zones-bonus pas piquées se, : 
ou ec 


Les développeurs de la Sonic Team ont eu la bonne idée de vous proposer des zones-bonus bonus et des émeraudes! 
“sur le globe” lorsque vous branchez un autre jeu sur Sonic et Knuckles. Pour ce faire, 
appuyez sur À, B, et C simultanément à l'apparition de l'écran “NO WAY” si vous voulez parti- 
ciper à ces zones. Chez Sega, le bruit court qu’une infinité de zones-bonus vous sont offertes, 
quand certains se "contentent" d'avancer le chiffre de quelques millions. Quoi qu’il en soit, 


elles existent, et elles sont particulièrement ardues. 


GET NU: ds Ü 
kIX . ÆA 


Pas d'énormes nouveautés quand vous combinez ces 
deux jeux. On remarquera toutefois que Knuckles 
peut récolter quelques vies supplémentaires (et haut 
perchées!) et que les zones-bonus sont différentes (ce 
sont celles de Sonic 3). A noter également: quand 
vous perdez une vie et que vous reprenez le jeu au 
niveau de la borne de sauvegarde, vous conservez le 
|même nombre d’anneaux que lorsque vous étiez 
passé sur cette même bome. Capito? 


ÿ' 
? 


k É } 
8 


ZE 
ra 


des hannetons. Mais cela ne doit pas vous faire 
oublier votre investissement initial, en l'occurrence 
Sonic et Knuckles… Dans ce nouvel épisode, foin de 
Tails (à part dans le jackpot des zones-bonus), mais 
un Sonic et un Knuckles qui vous obligeront à voir le 
jeu de manière différente. Le premier évolue de 
manière très basique: saut, double saut et boule. 
Knuckles, en revanche, propose de mettre en œuvre 


re" 
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Voici le niveau où vous récupérerez les émeraudes. 
Notez que des boules de saut (jaunes) ont fait 
leur apparition. Elles permettent de sauter 
cing rangées d'un coup. 


En règle générale, c'est Sonic 
que vous incarnez dans ces 
zones-bonus redoutables, 
et innombrables au dire de Sega. 


Chaque zone-bonus possède son code. 
Ne cherchez pas à bidouiller votre console. 
D'autres ont essayé avant vous, et se sont 
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des déplacements bien plus subtils: non content de 
planer et de s’agripper au mur, il peut également 
remonter les cascades ou découvrir des passages 
inédits. Le jeu, selon que vous choisissez Sonic ou 
Knuckles, sera donc complètement différent. Si vous 
optez pour Knuckles, il semble plus facile (le fait de 
pouvoir planer y est pour beaucoup), mais il est plus 
aisé de venir à bout de certaines zones traversées 
avec Sonic (normal, c'est un super-héros!) En défini- 
tive, nous héritons d’un nouveau Sonic des plus inté- 
ressants, où Knuckles se taille la part du lion. 


ntion appréciable: dans Sandopolis, la lumière 
Progressivement, laissant ainsi la place à des 
’anneaux. Ilva'falloir trouver les inter- 
arrasser de ces'sacripants. 


Ces zones-bonus n'existaient pas dans le 
second épisode. Le “recyclage” vu par Sega 
prend ici tout son intérêt. 


SONIC ET KNUCKLES + 
SONIC 3 


Alors là, chapeau! Non content de nous offrir de nou- 
velles zones-bonus (celles de Sonic et Knuckles), cet 
accouplement propose de nouveaux boss et de nou- 
veaux passages pour finir les niveaux. || va sans dire 
que vous découvrirez également de nouveaux bonus, 
toujours haut perchés. Et là où cette fusion devient 
intéressante, c'est que vous pouvez transformer Tails 
en Super Tails, et que Sonic peut à présent se retrou- 
ver dans:un nouveau niveau (Asteroid Belt Area)! 


Sonic et Knuckles peut être branché re 
n'importe quel jeu MD. 


on 


Et hop! on grimpe, on grimpe, 


| 
| 
et on récupère des vies. Dommage | 


qu'il n'y.en ait pas plus. 


taie") 9 cle DE 15 2 


Knuckles, en pleine action, s'apprête à affronter 


Un boss que Sonic ne pouvait voir. 


cassé le nez... 


Ce nouveau Sonic. 
rplexe: Qu'est 


Tails, d'abord?!" Voilà à quoi je 


pensais quand je me st 


Cette zone-bonus 
est très délicate. 
Vous devrez monter 
le plus haut possible 
dans l'espoir 
d'échapper à un 
courant électrique * 
ravageur. Les bonus } 
sont très nombreux. 


Tout nouveau, tout beau, 
ce jackpot est facilement 
accessible. Passez une 
borne avec plus de vingt 
anneaux et le tour sera 
joué. Vous aurez remarqué 
qu'il est très inspiré des 
zones-bonus de 

Sonic premier du nom. 


ROBOTNIK DANS TOUS SES 
ÉTATS! 


Vous remarquerez vite une chose: à chaque fois que 
Knuckles affronte Robotnik, ce dernier est toujours masqué. 
Mais de quoi peut-il bien avoir peur? Le scénario de ce 
demier Sonic est beaucoup mieux pensé que les précédents, 
et le personnage de Knuckles prend ici toute sa mesure. 


Je préfère être franc, 
et vous annoncer 
tout de suite la cou- 
leur: dès les pre- 
mières minutes de 
jeu, à la rédaction, per 


on pouvait entendre: ==: <-° TT 
“Ouais, ras le bol, “L'auto-flagellation” est une pratique très 
clest dulréchauffé, répandue dans les contrées de Robotnik. 
c'trüc![NDLR, hou! Placez-vous sur le bumper en haut dela machine, 
LR c'est pas bien de et descendez quandiles yeux clignotent. Facile! 


rapporter..-]\Etil'est 
SWITCH vrairque, durant les 

premières minutes 
dejeu,on\peut penser ça: Mais après un 
petittemps d'observation, je mersuis 
aperçu-que.cejeu-apportait son lot 
d'innovations:*de nouveaux moyens de 
locomotion, des niveaux de plus enplus 


LAC AN 4 
CAC AT A 
CAT AT A 
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CAT 4 
ep. 

, 


| beaux, aVec/de nombreuses couleurs et A 
Ï des graphismes-fins, sans parler de |a Le 
; | Vitessede/jeu, toujours-aussi impres- - 
Sionnante-Vous verrez de nouvelles A croire qu'il en redemande! Placez-vous 
Mz0neS-bonus, découvrirez de nouvelles toujours le plus près possible de Doc, et 
| parties\des niveaux de Sonic 2'et 3,11 décalez-vous au moment où le laser s'active. 
 N fautenfin.saVoirique, avec n'importe Ce Sonic fait dans le masochisme..…. 
| quel jeu"MD,.vous pourrez profiter de SCORE 22390 - : 
MZones-bonus'en/3D, qui, comme vous!le TIME 5:16 - 
| savez, sont hallucinantes!*Hallucinant, RINGS . 22 


c'estle mot de la fin. 


= 
Le niveau de Sandopolis est l'un des plus beaux 


qu'il m'ait été donné de voir. Le boss est assez 
costaud. Un truc: pensez à lui monter sur le 


bras, il n'y aura aucun problème. 


garde, pas de niveau dans 
l’eau, mais des “boucliers- 
bulles'{comprenne qui 
pourra!) Vous ne pourrez 
d'ailleurstrécupérer ces 
derniers que dans les 
Zones-bonus. 


F2 


Encore une petite idée { 
tirée tout droit du premier 
Sonic. Les amateurs 

apprécieront. 


GADRIVE 


ME 


Oserez-vous me defier 
sur votre terrain? 
Game Gear” ou Mega Drive” 


ÉDITEUR: SEGA 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITÉ: OUI 

PRIX: E 


© 2 joueurs @ Sur Terre 
PLATES-FORMES avec une seule battue, béton 
1 JOUEUR Game Gear ou gazon 


CONTRÔLE: EXCELLENT 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: À RÉCUPÉRER 


© 4 joueurs sans 
adapteur sur 
Mega Drive 


@ 7 possibilités 
de jeux 
différentes 


PRESENTATION 18% 


Traditionnelle. Une petite démo des capacités de 
vos héros. Tous les niveaux s’enchaînent. 


GRAPHISMES 951 


Tout à fait dans l’esprit Sonic. Des décors très 
fouillés et magnifiquement réalisés. 


@ Incarnez Pete @ 30 adversaires 
Sampras ou soyez $ gérés par 
son adversaire à OFFICIAL PRODUCT l’ordinateur 


RE . Er È 
@ Plus de 4500 Ca LE | fi Shorts mas!er Æ @ Option replay 


, : ornos QE : 
ANIMATION animations ÉTST AME GE/ pour revoir vos 


différentes coups 


Rien à redire, le scrolling différentiel est à 
l'honneur, la vitesse également. 


S E- 90% Player One — “Meilleur simulation de tennis nl a 
Toujours aussi entraînante, variée et parfaite- Le j » 
ment dans l’ambiance des zones Persée, 2 JOUEURS sur Mega Drive et Game Gear. 


SUR UNE SEULE 


18/20 — Microkid 


“Boiling, fzzzzz, chplouck, prrrr!” Rien de bien 
nouveau, 


CHO0SEZHHO 
“You HANT Ta 
BE PLAYER. 1 


EN à 1 7 À \ ! 
72 AA. FA Lonvon s A-PrcanD 
: Et & MAD COURT SEE0ED 03 


Game Gear Game Gear Game Gear Game Gear Game Gear 


| Sportsmaster 


Finir ce Sonic n’est 
ce qui l’est plus, 
sages dérobés e 


Pas difficile (mais très long!), 
c'est de découvrir tous les pas 
t les zones-bonus. 


Une prise en main 


Uasim il les 
Er personnages. ent parfaite pour 


Sonic et Knuckles est u 


onic 2 et 3, il devient... es Couphé vec 


+ atomique! 


cette date ne signifie rien, 


928... Si, pour. nes 
ÿ 1 sachez qu'elle représente la’ 
sortie du tout premier.dessin 
animé de Walt Disney. 
mettant'en scène Mickey 
la souris. 1994... si cette 
date vous dit certainement 
quelque chose, sachez que 
c’est aussi l’année où Mickey 
Mania est sorti sur Megadrive et Super Nin- 
tendo. Une date mémorable! 
Votre but, dans Mickey Mania, est de diriger la 
plus célèbre souris de tous les temps à travers 
ses plus fameux dessins animés. Ainsi, l’aven- 
ture commence en novembre 1928, sur le vieux 
bateau à moteur de Willie: le Steamboat Willie. 
L'image est encore en noir et blanc, et les 
rayures sur la pellicule vont bon train. Quelques 
années plus tard, en 1933, alors que la couleur 
fait son apparition, Mickey va affronter le ter- 
rible Mad Doctor. Il devra pour cela pénétrer 
son château et affronter fantômes, squelettes 
et autres Mickey chauves. heu, pardon, 
chauves-souris. En 1937, Mickey et Pluto, lors 
d’une balade en forêt, vont rencontrer (à leurs 
dépens) un animal aussi dangereux qu'impres- 
sionnant: l’élan. 1937 est une année faste, 
puisque nos deux compères vont aussi faire la 
connaissance de quelques fantômes. Je 
pourrai continuer comme cela pendant des 
“heures et des heures, mais je préfère vous 
montrer des photos du jeu, elles sont bien plus 
parlantes que cinq cents lignes de texte. 
Moteur, ça tourne! 


Mickey. Mania-fait partie 

de ces jeux auxquels on 

jouera encore dans 

quelques mois, tant sa 

réalisation est de qualité. 

Je me demande d’ailleurs 

sitcette Version sur Mega- 

drivern'est pas meilleure 

que celle sur Super Nin- 

tendo!Les'graphismes ne 

- souffrent jamais d'un 

NIHICO manque de teintes, les 

animations sont très 

riches et parfaitement 

fluides (onlarive même à seposerla question 

de savoir sinousisommes deVantun dessin 

animéouinon!)les*mélodieset les bruitages 

Sontiégalementtrès réussis. La difficuité étant 

constante lMfaut avancertrès lentement. au 

départ.silonsneveutpas perdrelinutilement 

ses vies Delplus, l'idéede faire voyager Mic- 

Keysdans le tempskest très bonne! Enfin un 

bonljeu\delpates-formes avec/un bon scéna- 

ro”Sivous aimez Mickey, inutile ‘de vous!dire 
queMickeyManiaVous plaira! 
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y doit se er de gauche à 
droite afin de déplacer le chandelier andthe Pauper, Mickey va devoir affronter 
le plus possible vers la droite. des gardes armés d'arbalètes. 


MORCEAUX CHOISIS 


Mickey Mania propose à un joueur unique de se promener dans six de ses plus célèbres dessins 
animés. Ainsi, en remontant le temps, vous passerez de la grande époque du noir et blanc à la 
couleur en quelques niveaux et quelques coups de manette. 


STEAMBOAT WILLIE (1 SE 


Nous sommes en 1928 et la couleur n 'existe. Laïfin du premier niveau est ponctuée par un 
pas. Les dessins animés font leur début affrontement avec une machine infernale. 
EU SANTE ES CAPE es etles rayures Votre but est de détruire les rouages de cette 
ale courante: machine’ Aucune difficulté. 


MOOSE HUNTERS (1937) 


Ici, Mickey part avec Pluto æ" : - 52 
Pas ne ee élan, Mickey se fait, 
moose signifie “élan’), Attention aux rochers, Ga Courser par l'élan: Ramassez pe 
aux branches et, bien sûr, aux élans! &ximum de p ommes, elles vous procureront 
lavitesse nécessaire pour distancer l'animal. 


Dans le dernier niveau du jeu, The Prince | 


Sur la table de la cuisine, où règne le 
désordre, les moustiques et les scarabées 
règnent en maîtres. 


Dans ce niveau, Mickey va faire la rencontre de fantômes plutôt 
angoissants. Avancez lentement et prudemment. 


Zçr int À EPA ee] Zee cf ZE 
Petite promenande aquatique à dos de tonneau. 
Rien de tel pour tenir la forme. 


La fleur a ni de grandi, poussez le pot à gauche 
et montez sur la marguerite. Essayez, vous verrez! 


119 CONSOLES + 


LE SON SE DÉCHAINE 


On s'éclate toujours autant avec Mickey Mania 

sur Mega CD. Le jeu est identique à la version 

MD, des débuts de Mickey en noir et blanc à son 
aspect final. Vous traversez les mêmes niveaux inspi- 
rés de sept dessins animés de l’illustre souris. Seul 
changement, et pas des moindres, la qualité de la 
musique et des bruitages: CD oblige! 


SE DC" SC Et 
Ps += TA 
= 3 rase 


HEP! TAXI! 


Dans.ce'jeu aux multiples niveaux, Mickey, va devoir parfois utiliser différents moyens de 
locomotion pour pouvoir poursuivre/son/aventure sans encombres. 


La rivière: Mickey doit se tenir | La maison du Dr Mad: Mickey 
sur cette caisse et attendre va grimper sur un chariot. chevaucher une coccinelle 
que la grue la déplace de Evitez les scies circulaires en afin d'échapper à une grosse | 
l’autre côté du fleuve. vous baissant ou en sautant ! et rapide araignée poilue. | 


SNIN a _ 
Mickey.se sert de l'estomac hypertro= Dans le château du'dernier niveau, des scarabées s'amu- 
phié de ses adversaires pour. sent à s'envoyer des'oranges avec leurs pattes arrière. 
atteindre de'hautes plates-formes. Prenez garde à ne pas vous prendre une en pleine tête! 


CONSOLES + 120 


SE 


Un écran-titre très simple, voire léger, mais une présentation 


des niveaux tres soignée. 


Leur qualité prouve qu'une Megadrive bien programmée peut 
faire mal, tres mall 

Il n'y a jamais de ralentissement. De plus, l'animation des 
personnages est impressionnante. 


MUS 


Elle varie en fonction des niveaux et est très bien réalisée. 
Toujours présente, jamais lassantel 


PUITAGES 


La plupart sont digitalisés. Il est possible de tous les entendre 
sur la page d'options. Sympa. 


JE 


Avec seulement 5 Continue, il ne sera pas facile de venir à 
bout de ce formidable jeu. 


JOUABILITE 


Mickey répond très bien à nos exigences. Il est dommage 
qu'il ne puisse courir... 


00 


L'ile) sb: nat 
Mickey Mania est, à n’en pas douter, l’une des valeurs sûres 
de cette fin d'année. Un trés bon et très beau jeu de plates- 
formes sur Megadrive. 


CONTRÔLE: TRÈS BON 
DIFFICULTÉ: ASSEZ ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 

CONTINUE: JUSQU'À 5 


SONY & DISNEY SOFTWARE/SONY. 
SNIN PRIX: E 
1 JOUEUR/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 85% 


L'écran-titre est identique à celui de la version MD. Les 
niveaux sont habilemant introduits. : 


GRAPHISMES 00% 


Les nombreuses couleurs de la S il judicieu- 
sements choisies, Magnifique. Loi caéahinsss 


Aucun ralentissement à signaler. Le i id 
, Le ie ide 
que sur MD et tout aussi fluide. LS in 


Fe pnsana] différente à chaque niveau, d'une réalisation 


Les ft Hi À ef de Pluto sont digitalisées, ce qui donne 


Le jeu est légé ; : : 
terminer near par PLUS facile que sur Megadrive. Mais le 


JOUABILITE TT 


Un Il ie ÿ : : À 
bi per pl 2 jperiobie que a version MD, Mickey répond très 


Mickey Mania est un trè : A 
intéressai 1 trés bon jeu de plates-formes, aux idées 
ap re et parfois novatrices, Les amateurs du genre 


LES FORCES DU MAL 


N'Y RESISTERONT PAS! 


ENFIN SUR GAME BOY ET SUPER NINTENDO 


MIGHIY MObh 
AD TN 
> M 


RON PAIN. à 


Lorsque les forces du mal se 
déchaînent, faîtes appel aux 
Power Rangers et prenez les 
commandes de Mégazord, 
l'invincible machine de guerre. 
La destruction sera totale! 


FAITES UN GESTE 


L'opération mise en place lors du lancement du | 
premier Ecco se poursuit avec ce deuxième épi- |! 
sode. Vous allez pouvoir contribuer à financer une *| \ 
étude sur la sauvegarde des mammifères marins: | N 
sur chaque cartouche d'Ecco achetée, Sega 

reversera une certaine somme à l'association | | 

Europe Conservation. Pour plus d'informations, | | 
rendez-vous sur le 3615 ECOFRANCE, ou télé- 
phonez au (16) 54 55 16 16. 


incé elcome to the 
lors qu'il doit encore rester quelques badauds AE noee la suite des 
|| A Machine (le dernier niveau d'Ecco premier du nom); M 
z SES KES CEE FE Lg =. aventures de ce dauphin sauveur de HOME re et réflexion Ecco peut se van- 
ilfaut bien l'avouer, Ecco le Dauphin est d’un genre très particulier. Croisement réussi entre shoot-them-up, Se se énigmes a Vous Sont pres. 
ter d'être l'un des jeux les plus originaux de notreunivers vidéoludique. Originalité due au maniement du dauphin, la recherche de Vortex (? entité 
Sées et, surtout, à une ambiance absolument unique. Dans ce nouvel épisode, il va vous falloir partinvers lefutur a la ae d'années 
extraterrestre àl'origine de tous vos maux). Vous découvrirez ainsi — avec terreur - ce à quoi ressembleront nos océans EE ren ï 
Une évolution dans le temps qui ne sera pas sans conséquences sur la faune et la flore environnantes. Vous y. Fe on ct dE 
fourni et terrifiant que dans le premier épisode, des zones jouables hors de l'eau et dans le ciel, de nouvelles aptitudes EE PS 
trentaine de niveaux encore plus difficiles et éprouvants que lors: du premier épisode. Faites preuve d'agilité autant que de Jugeote, 
niveaux vous demanderont une pratique et un sens de l'initiative hors du commun: 


( | 


Le futur regorge de nouveautés, dont 

celle qui permettra à Ecco de se méta- 

morphoser en un autre animal pour évo- 

luer dans d’autres niveaux. Les transformations sont au 

nombre de quatre et vous permettront d'incarner un requin 
(pour passer les bancs de ces dangereuses bestioles), une 
mouette (pour survoler les montagnes trop hautes), une méduse 
(sans grand intérêt...), ou un alien (pour détruire les autres avec plus 


de facilité). Ces transformations ne seront 
: pas minutées, et vous repren- 

drez votre apparence 

normale au moment 

où vous toucherez 

une nouvelle boule 
Morphing.. 


Splouilich! 


Vous ne pouvez pas vous dou- 
ter de la folie que peut engen- 
drer un tel jeu. Nos cris d'émer- | 
veillement ont résonné des | 
heures durant dans les couloirs 
de la rédac’, nos yeux on fait | 
vingt tours à chaque nouvelle: | 
transformation, et nos pensées | 
sont encore obnubilées par ce 
jeu où un dauphin est libre de 
tout faire et de tout explorer. 
Regardez Ja qualité des gra- 
phismes, de l’animation. Les 
dégradés sont divins, les | 

décors sont aussi variés que superbement réalisés, et 
| Ecco se déplace encore plus rapidement que dans le 
| premier épisode, Ecco est devenu mythique, et ce 
| n'est pas la difficulté indéniable de ce jeu qui nous 
fera changer d'avis. Certes, les plus jeunes d’entre 
vous auront bien du mal à finir latotalité des niveaux. 
[Mais Ecco:est là pour émerveiller les*enfants, pour 
| faire prendre conscience aux parents! que le jeu vidéo 
|| n'est pas forcément synonyme de “gnan-gnan les M 
| rouflaquettes” ou de baston/ensanglantée. Mais si Ja | 
|. magie du premier épisode est décapitée sur l’autelldu | 
surréalisme:et du.shoot-them-up (car c'en est un!), [M4 
Ecco the Tides of. Time’est un bon investissement du | 
|. fait de sa difficulté et de sa Variété. Le!filon est bien 
| exploité, maisilne faut pas aller plus loin. : 


LES DENTS DE L'AMER! 


On aurait pu appeler ces sales bestioles “les insUP- 
portables monstruosités” tellement elles sont 
vicieuses et Sournoises. Mais ce ne sont rien 
d’autres que des boss et, comme d'habitude, il 
Suffit de trouver la parade adéquate. 


Une autre 
technique 
d'approche 
Contre les boss 
consiste à... 

les éviter. C'est 
ce qu'il faudra 
faire avec cette 
énorme méduse, 


Jartie du combat avec 
urnom dû à son 

s coquillages). 

e puisqu'il vous suffira de 
C votre sonar. 
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ONTRÔLE: BON 
ICULTÉ: TRÈS ÉLEVÉE 
AUX DE DIFFICULTÉ: - 


DNTINUE: INFINIS 


TATION 86% 


le jeu avec les pouvoirs acquis lors |} 
let. Un écran-titre sympathique. 


SMES 94 


lécor absolument géniales et une 
ceptionnelle. Magnifique. 


TION 93% 


e plus rapide que lors du premier 
1e souffre d'aucun ralentissement. 


E 88% 


reposante et tout à fait dans le ton. } 
sperez pas. 


ES 84% 
DE VIE 80% 


bout de sa quête n’est pas une 
>s Passwords vous seront d’une 


LITE 39% 


it un plaisir sans égal, mais 
ges vous demanderont beaucoup 


DÉDBÉRON DÉCRÉTA QUE CROS 

TON, NOLTAIR, MAGMEMO ET 
THERMIS, LES QUATRE PLANÈTES | 
QDE CONTROLAIT BDAKAAN 
SEADIENT EXILÉES DANS UNE 
DIMENSION PRISON 


| [La cuaee sur reamnée | ls HO A Re à À 72 
D eee Q < (A 


A 
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| de pratique. 


INTERET 


Un jeu au concept original et sympathique qui 
vous fera passer de très longues heures devant 
kotre téléviseur. À ne pas louper. 

see di ent 
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| | L'opération mise en place lors du la 
on | premier Ecco se poursuit avec ce de 
M. Sode. Vous allez pouvoir contribuer à 
étude sur la sauvegarde des mammif 
sur chaque cartouche d'Ecco ach 
reversera une certaine somme à l' 
Europe Conservation. Pour plus d'ir 
M rendez-vous sur le 3615 ECOFRAN( 
 Mphonez au (16) 54 55 16 16. 
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6% 
le jeu avec les pouvoirs acquis lors 
let. Un écran-titre sympathique. 


ISMES "94 


décor absolument géniales et une 
ceptionnelle. Magnifique. 


() 

3% 

e plus rapide que lors du premier 
1e souffre d'aucun ralentissement. 


8% 


reposante et tout à fait dans le ton. 

) yperez pas. 

À is ei —Y, ES () 

= 10 : au 

A] L Lit = 5 

A Liver ner @ Ge. 
ROAD POUR LE SURVEIL: $ Ve - ’ 
a JAT 89% 


! bout de sa quête n’est pas une 
>s Passwords vous seront d’une 
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Vous ne pouvez f 
| ter de la folie que 
{fl ? drer untel jeu. No 
Je veillement ont | 
/À heures durant dai 


d c 
| z de la rédac’, nos 


l | À) vingt tours à che 
| / transformation, et 
f ( sont encore obnt 
(ii ae jeu/où un dauphi 
i Me tout faire et dei 
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AR SALE A 
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CHEAN Due 
IN DD RETOUR 
€ ont DE PREN- 


VENEZ | 
INNONDONS LES AUES 
PETRTOR LL ROUGE DE 

NOTRE (OUERE . 


\ | & Regardez la que 
| SPY phismes, de l’ar 
(1: dégradés sont 

décors sont aussi variés que superbem 
Ecco se déplace encore plus rapidemel 


\ premier épisode. Ecco est devenu m;) 
| n'est pas la difficulté indéniable de ce LITE 

SN -fera changer d'avis. Certes, les plus j 8 9 () 

| vous auront bien du mal àifinir la totalit: it un plaisir sans égal, mais 

f Mais Eccoesta/pourémerveillenes _ = OO : x ges vous demanderont beaucoup | 

{IN faire prendre conscience aux parents que le jeu vidéo | : DÉROITENE rl sompiieutavecIdes effets dé profondeur.très bien rendus, bande-son E pratique. | 
A (MN n'est pas forcément synonyme de “gnan-gnan les technique étimusique qui vous enverontitout droit dansLelGrandiBleuñde Luc ALFEPDET û 

[1 rouflaquettes soude baston!ensanglantée, Mais si Ja d'approche Besson maniabilité à Vous: faire croire qu'ilexiste une directiontassis- INNIERKE (] 
{ magie du premier épisode est décapitée sur l'autel du DS fée... Bret, c'est beau, c'est grandiet c'estlong: Votre rôle ne se lim 
| ÉEANe Encbencon ten np Care en esQunp, Pan seu tera/pas a incarner. un delphinidé, «et Votre.mode de locomotion.évo: | Un jeu au concept original et sym pathique qui | 


Eccothe Tides of Time est un bon investissement du 
fait de:sa difficulté et de sa variété. Le filon est bien 
exploité, mais illne faut pas aller plus loin. 


luera en fonction de vos métamorphoses Maintenant; a vous de nager, 
sachant que, pourne pas couler à pic dans un océan,de difficuites, 
Vous aurez besoin d'un sacré entrainement: 


vous fera passer de très longues heures devant | 
otre téléviseur. À ne pas louper. 
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FAITES UN GES 
ML'Opération mise en place lors du la 
premier Ecco se poursuit avec ce de 
sode. Vous allez pouvoir contribuer à: 
| Métude sur la sauvegarde des mammif 
sur chaque cartouche d'Ecco ach 
““reVersera une certaine somme à |! 
Europe Conservation. Pour plus d'ir 
rendez-vous sur le 3615 ECOFRAN( 
 Mphonez au (16):54 551616. 


t} ! D | Î 


ilfautbien l'avouer, Ecco le Dauphinies 
ter d'être l'un des jeux les plus'originau 
sées'et, surtout, à une ambiance absoll 
extraterrestre à l'origine de tous vos mé 
Unekvolutiontdans le temps quine ser: 
fourni.et temifiant que dans le premier. é 
trentaine de niveaux encore plus difficil 
niveaux vous demanderont unelpratiqu 
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NÉES TIENT DANS ON NOUVEAU SIRSTÈME. QUI SE, Se n 
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PAR MORPHING. ES 


T gero 5 su 5, 
ACTIVATION DU MORPHING 
PRE ACER 

T DATANSA 
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—1 
OI, MON 
GENERAL, NOUS NE 
VOUS, LAISSERONS 
PAS TOMBER. 


DANTE, TOUS LES SOSTÈMES SONT EN POSITION VERTE: 
DANS LE SUSTÈME DE COMBAT PAR MORPAING. 
NOUS SOMMES DANS LE BERLED) ET 
+ PRETS À PARTIA ; 


re 


> R 5, PILOTE: STAND 
De- 64" ATTENTION AU DELOLAGE, 3 n 


ALLO! 


DEUX GUERRIERS SOUITAIRES 
FACE À UNE HORDE DE MIL: 
LERS D'HOMMES. 
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contre les boss 
consiste à... 
les éviter. C'est 
ce qu'il faudra 
faire avec cette 
énorme méduse, 


ICULTÉ: TRÈS ÉLEVÉE 
AUX DE DIFFICULTÉ: - 
DNTINUE: INFINIS 


ITATION 86% 


le jeu avec les pouvoirs acquis lors l 
let. Un écran-titre sympathique. ; 
ISMES 94% 


lécor absolument géniales et une 
eptionnelle. Magnifique. 


e plus rapide que lors du premier 
e souffre d'aucun ralentissement. 
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eposante et tout à fait dans le ton. 
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 é 
n permanence ! 


89% | 
bout de sa quête n’est pas une 
>s Passwords vous seront d’une 


t un plaisir sans égal, mais 
= ges vous demanderont beaucoup 


Un jeu au concept original et sympathique qui 
vous fera passer de très longues heures devant 
ofre téléviseur. A ne pas louper. 


LEE = 


> UN GES | B im m d 


L e. à 
L'opération mise en place lors du la | THE MAYAN ADVENTURE p° 


premier Ecco se poursuit avec ce de cs 

sode. Vous allez pouvoir contribuer à { En 
étude sur la sauvegarde des mammif ° 
sur chaque cartouche d'Ecco ach} 
reversera une certaine somme à l'} 
Europe Conservation. Pour plus d'ir 
rendez-vous sur le 3615 ECOFRAN(LSS 
phonez au (16) 54 55 16 16. b 


1 


ut le monde sait qu'Ecco a le cœur sur la main (au sens 
ré, on n'est pas dans MK Il). Et tout le monde sait que 
…ses compagnons de route lui apporteront une aide pré- 
‘cieuse, même s'ils sont dans la galère. Les uns vous 
-communiqueront des infos importantes sur les niveaux à 
“traverser, les autres vous débloqueront carrément des 
passages. 


AVENTURE 

FS = 1 JOUEUR 

Il sera une fois... Les dauphins ont à CONTRÔLE: BON 

présent des ailes, ce qui vous aidera DIFFICULTÉ: TRÈS ÉLEVÉE 
à franchir certains obstacles. NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 


Fidèle Big Blue | 1 CONTINUE: INFINIS 
du premier S = : 
épisode. Vous | 
Vous retrouverez 
ici confronté à | 


2 Sn un banc de 86% 
| ; Ë aleines, : ë : 
Dans les derniers niveaux, la b D | Vous débutez le jeu avec les pouvoirs acquis lors 
plupart des dauphins que vous 'OSQnTAIE du premier volet. Un écran-titre sympathique. 


ntrerez Vous aideront à 


p chemin. 
er les aliens. 5 | 


Des idées de décor absolument géniales et une 
réalisation exceptionnelle. Magnifique. 


93% 


Ecco est encore plus rapide que lors du premier 
épisode, et il ne souffre d'aucun ralentissement. 


LIE () 
8 
Parfaitement reposante et tout à fait dans le ton. 
Vous ne la couperez pas. 
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Vous ne pouvez | 
ter de la folie qui 
drer un tel jeu. Nc 
veillement ont 
heures durant da 
de la rédac, no: 
vingt tours à ch 
transformation, e’ 
sont encore obnt 
4 jeu où un dauph L < : 
du sie tout faire et de‘ $ L 
Regardez Ja qui D Ie, 
SPY phismes, de l’a 1 
dégradés sont 
décors sont aussi variés que superbem 
Ecco se déplace encore plus rapideme 
premier épisode. Ecco est devenu m 


3 Ecco peut à présent se métamorphoser en aigle, en méduse ou en requin. 

@ Les “zones de ralliement” entre les niveaux sont à présent en pseudo-mode 7. 

3 Un bestiaire beaucoup plus étendu et varié. 

2 Des ‘tubes d'eau’ relient certains des niveaux et vous obligeront à jouer au-dessus de la mer. 

3 De nombreux boss parsèment le jeu. 

3 De nouveaux pouvoirs pour votre sonar (explosion de rochers, assommer les ennemis, 
tir dans quatre directions, ouverture de zone-bonus..). 

2 Un plan beaucoup plus détaillé et complet. 

De nouveaux compagnons de route. 


ITAGES 4 


Réalistes et variés. 
() 
9% & 


Mener Ecco au bout de sa quête n’est pas une 
chose facile. Les Passwords vous seront d’une 
grande utilité. 
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éactualisés en permanence ! Ce jeu a peut-être toutesiles qualités du monde, mais:l en atune qui est 


n'est pas!la difficulté indéniable de ct *2,19 F la minute presque un défaut: il'estdifficile,-très. difficile, ce:quislui confère par j ; 89 
fera changer d'avis. Certes, les plus) , 7 CG PF TURN | y 2 ailleurs une durée de vie remarquable. Autant le dire d'emblée, Ecco 2 = (] 
vous auront bien duimalläfinir lastotalit À pr, fut) ’ f/) ; est Untrès bon jeu, quiallie réflexion, aventure et action d'une façon Manier Ecco est un plaisir sans égal, mais 
Mais Ecco est là pour émerveiller les” fées 


remarquable. Le/reste nlest\pas:malnon:plus: graphismes fins'et 
somptueux avecides effets de profondeuntrès bienjrendus, bande-son 
étmüsiquequi vous enverrontitout droit dans Le Grand Bleu de Luc 
Besson, maniabilité à vous'faire croire qu'il'existe.une direction assis- 
fée... Bref, c'est beau,tc'est grand:et c'est long. Votre rôle ne se limi- 
tera pas àincamer un delphinidé, .et-votre mode de locomotion.évo- 
ce qu'il faudra lueraien fonctionde vos LÉARAQRSSeS MAMAN ANNE ere q 
faire avec cette | SPY sachant que, pour ne pas couler à pic s S, 
CPE e D. ! ll Vous aurez besoin d'un sacrélentrainement 


certains passages vous demanderont beaucoup 


de pratique. 


Un jeu au concept original et sympathique qui 
vous fera passer de très longues heures devant 
otre téléviseur. À ne pas louper. 


technique | 
d'approche | 
contre les boss 
consiste à... 
les éviter. C'est 


faire prendre conscience aux parents que le jeu vidéo 
n'est pas forcément synonyme de “gnan-gnan les 
rouflaquettesou de baston ensanglantée, Mais si Ja 
magie du premier épisode est décapitée sur l'autel du 
Surréalismelet du.shoot-them-up (car c'en est uni), 
Eccoithe Tides of.Time est un bon investissement du 
faitide sa difficutéet de sa Variété. Le filon est bien 
exploité, mais ilne faut pas aller plus loin... 
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r Super Nintendo, arrive en force ç@ 
as d'une bête adaptation: 
ersonnages ont fait leur 


M3 robotector, après avoir fait un véritable carton e : 
EF mois-ci sur Megadrive. Mais attention, ilne s’ag ee 5 
| les niveaux sont complètement différents et de nouveau» 
apparition. A consommer sans modération: Les affreux Cyborgs sont de retour. Leur 
Cinq ans après leur défaite, les terribles Aliens et Sn és Cette fois-ci) ils ne sont 
humeur est massacrante, et leur soif de vengeance de robots. Certains d’entre eux sont 


plus seuls, mais accompagnés d’une armee quete Hétense. Tout le secteur dans Eu 
même parvenus à pénétrer l'ordinateur du système e : Le a ol lene, 
vous vous trouvez est donc en danger. L’unique chance de 


k rs. En plus des deux 

sur notre bonne vieille Terre repose sur vous: les FRA ue Bropose deux 
personnages du premier épisode sur Super Nintendo, a LÉ rapide comme l'éclair 
nouveaux: un mutant mi-homme mi-loup, de petite taille Re te chacun de ces 

et un androïde, véritable professionnel du combat. ue Anetles armes alle vous 

- s carac Ê Û ; 
nouveaux personnages possède ses propre ne cesse d' e 
récoltez durant l'aventure seront différentes selon le personnage que Vous Incarnez. esse d'en pleuvoir encore et encore... C'est tout bonnement terri- 


Î fiant. : 5 É 
A | Mais l'heure n'est plus aux vaines paroles, le temps presse! La Terre est SEL IE Point et Re genaniun Nés bon investissement. 

a ATP : x : S : à iez 
Au sommet d'un immeuble abandonné, un énorme robot d'être polluée par d'immondes envahisseurs, alors chaussez vo ez le genre! 


vous attend. Sa force est herculéenne: il tient dans et votre casque d'or, l'humanité a besoin de vous! ; 
Re. 4 BOSS À L'APPEL 


sa main une carcasse de voiture! 
Probotector introduit quelques innovations qui nous changent agré j 
de sk gréablement des jeux de plates- 
formes traditionnels. En effet, l'époque du boss unique de fin de niveau est révolue: place aux 
demi-boss, aux tiers de boss et aux quarts de boss, le tout animé par des rotations, des zooms PLATES-FORMES 


et des distorsions à gogo. C'est magnifique, mais attention, âmes sensibles s'abstenir! 1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
CONTRÔLE: PARFAIT 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: 4 


Habile compromis entre G 

> UnStar Her 
botector est Certainement l'un de elle 
MD actuellement... Vous y retrou 
mation de certains b 


la difficulté du j i j 
que vous allez finir le (En en à du jeu. Pas question de croire 


êtes un pro du paddle! Vous al 
tout et si vous éradiquez la m 


SCÈNES DE 
VIOLENCE 


La violence à la télévision, on en par- 
lait le mois dernier sur France 2, dans 
l'émission de Jean-Luc Delarue, “Ça 
se discute”. Ce mois-ci, Consoles+ 
vous propose quelques scènes parti- 
culièrement chaudes de Probotector 
| sur Megadrive. En effet, dans ce jeu, il 
est impossible de faire plus de dix pas 


z. ax DDE b 9 
De MUanan se RESEN 15% 
re Ps | Voici le boss de fin du premier niveau. Dans le laboratoire, vous rencontrerez ce boss 


ion, étudiez bi ï ï STE | Une page d'écran un peu triste, mais les textes 
eco Ar Attention, étudiez bien ses mouvements, impressionnant, mais facile à battre: placez-vous, pre pes P ’ 


: s a : = : | ont l'avantage d'être en francais. 
2 car il bouge souvent et rapidement. comme ici, sur la droite, et tirez en diagonale. g x 6 
Megadrive est 


largement L | | GRAPHISME 89% 
aussi bon que À 2 = _— je 

Super Probo- |! 
tector sur 


‘ 
1 


Les couleurs sont bien choisies, et le rendu des 


| dégradés n’en est que plus réussi. C’est très joli. 
É Espérons que l'explosion | = 


sans flinguer un ennemi ou faire à da TS cu ae NIMATION 92% 
re # pas le feu au camion omme tou- : a à 
| exploser une carcasse de véhicule. : re vule prix de jours dans un Pas de ralentissement à signaler, malgré un 
| TS DE “à 1 lee jeu Konami, la écran parfois surchargé de sprites. 
} h PEL A A % 1 
2 qualité est au MUSIQUE 
= ne” 2 ur Ÿ 
Ë Sr. PT rendez-vous: 4 se RE E | 85% 
k - les\animations sont très soignées, Sur cette autoroute déserte, vous rencontrerez Cette machine ee le eng ques va vous Elle rythme continuellement l’action et nous 
| Lors d'une petite balade la bande sonore excellente, les un boss très spécial: ses bras extensibles en faire voir de toutes se couleurs: de ane | accompagne durant toute la partie. 
| ; 5 g 5 en train, vous aurez à bruitages nombreux et variés et tenteront de vous écraser. Méfiance! de ses tirs laser et de ses coups de pied. Le : - x 
D ES A Æ >. DÉQUe chèrement 1 les effets visuels spéciaux formi- | % | BKRUTIAVE 88 s 
Pre és à PE votre peau sivous À Salé ie | ; 
Le À < : Je , dablement réalisés. La Megadriv | Les explosions sont très réalistes. Quelques sons 
: : ‘ ne voulez pas qu'on utilise une) sorte de pseudo-mode | dinitalisés vi ë l'acti 
Dans la décharge publique, lieu peu vous la fasse! 7 propre à la SNIN pour animer les | igitalisés viennent égayer l’action. 
recommandé pour les talons aiguilles, les gros boss de fin ae 00m, DUREE DE VIE 00 
k motards vont en prendre plein les gentes. 2: S À our = 
P P g déformations et rotations de D ue - 
ES es : Sprites sont si nombreux qu'onine Même en mode 2 joueurs, il ne sera pas évident 
De nouveau Ce vaisseau à He : 
TEA sur la loco- appartient les compte plus. Le jeu en lui- de parvenir à la fin de ce superbe jeu. | 
: motive, il à la police. même est plus féroce que jamais: IOUABILITE 90% 
1 das s Le vous faudra Cela ça pète de partout. La difficulté est BILIT h 
 Ù@ . Cie n'empêche au rendez-vous, et vous pouvez 


; - êt ; ine- se: ae ES e + : | Les boutons de la manette sont judicieusement 
j GS Fe ) REA 2 NN fou on Fe NE ne Po me AE We one virtuelle, vou, | | Dansles airs, le cr continue. Cet avion ee | [utilisés. Les personnages répondent bien. 
du toi £ HE Fee ALOOIeCtor € re MER Podiaca tenter de vous carboniser en Vous a eant | 
— — fil : : minutes! Un des meilleurs jeux du Roes Re 4 de langues de feu. Ghaudl… | 
PME wagon. à ‘genre sur MD. NE en j 


Le be me ra ot me one 


| Une réussite sur Megadrive: zooms, rotations et | 
| distorsions sont omniprésents durant l'aventure. 


Un hit incontournable! 
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PETER WILL JAMSON | MEGABDRIVE 
au LES. MACHINES... 


| aVons rencontré 
af) Gé projet ché: 
GEDIZzV Mid 29, 


7 4 LL \ | PERMIS TOUT Micro Machi- ee 
+ & : EN 2 w 7 Z 3 ; TERRAIN nes 2 va faire NOUS/raconte JE Esriil 
EH ES uléz2passer , d _É un carton! Si 3 
1 Ï dip ] à J a V4 5 “ LÉ r vous avez ésstravaillaient sur le déve. 
il] r 2l| Au cours de vos parties, Vous allez aimé le pre- M ue (6 
| ; i véhicules minia- ya à 
conduire PRÉ du ci Ina mier épisode, Peter Willamsons Deux progre mmeurs 
Li turisés, en fonction du circuit Vous adorerez I + 


choisi: aéroglisseur, F1, moto, héli- 
coptère, buggy, camion... À chaque 
fois, la vitesse varie: le camion est 


ATus Udeuximusiciens./Anous tous 


cette suite. 
Quel:plaisir de 


| LS ? 
| découvrir à premi ièr é nn el EL. 
lourd et la F1 extrêmement pie, E | nouveau ces k PW: Mtene CEE “gameplay de [a F| LL Faure mn 4 
4 par exemple. Circuits et vé QUES petits bolides Version Long de nouvelles VOË Le £ £ 
LE variés, que demander de plus? NIHICO dans denou NT cu - 
; Velles et tou- S 5 ! 
| | D lours aussirfolles courses. On >onditions'mé k ÉDITEUR: CODEMASTERS 
peutimaintenant.y.jouer à quatre quatesmula DISTRIBUTEUR: ECUDIS 
| M lsimultanément. Ça varêtre la foire ré ré beaticou up de difficultés lors DISPONIBILITÉ: OCTOBRE 
D a E Palla maison, c'est moi qui vous le Fi é PRIX: D 
ne d'options supp dis environnement et les cir- pes Gt : Fe à 
e cuits ont.subikde nettes améliora- ! érer(dérapages in 
ti. "4 | tions (graphismes-plus colorés ‘et ME) en DOUF pl O Éiu ncé eu. F| COURSE DE MINI-VOITURES 
| plus détaillés) Lesscrolling:de (Gti Travaillezvote sur d'actes S? 1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
ec plus de 264 circuits GIE LS | l'écran est tooujours aussi!fluide LP.W/Noûs S aimerions créer un Micromact lines sur CONTROLE: PARFAIT 
A à L | Bet rapide, et on frôle la perfection. | | Satum ou Playstation Avec des voitures'en 3D, des DIFFICULTÉ: VARIABLE 
ILE si 'envie vous oCEtTnNeTeTCEN. Mmouvements'de "caméra autour du veus tes | NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 5 
| CuCENUMeeIL EEE |Maisinous navonsipas encore rrécupérélles kit : 
À tés où sur la table à MEuroe Mdéveloppement. CONTINUE: INFINIS 
F- E | Micro Machines 2:est.|là pouriça: s : ie À i 
j à | Prévenezvos/parents: Propos recueillis pan Spy/et Banana San 
et sans - - - | PRESENTATION 10% 
Dee En - h HOME, SWEET HOME... : | Ecran-titre de base mais multiples démos et 
Je ea oui ne robe e] cla mare. — : $ (Certains éléments du décor ne font que vous bloquer dans votre avancée... D'autres, plus vicieux, PATES ae P 
re = $ vous projettent, vous freinent ou vous font traverser des passages. Des détails sympa et parois | P g°go. 854 
baies mple et drô en ee féenaux GRAPHISMES 
par une. RE M D ai > 


Efficaces. Circuits de petites voitures sur billard, 
cuvette de W.C., plage... 


ANIMATION 


Extrêmement fluide! Pas de ralentissement, 
même à quatre joueurs. 


MUSIQUE 


Pas de musique pendant les courses. Petit thème 
rapide lors des choix d'options et des classe- 
ments. 


BRUITAGES 


Joli bruit des moteurs, des dérapages, des 
sauts. Certains éléments du décor font du bruit 
quand on roule dessus. 

95% 


adversaires! 
LC'estenles 
gommant de 
l'écrantque | 
vous gagnerez.… | 


ere 


DUREE DE VIE 


On ne se lasse pas d'améliorer sa technique de 
conduite sur les 26 circuits proposés. 
95% 


JOUABILITE 


Simple et excellente. Les sprites sont très 
maniables et la conduite aisée. 


INTERET 03} 


Un j jeu qui ne se veut pas sérieux et qui s'avère 
ès marrant, surtout à plusieurs. 


Un challenge 
a quatre 
joueurs en 
équipes:les EL É : ] RSC 
bleus ont : IE | F te nég est léger, À 
gagné le : = 1 D / nes à aler me des  poin PH 


A  - : 


NSOLES + 126 


uelle idée saugrenue que d'aller fourreruniver Va D} 
de terre (oui, le truc gluant qu’on met au|bout Ê K\ 


des cannes à pêche.) dans un costume'de super- 

héros. Hein? Franchement, un ver de terre, y'a pas 

idée, quand même... D'ailleurs, imaginez le type 

| quivaallers’acheter la cartouche... 

Le marchand: 

| “Ethoplunverpourlatreize.….” 

|  — Vous me mettrez aussi une combinaison spatiale du même genre 
|  avecle ‘laser mitrailleur cadencé à fort débit d'pralines' Vous/savez; la 


| combinaison qui lui permet d’être un supéro... Non! un supo... Pardon, 

| un super-héros. Elle agit toute seule, vous savez, et quandile joueurle 

! désire, elle prend le verde terre de l'intérieur pouren faire un/fouet..… 

| Vous voyez de quoi je parle? Mais dites-moi, c’est quoi, ces décors, là, 

et pis y'a combien de niveaux dans son jeu, au ver detterre?.262 Eh bé, 

| ils se mouchent pas avec le dos della cuillère, chez Virgin. Etla'car- 

; touche? 32 mégas? Mais onlles finit quand, les niveaux? Y’a pasiidée, 

| quand même... Mais dites-moi, il fait quoi, là, le ver de terre?,..Dulsaut à 
nl 

| 

ll 

| 

} 

| 
| 


l'élastique? Vous m'’direz, ça doit lui rappeler le bon vieux temps! Oh! 
mais c’est bourré de passages secrets, vot’ jeu, et puis çala à l'air très 
varié. Hydrojet, saut à l'élastique, course de fond, tir au pistolet, saut en 
longueur. Mais c'est le Club Med, vot’ machin! Et vous meleifaites à 
combien? 450? Vous voyez pas que j'ai un gros rhume, môssieur:les 
médecins ne me laissent plus que trois jours à 
vivre. Ma femme m'a quitté, mes gosses me 
trompent... Allez, un bon geste, pour éclai- 

rer les derniers jours d’un moribond.. ; Jp 
Non? COMMENT ÇA, NON?1?" L” RTE 


om 


FREE 


DU BON MAUVAIS GOÛT? 


Des boîtes de conserve remplies de vers de: terre pour symboliser vos 
Continue, des boss qui, une fois touchés, crachent des poissons malodo- 
rants pour vous assommer, lestentrailles d'une bestiole monstrueuse en |k 
guise delniveaux souterrains... Tous'ces petits détails dont les Américains |! 
raffolent (le MacDo/n'est-il pas'une/de!leurs'institutions?), mais qui peu- 


mm 


UNE AFFAIRE DE DROGUE... 


Un “Chicken Boss McNuggets’”à un 
prix défiant toute concurrence Il 
pondides œufs (incroyable) il sait 
voler (divin!)/il'estle robot ménager 
qu'ilivous faut... 


Une fois que vous aurez réussi à 
décrocher lelfrigo, vous aurez 

le plaisir de voir s'envoler la vache à 
droite. Ceci expliquerait-il cela? 

La question reste posée. 


Aulchapitre de l'humour noir. voici 
que’ pour lüifaire éviter. les trous, 
Vous devez fouetter ce chien: 


Mouais.” voici des toilettes quivous 
permettront d'accéder à un passage 
Secret. Onitirela chasse? 


Vous voilà bloqué 

dans cette geôle venue 
du fond des temps (sous 
Louis XI, simes souvenirs 


à sont bons), Vous serez 
>. dépendant de ses 
ne mouvements et devrez 
# tirer surtout ce 
A qui bouge. 


CONSOLES + 128 


RES vent nous laisser, nous, Européens, parfois un peu perplexes. “Beurk!” M 
CONSTAT DES LIEUX RÉALISÉ PAR L'INSPECTEUR :_! ÉPR = (eo s'écriront les uns. “C'est le délire”, s'extasieront les'autres. Tout est ques- 
VAN RUYNOBEC: TROIS MORTS DONT.UN JEUNE À Tres re | tion de (mauvais?)|goût. 
COMMERÇANT, UNE VACHE LAITIERE, ET.UNCOR- | PAT RAD A 
BEAU. AUCUN DÉGAT MATÉRIEL MAJEUR À PART UN 1/41 J1 Wz Di 2 | 
CARTON VIDE QUI CONTENAIT, SELON LA FAC= _  } Ke 7) 4 
TURE, 300 EXEMPLAIRES D'UN JEU VIDÉO: Br | A 
“JIM LE VER DE TERRE”. ENCORE € » 


Une chose est 
sûre: l'inspec- 
teur avait rai- 
son! Une affaire 
de drogue, sans 
nul doute... Et 
de la dure, très 
dure. Vous 
commencez par 
vous en prendre 
plein la tête, 
assailli par une 
multitude 
d'ennemis. 
Vous décollez vers le 21 ciel en 
vous demandant si redescente il y 
aura. Et, comme avec toutes les 
drogues, vous êtes accroc, dépen- 
dant, vous vous déconnectez du 
monde pendant des semaines et 
des semaines, arrivant à en oublier 
JUSqu'au piaillement des oiseaux à 
l'heure où blanchit la campagne. 
Les hallucinations commencent. 
Vous Voyez de superbes diamants 
verts, des chats démoniaques, des 
bêtes gluantes qui volent dans la 
Pièce et qui, une fois touchées, 
€xplosent en laissant derrière elles 
des milliers d'asticots nauséa- 
bonds. Touchez à Earthworm Jim, 
et vous ne serez plus jamais le 
Même, Vous serez LE ver de terre 
de cette fin de décennie, LE “bel” 
Anti-héros qui vadrouille entre les 
Septième et huitième cercles de 

Enfer. Vous serez Earthworm 
Jim... Et vous allez en baver! 


es - - e- 

| VIDÉO OÙ D N ANIMÉ INTERACTIE 
JEU VIDÉO OÙ DESSIN ANIMÉ INTERACTIF? 
_plement démoniaque: Admirez cette 
ques du manque de place) pour vous en faire une idée! 


c'est que le travail apporté aux animations est tout sim- 


Séquence de mouvements (icistrès simplifiée, compte 


L'e'boss du second'niveau se détruira lui-même si vous 
avez la présence d'esprit de sauter par-dessus ses tirs. 


C'est le lassot (le ver de terre, en fait!) qui vous permettra 
d'atteindre la plupart des passages secrets. Apprenez à 
bien le manier et vous en serez grandement récompensé. 


VOUS ALLEZ 
TOUTES LES COULEURS! 

| D'abord parce que la difficulté est telle que vous 
serez obligé de prendre etreprendre le jeu maintes et 
maintes fois. David Perry, l’un de ses créateurs, ne 
nous confiait-il pas que le jeu est si difficile qu'il est 
impossible de le terminer sans avoir recours aux tips 


(C+ 36, preview)? Ensuite parce que les 27 niveaux, 
très variés, sont aussi forts en couleurs autant qu'en 


sensations. 


Plus de lumière D. 


mais des enne- 
mis toujours 
présents. 
N'oubliez pas que 
vous devrez 
essayer de sauter 
par-dessus la 
petite surprise à 
la fin du niveau. 


Un bonhomme 
de neïge dans un 
volcan. On aura 
tout vu! 
L'absurdité 

de la situation ne 
doit pas vous 
faire oublier sa 
dangerosité. 


Dans ces zones- 
bonus, vous 
devrez récupérer 
50 boules bleues 
pour obtenir un 
Continue. 
N'oubliez pas 
qu'il vous 

faut arriver avant 
Psycrow. 


Le vert pour sym- 
boliser l'espoir. 
Ce saut à l'élas- 
tique vous obli- 
gera à scotcher 
contre le mur 
l'adversaire à 
gauche tout en 
évitant la 
monstruosité. 


æ 


re 100% 


ae, 
nr D 
RS 
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comptée: Pas facile 


RER RER 


Manifestement, Spy était dans la salle des Zordis. Des sons bizarroïdes 


sortaient à la fois de!la SNIN'et des orifices buccaux de notre chertes- 
teur. Je le trouvai là, alors que je m'étais levé pour boire un verre de!lait 
(e dors sur place). C’est alors que je suis passé au vert (de terre: rires 
gras) en voyant LA chose. Première'claque, les graphismes: des cen- 


taines de couleurs, des effets techniques incroyablement beaux, des 2 


dégradés, bref, la totale. Deuxième claque, les animations: à en faire de 


rire dans son pantalon (et elles'sont nombreuses, prévoyez descouches)!. Mu 
Troisième claque: une maniabilité au-delà des espoirs les plus fous, des | 
ennemis loufoques et variés, une bonne dose d'humour, une durée de vie M 
incroyable, une musique et des bruitages géniaux, très cartoon. Bon, je 


m'arrête là. En deux mots, Earthworm Jim, c'est INCOMMENSURABLE- 
MENT BOOON! à 


37/minutes,.. 
"Ve suis resté 
bloqué 37. 
minUtes’avant 
delcomprendre. 
qu'ilfallaitcourir. 
s Surle diamant 
ce Jene Suis pas 
ff unellumière 
mais je me 
donne àlfond. 


ÉDITEUR: VIRGIN 
DISTRIBUTEUR: - 
DISPONIBILITÉ: NOVEMBRE 
PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 


CONTRÔLE: PARFAIT à 
DIFFICULTÉ: TRÈS ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUE: À RÉCUPÉRER 


PRESENTATION 


Une démo qui vous fait parcourir des niveaux 
avancés. Sans plus. 


GRAPHISMES 04! 


Rien n'a été laissé au hasard et certains niveaux 
sont un véritable régal pour le regard. 


ANIMATION 


Les mouvements du personnage sont 
décomposés de la plus belle manière qui soit, 
et ses mimiques sont hilarantes. 


Pour tous les goûts: country, rock, techno, 
classique, funk... 


Incontournables, indispensables... un moment 


f 


ort de votre expérience auditive. 


Si vous êtes tenaces.., 74% si vous êtes du genre 
4 vous lasser rapidement. 


Le personna 


ge répond parfait is ses 
déplacemen P ement mais se 


fs sont très (trop?) rapides. 


Varié, novateur, très difficile 
pas, to: 


ET , ce jeu ne serait-il 
“’Mmplement, le meilleur à ce jour? 


+4 1800 


Ti. 


Votre petit frère regrettera longtemps 
d'avoir échangé vos anciens jeux Sonic. 


Dans Sonie & Kauckles, il vous 
suffit de choisir d’être Sonic ou 
Kauckles pour ne plus avoir le 
même jeu. Et si par chance, votre 


kles 


: petit frère n'a pas encore échangé 

dE PA vos jeux Sonie 2 et Sonie 3, vous 

=) AO Pr: saurez alors à quel point Kauckles 
Lu peut métamorphoser ces jeux. 


C’est plus fort que toi 


‘té - QE Y 
(5 > pe. 
4 Æ . 4 = ns 
(e ous devez déjà l'avoir vu trainer entre nos 4 
À | pages. Il a la couleur de Mario Kart, le goût 4 
de Mario Kart, mais ce n’est pas Mario Kart! à 
$ Deux questions s'imposent alors: que vaut Street # 
F1 Racer par rapport à Super Mario Kart, et combien 
® ! de fois vais-je citer les mots “Super Mario Kart 
S # dans ce test? ; ; > 
1 Ici, foin de Mario ou de Yoshi. Ce sont huit person- | À 
| Pa nages parfaitement inconnus que vous allez incamer. gs Aj 
M) Tous auront la possibilité de toucher leurs adversaires 
D les plus proches en donnant des coups de poing (L | - 
le . ou R, selon la direction) ou en utilisant l’un de leurs 
| deux pouvoirs spéciaux (A ou X). Il va sans dire que A 


EP A  * 


s à E 
8 les concurrents (amis ou machines) useront de tous 
? ces attributs pour remporter la victoire, mais, si vous À 

êtes plus malin (en gros, si vous les laissez s’entre- 
tuer en évitant la confrontation), vous aurez quelque 
chance de finir les courses sans décocher un seul 
coup de poing. “Chacun son truc”, comme on dit!  Væ— 
Les circuits proposés sont au nombre d’une ving- ÿ » cz 
taine environ. Leurs tracés ne sont guère compliqués, s AS 


ss } 
# « mais les concurrents auxquels vous aurez affaire EX 


. . 
k ‘4 ] le jeu, moins il y aura de bonus. Compensation tout 


Ps sont coriaces, ce qui corse certains parcours. De | ( @ 
4 plus, vous allez vite vous rendre compte qu'il vous $ 
faut récupérer des doses de nitro et des bonus de 

réparation sur la piste. Or, plus vous avancerez dans 


Un — 1 
« CfD=af 


«, . LL 
u de même, vous aurez de surcroît le plaisir de vous 


apercevoir que les options sont assez complètes. 
| Ainsi, vous pourrez supprimer les collisions ou les 
D coups spéciaux. 


a / 


77 0OOSL 
HErer xl 


+ 


# LL 
+ 132 


TE Re nr ane | 


mi 
| troplaplatielet sans p 
| champ...), mais tout 


d'habitude, car la cris 


pas possible de jouer à quatre souvenir! l In 
mode Football. Ma u humains (donc vo; is") y 
iement sur Un peu plus 
ainsi que sur celui 


fort que la machine: 


See ne CUP 
Oui, mais... - 


Impossible “de parier de Street 
Racerisans|parler de Super Mario 
Kart.(SMK), car ces/jeux se/res- 
Semblentcomme deux.gouttes 
d'eau” Leprincipe*est pratique- 
mentidentique:vous parcourez à 
bordideivéhicules différents une 
fouititudelde/circuits'en essayant 
desterminer premier eten.vous 
débarrassant.de Vos'ennemis à 
== laide de-gadgets récupérés 
durant Jlalcourse: Mais la compa- 
NIIICO raisonis'arrête là.Street Racer 
estbien,plus beauket plus fouillé 
que SMKLes personnages /sont plus nombreux, ‘et 
M jes'circuits'sont au nombre de vingt.Cependant, en 
jouant alStreetiRacer, je/me suis ennuyé! Je n'ai pas 
retrouvé.le’plaisirqui-mefait, encore 
aujourd'hui, jouer à, SMK:De plus, la 
maniabilité "des Véhicules est moins 
bonne et les/dérapages sont/bien sou: 
ent.incontrôlables l'angle de Vision 
est‘aussisun peu bas: onne Voit pas 
Venir les/courbes‘et autres obstacles, 

Ve reste surmafaim. Dommage! 
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ÉDITEUR: UBI SOFT 
DISTRIBUTEUR: LUDI GAMES 
DISPONIBILITÉ: MI-NOVEMBRE 
PRIX: E 


COURSE DE VÉHICULES 
1-4 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
CONTRÔLE: TRÈS BON 
DIFFICULTÉ: VARIABLE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 4 
CONTINUE: 3 


PRESENTATION 


Chacun des personnages possède ses propres 
caractéristiques, exposées clairement. 


GRAPHISMES 


Rien à redire. Les sprites sont de bonne taille, les 
couleurs bien exploitées. Du bon travail. 


ANIMATION 


Une bonne utilisation du mode 7 pour une 
impression de vitesse excellente. 


MUSIQUE 


Une mélodie par personnage, maïs elles sont 
répéfitives et couvertes par le bruit du moteur 
pendant les courses. 


BRUITAGES 821, 


Dérapages, explosions, klaxons. Tout y est. 


DUREE DE VIE 87% 


Les tracés sont faciles mais grande est l’ardeur des 
combattants. A quatre, vous jouerez longtemps. 


JOUABILITE 


Mêmes sensations que pour un Mario Kart. Tous 
les boutons ont ici leur utilité. 


INTERET 


Ajoutez 1% par joueur supplémentaire. Un 
remake de Mario Kart destiné à un public plus 
âgé, et toujours aussi drôle. 
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 MEGADRIVE 
EVIEW 


HISTOIRE 
EN DIX VOLETS 


L'Afrique belle, mystérieuse et dangereuse... La 
gorge étreinte d'émotion (’abusel), nous diri- 
geons Simba dans sa découverte de la vie à 
travers dix niveaux variés. 


vec Le Roi Lion, la collaboration 15h 
} fait des prouesses de beauté “s él 
tion. Un jeu digne du film avec une bonne NS 
Histoire de Vous arracher quelques larmes, lais 
Vous conter l’histoire de Simba le lion: | 


ceau. Promis au trône, F4 
l'enfant roi s'exile dans. 
la jungle croyant avoir Fa) 
causé la mort de son 
père, le souverain 
Mufasa. En fait, c'est 
74 E es 


À Ÿ V4 
À À, 


Une petite 
course à dos 
d'autruche en 
évitant des 
obstacles. 


Une coopération de 
trois mois entre les ani- 
mateurs de Disney et 
les programmeurs a 
été nécessaire pour 
aboutir à de beaux gra- 
phismes et à une 
superbe animation. 
Admirez... 


son oncle Scar (certai- 
nement “ravagé par le syn> | 
drome d'Iznogoud’, hein; Re 43 | | | a 
Killer?!) qui a tout mani: F à rs *: à 2 ; ! 
gancé avec les hyènes pour ’ js s 

tuer le roi et prendre le 


contrôle du territoire des 
lions. Le jeu suit fidèlement 
le déroulement du:film Dis- 
ney. Il montre Simbalion- 
ceauldécouvrant la vie en 
solitaire, les responsabilités, 


Un beau jeu “à la Disney”, aux 
niveaux variés, servi par une ani- 
mation très fluide pour Simba 
mais également pour ses enne- 
mis et les silhouettes d'arrière- 
plan. Ces excellentes bases ont 
de surcroît une bonne difficulté. 


Quand il s’agrippe aux rebords, Simba agite ses  Accroché à la queue de l'hippo, Simba saute en 
petites pattes pour prendre de l'élan. Il est telle-  roulade sur la tête des girafes. Il peut aussi 
| ment mignon! s’agripper à leurs trous de nez! 


L’espérance depuis Aladdin 
n'aura donc pas été vaine... On 
apprécie de jouer avec un sprite 
à deux âges et on admire la 
Re Superbe séquence en 3D avec 
ELVIRA les gnous: ça a dû être dur! II 
s’agit donc bien d’une petite 
merveille, pour les amateurs du genre bien sûr. Les 
autres diront: “Mouais, c'est mignon...” Tout est 
affaire de goût, je préfère nettement les niveaux du 
lionceau agile, bien plus marrants dans leurs actions, 
que ceux de Simba adulte qui assène ses volées à 
tours de pattes. Le lion, pourtant souple et puissant, 
aux attaques variées, paraît plus lourd à diriger (un 
réalisme outrancier?), et les combats contre Scar 
sont un peu bourrins. Mais c'est un petit détail pour 
un méga-hit. 


les amis (Timon et Pum- 

baa)..… à travers six niveaux, & PÈS 

très variés, dontune, k k Sy £ 4 
séquence en 3D de course : 

avec des gnous affolés. Une prouesse technique pour 
la MD'tout de même! Toutjeune, le lionceau se bat en STE à cette 
sautant surla tête des ennemis, en faisant des rou- Sd Conte 
lades*ouken.les effrayant avec.ses petits rugisse- oi 
ments. Devenu adulte, Simbarretourne sur near 
ses/terres combattre Scar, qui a semé la 

désolation Quatre niveaux fournis en 

hyènes, panthères, rivière de lave, laby- 

rinthe et la volée promise à Scar, en 

dessert, avant que Simba ne recommence 

le cycle de la vie avec son propre fils. 


es rochers de Pride Rock. Simba rugit pour effrayer 
les hérissons avant de leur sauter sur la tête. On 


lm découvre les mouvements du lionceau. A l'arrêt, Simba, adorable lionceau, 


attrape un papillon qui passe, 


| EF. PT | 
Une roulade blessante pour les petits Adulte, les pattes de Simba lui permettent cinq 

: c | ennemis qui lui permet parfois d'être invincible attaques différentes. En appuyant sur B et C, 
Æ peer is | quelques instants. Simba projette les ennemis par-dessus lui. 
Liberté dans la jungle au soleil couchant: hippopo- d 
tames, girafes et, surtout, singes, qui se repassent 
Simba. Effrayez les singes roses pour qu'ils envoient 
le lionceau dans une nouvelle direction. 


1 œ 


| Le lion s'accroche mais il est devenu plus lourd Un vrai rugissement qui fait peur et stoppe les 


à 6 : LE 
et donc moins rapide pour grimper. gros ennemis le temps de mieux les attaquer. 


De retour à Pride Rock, Simba découvre un pays en 
ruine, l'œuvre de son oncle. Affrontement final 
contre Scar, que vous devez projeter dans le vide. 


ESS: Su Ps: 
Le cimetière des éléphants, promenade interdite au- CLLLLLLECETITIT. 
delà des terres du roi. Simba risque la mort. Il doit atta- 


quer les hyènes quand elles soufflent après un saut. 


CARE 
Simba part en exil, conseillé par Scar. JI fuit 


devant les pierres dans les passages étroits, La 
roulade le rend invincible quelques secondes, 


Décidé à reprendre le trône et à combattre : 
Scar, Simba traverse un niveau de lave. Un long 
passage se fera sur un radeau. B—+ 


Devenu adulte, les pattes du lion entrent en 
action pour les combats contre les panthères 
Mais aussi pour couper les broussailles. 


Hakuna Matata! Simba décide d'oublier &t PP, 
fite de la vie en glissant sur les cours d'eau 
Cascade, Sa mimique est adorable. 


La course des gnous en 3D dans 
le canyon. Anticipez vos sauts pour 
éviter les pierres et les bords. 
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Le repaire des hyènes, dans un labyrinthe 
de cavernes. Une issue difficile à trouver 
et de multiples combats. 


D SR, Ro 
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DE VRAIS PÔTES 


En attrapant des scarabées, vous accédez à des niveaux-bonus -— 4 en tout - incarnant Pum- 
baa le phacochère ou Timon la mangouste, les amis d'Hakuna Matata, pour prendre des 


options. 


AVIS 


oui, mais. 


Le Roi Lion est 
à la base un 
superbe dessin 
animé de Walt 
Disney. Virgin 
Games, comme 
à son habitude, 
s'est chargé de 
développer le 
jeu sur Mega- 
drive et sur 
> Super Nintendo. 
NIHIICO Dès les pre- 
miers instants 
| - de la partie, on reconnaît tout de 
j suite la touche de la société de jeux 
vidéo américaine: la qualité des 
4 graphismes, les superbes anima- 
tions et la musique accrocheuse. 
Tout irait pour le mieux dans le 
l meilleur des mondes, si une 
: impression de déjà vu ne se faisait 
| sentir. En effet, le principe de jeu 
rappelle tout de suite celui du Livre 
de la Jungle, d’Aladdin ou encore 
de Cool Spot. C'est beau, bien 
animé, mais vite lassant. Bref, en un 
mot, je ne me suis pas amusé bien 
longtemps à ce jeu. Espérons que 
vous y trouviez plus de plaisir que 
moi... 
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Pumbaa doit avaler tout cequeluilance Timon:  Timon grimpe en chopant les options dans un 
toute option au sol signifie la fin du niveau. 


_ 


temps donné: les rouges sont nocives. 


æ La ruse est requise 

à cet endroit: 

décrochez les 

LA stalactites pour 
ouvrir le passage 
du bas. 


Simba remonte la cascade sur des rondins. Un rythme 
et une précision délicats. 


Ces pierres vous serviront de plate-forme pour passer 
les piquants. Décrochez-les sans les toucher: 


s! 
NN 


à 


# 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: BON 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUE: 2 


(} 
La photo phare du film: le vieux singe montre 
Simba, futur roi, à son peuple. 

91% 


L'équipe Disney a créé 2 000 nouvelles images 
spécialement pour ce jeu. Du beau D.A. 


IMATION "954 


Une large palette de mouvements pour Simba. 
Une fluidité sans faille. Et une séquence en 3D! 


4% 
Tous les thèmes du film, dont les chansons 
d’Elton John, ont été adaptés avec succès. 


Les voix digitalisées sont claires: cris des 
vautours, ricanements des hyènes... 


91% 


Elevée en mode Normal: elle était déjà difficile 
en Easy. Bien supérieure à celle d’Aladdin... 


UABILITE 94 


Tout se déroule à merveille. Cependant, adulte, 


Simba est un tout petit eu plus lourd (mais 
quelle Puissancel}. Fr FR 


ERET QU 


Des graphismes de D 
QUI promet des hey 


Ë 


a | Se] 


É''E 


= 


.A. pour un très beau jeu 
res de plaisir... 


MICRO STEEL REPRENT 


BN 


GRAND CHOIX DE JE 
TOR NINTENDO 


NOT MYGAN HIT 
AV 2 à DS JEUX 


D'OCCASION 


TOP MEGADERIVE 


OCCASIONS es SRE T'O1 3DO 
th of fire rar PCEASIONS OCCASIONS 

Brea e 280 F une 2 250F , æ pre ae 
Du UE Eaodiedopin 19e Burn 20e 

te ï rUnstar heroes n] L SE 5 "} 
RESTE 220 £ Landstalker 730 k ee Hu 390 F 
Mario Kart 250 Lelivre dela jungle 250F Road rash 290 F 
Mortal kombat 2 350 F Mortal kombat 2 280F Slayer a 7 FE 
Secret of mana 250F Pete sampras 250F S$S . nee nn 
Soccer shoot out 280F  Sonic3 350F Shock wave 290 F 
Super métroid 280F Street of rage 3 280F Way of the warrior 290 F 29, rue Jean Pierre Timbaud | 
Les stroumpfs 280 F Super street fighter 350F Wing commander 290 F rA7 43 66 04 82 | 


Œ Fax. 43 GG 93 59 


| Ouvert du Lundi au Samedi | 
Nintendo AE SOIR ? | de 9 H 30 à 19 H sans interruption 


Garantie 6 mois sur l’occasion 
Garantie 1 an sur le neuf 
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GAGNE UNE BORNE D'ARCADE 
ET DES T-SHIRTS 
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LE PRINCIPE ESTITRES 
SIMPLE: "IL TE SUFFIT.DE 
REMPLIR) DÉCOUPERET. 
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Men si emeeessee 


89% POUR CEUX QUI ONT PGA TOUR GOLF II 
93% POUR LES AUTRES 


Les amateurs de jeux de golf connaissent certai- 
nement la fameuse série des PGA Tour Golf. Ce 
troisième volet n’est pas une bête suite aux pré- 
cédents épisodes. Même si l’on retrouve certains 
des parcours du numéro Il, huit terrains sont pro- 
posés. On aura donc le loisir de se promener sur 
Summerlin, Sawgrass, Scottsdale ou encore Sou- 
thwind. Les graphismes ont été poussés à la 
quasi perfection et l'animation est plus que fluide. 
Ainsi, quand on commence un nouveau par, on 
survole le terrain pour se faire une idée des coups 
à jouer. La bande-son est elle aussi excellente. 
Durant un parcours, on entend par exemple le 
gazouillis des zozieaux sur les arbres perchés. 
Plus réaliste, tu meurs! Si vous aimez le golf, ou 
le chant des oiseaux, PGA Tour Golf Il! est incon- 
testablement le jeu qu'il vous faut. 
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ELECTRONIC ARTS, OU COMMENT 
FAIRE DU NEUF AVEC DU VIEUX 


45% POUR CEUX QUI ONT LA VERSION 94 
80% POUR LES AUTRES 

Voici le genre de jeu qui ne vaut absolument p: 
la version précedente! Qu'y a-t-il de nouvea 
absolument rien, mis à part le “95” à la place du 


De plus, vu la demande de ce genre de jeu en France, 
de sortir un foot américain tous les trois ans, plutôt que 


même reconnaître que la bande-son est très 
bonne et que les bruitages sont plus que corrects. 
Mais ce n’est pas avec quelques “tut tut” et “paf 
paf” que l'on fait un méga-hit. Le terrain est vu du 
dessus et donne une bonne vision des joueurs et 
des actions. L'animation des joueurs est souple, 
mais le manque de couleurs de la Megadrive se 
fait sentir. Trois modes de jeu sont proposés: 
Exhibition, Saison complète ou Match des 
playoffs. Ce jeu plaira aux fanas qui n’ont pas 
d’autres versions de foot US made in Electronic 
Arts, et à Ze Killer, qui possède déjà les quatre- 
vingt-quatorze autres versions! 


45% POUR CEUX QUI ONT NHL 94 
92% POUR LES AUTRES 


Et de deux! Voilà un autre jeu qui ne mérite pas de faire partie de votre ludothèque si vous 
possédez déjà l'épisode précédent! Rendez-vous compte: NHL Hockey ‘94 est sorti au 
mois d’avril dernier que, déjà, E.A. nous propose NHL "95. Si cela continue à ce rythme, on 
aura droit à la version 2087 de NHL à la fin de l’année 1996! C'est vraiment n'importe quoi. 
Là, je crois que non seulement la ficelle va péter, mais aussi mes plombs! Il faut recon- 


naître que les graphismes et l'animation ont été 
améliorés et que les équipes ont été réactualisées. 
Il est aussi possible d'acheter de nouveaux 
joueurs et d’en créer. Le jeu est plus rapide et les 
joueurs plus maniables. Un dernier conseil: E.A. 
devrait plutôt se lancer dans l'adaptation des élec- 
tions politiques sur console. Là, au moins, il y a du 
changement et on rigole! Ce jeu devrait toutefois 
grandement satisfaire ceux qui n'ont pas déjà joué 
à NHL ‘94 et intéresser "un peu" les autres, ceux 
qui ont les versions précedentes… 


NOTE: 77% 
IMG International Tennis est le premier 


options sont plus que nombreuses: il 
diale ou encore de s'entraîner avec Vic Braden. 
Quatre joueurs, grâce au Four Way Player, peu- 
vent jouer simultanément sur quatre types de sur- 
face (terre battue, herbe, terrain d'intérieur ou Sur- 
face dure). Trente-deux joueurs sont disponibles. 
Parmi eux, des joueurs récents, mais aussi plus 
anciens, comme Lendi, Borg, Wilander ou encore 
le regretté Gerulaitis. Les points forts et les points 
faibles de chacun des joueurs étant fidèlement 
retranscrits, les matchs vont être chauds! Pour 
une première sur MD, ce tennis est une Simulation 
un peu moyenne. Espérons que la version ‘95 ne 
sortira pas dans quelques semaines. 


le coup d'être acheté quand on possède à | 
Ni de PA Madden Football ‘95? Rien! 
“94” et les rides de John Madden en plus, 


NHL 95 - MD 


IMG INTERNATIONAL TOUR TENNIS - MD 


ne Robe jeu de tennis d'Electronic Arts, ce qui explique qu'il 
n’y ai pas de date accolée au titre! Comme chacune des simulations d'Ésorone Arts, les 


est possible de faire un tournoi, une tournée mon- 


Electronic Arts devrait se contenter 
trois tous les ans. Il faut quand 
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Variateur 
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Les joueurs se jettent véritablement 
sur le palet.. c'est le cas de le dire! 


FES Foie | 
in) GORILLE.| 
rm 


Et c'est parti pour trois heures de 
match! 


L e footest de retour 
sur votre Megadrive! 

Vous vous souvenez 

sûrement de FIFA? Eh! 

bien, voici la version 95. 

Qu'est-ce qui a changé K 

dans cette nouvelle 

mouture? Vous allez bientôt le découvrir! 

On est habitué à ce qu’E.A. nous sorte chaque année 
une nouvelle version de ses simulations sportives. 
Dans le cas présent, le jeu est un petit peu plus beau, 
mais rien de bouleversant. Les options ont été enri- 
chies, ce qui apporte un plus en ce qui concerne la 
durée de vie du jeu. Mais, quoi qu'on puisse en dire, 
même s’il y a des nouveautés, on est loin du compte. 
On aurait aimé un jeu plus rapide, plus beau, et, sur- 
tout, plus maniable. C'est son défaut majeur: il faut un 
long temps d'adaptation avant de pouvoir réellement 
maîtriser le jeu. Le plus dur est de réussir à construire 
une belle action. On a souvent tendance à jouer à 
l'anglaise (Kick and Rush): on tape dans la balle le 
plus fort possible et on court derrière. Ce n’est pas 
très beau, et guère satisfaisant. Un autre petit truc: 
lorsque vous avez une touche, il est quasiment 
impossible de récupérer la balle avant l'ordinateur... 
En fait, jouer seul devient vite énervant, et le pad 
risque d'être la victime de vos frustrations (je ne sau- 
rai trop vous conseiller un modèle résistant). Malgré 
cela, c'est un jeu qui accroche, on a vraiment envie 
de recommencer une nouvelle partie. Après tout, 
devoir souffrir avant 
d'arriver à produire 
de belles actions, 
n'est-ce pas la dure 
loi du sport? On ne 
gagne pas le cham- 
pionnat de France 
en deux parties, et, 
finalement, c’est 
peut-être aussi bien 
comme ça. Handica- 
pés du joystick 
s'abstenir. 


À) E 


S PHASES DE JEU 


Les touches, corners et dégagements sont 
gérés de belle manière. On déplace le carré 
jaune pour indiquer à qui on veut passer le 
ballon, tout en voyant son joueur dans un 


petit encadré. 


Le gardien peut aussi 
passer la balle à la main, 
mais c'est beaucoup moins puissant. Ds 


Pour faire de bonnes touches, 
il faut choisir un coéquipier 


vraiment près de soi. 


I ne faut 
pas 
hésiter à 
aller au 
contact, le 
foot, c'est 
un sport 
d'homme. 


LES OPTIONS 


Vous pouvez faire tous les championnats des équipes proposées. Les possibilités sont suffi- 


Samment nombreuses pour ne pas s'ennuyer. 


Mrestaurer —# 
Pr: TS 


À À s 3 


@ hoprise mateh 


Ralont). 
Contrôle) 
_ Couverture 
… stratégie. 
formetion. 


Vous pouvez sauvegarder vos parties, ce quiest Onpeut procéder à des changements de 


de toute manière indispensable. 
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tactiques ou de joueurs en plein match. 


ee EE 


Grâce aux corners, vous pourrez marquer sans 
trop de problèmes. La console a souvent ten- 
dance à dégager n'importe comment. 


Le foot, 
un sport 
d'intel- 
lectuel... 
Tout 
dans la 
tête! 


le jeu'n'est pas franchement ori- 

ginal;:mais ça ne veut pas du 

tout dire qu'il est mauvais. 

Comme pour tous les jeux de 

Sport, c'est beaucoup plus inté- 

ressant à plusieurs. On'peut ainsi 

Selliguerpour contrer la console: 

inconvénient, c'est que FIFA 

Soccer.95 n'apporte pas grand: 

Chose par rapport à la précé- 

denteversion. l'est totalement 

inutile"d'acheter la nouvelle pour 

Ceux!quitont l'ancienne, ce serait 

a unesperte d'argent. A moins 

d'être Unicollectionneur, quitsait?Les autres appré- 

Sreront les nombreuses options: jouer sans cartons 

Pour pouvointacler: Parderrière jusqu'à ce queltous 

les Joueurs de l'équipe adverse se tiennent la jambe 

£N criant, ou! changer de tactique.et mettre tout.le 

Monde à l'attaque... Pas mal. donc, mais j'attends 
avec/impatience |a Prochaine version! 


Le 
MAR )U | 
Pour réussir à tromper le goal, ce n'est pas 
évident, mais si vous y arrivez, c'est la liesse 
dans les gradins. Pour dribbler, utilisez le 
bouton B, qui sert habituellement aux passes, 
en appuyant rapidement et en courant, c'est 

le meilleur moyen d'aller au but. 


Une petite animation dans l'écran du stade, et 
une petite galipette pour l'avant-centre. 


Là, vous jouez pour la coupe 
de France. Au premier match perdu, 
retour à la maison. 


Le gardien est battu par un boulet de canon (on 
dirait le commentateur d“Olive et Tom”, 
Captain Tsubasa). 


DU FOOT 
SUR 
PORTABLE! 


FIFA sort aussi sur Game 
Gear, et c'est tant mieux car 
pouvoir jouer àlun petit jeu de 
foot dans le métro ouailleurs, 
c'est sympa. La maniabilité'est 
lamêmeïque sur la Megadrive, 
etl'ensemble est plutôt bon. Si 
vous êtes un amoureux du 
ballon rond sur console, ne 
vous'en privez pas! 


oui, mais. 


Autant queivous|le/sachiez toutide suite, je \n’aime-.pas!le/foot, que:ce 
Soitisur cartouche .ouksurile.terrain: Mais je Vais essayer d'être.le plus 
objectif possible: FIFA 95est un:bon/jeulde foot, qui propose plein 
d'options: Les équipes sont nombreuses'etles/contrôles'sontinterchan- 
geables” Durcôtéldes graphismes, on n'atteint pas des sommets mais 
cela reste.correct, et le vert dela pelouse est magnifique. animation 
des) joueursest,.elle aussi, plutôt bonne, et les ralentissements plutôt 
rares: l'abande-sonLet les bruitages rendent fort bien|l'ambiance d'un 
Stade, Pource quitest della durée de vie, vous jouerez longtemps sivous 
aimez ça Alors, qu'est-ce quisne va:pas?/Pour moi, c'est |a jouabilité: on 
al'impressionkde.pédaler dans*la:semoule. Soyons honnête: tout le 
monde n'est pas de mon'avis. En conclusion, encore un jeu de:foot qui 
n'offre rien de révolutionnaire, sans être non plus mauvais: 


rc 


ÉDITEUR: ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUTEUR: ELECTRONIC ARTS 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: E 


SIMULATION SPORTIVE 
1-4 JOUEURS SIMULTANÉMENT 
CONTRÔLE: MOYEN 
DIFFICULTÉ: JOUEUR CONFIRMÉ 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 4 
CONTINUE: SAUVEGARDE 


PRESENTATION 85% 


Une image d'intro pas mal, avec une musique 
ambiance stade. 


GRAPHISMES 


C’est un jeu de foot, la pelouse est verte, c’est le 
principal... Il ne faut pas trop chercher le détail, 


ANIMATION 


Une bonne réalisation de ce côté-là. Les mouve- 
ments sont réalistes et, surtout, très fluides. 


MUSIQUE 


Pendant le jeu, elle est réduite à sa plus simple 
expression. Proche du néant. 


BRUITAGES 


Ils assurent un max, les supporters se font vraiment 
entendre. Ambiance chaude ce soir! 
90% 


DUREE DE VIE 


Avec le nombre de tournois, vous n'êtes pas 
près de lâcher le pad. À plusieurs, c'est dément. 


JOUABILITE 83% 


Au départ, c'est vraiment pas évident, mais une fois 
qu'on a bien compris le principe, ca va tout seul. 


INTERET 


Il faut jouer à plusieurs si l'on 
veut pouvoir apprécier ce jeu. Quelques copains, 
de la bière... C’est comme au stade! 
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‘la vue du terrain que NBA OO 
De D isométrique: L'a vision d'ensemb] a un 
confortable pourles)yeux: ; 


à NBA Live ‘95 propose à cinq joueurs de A TENTATI n = : AE . | nel À Lars ts Les options sont claires. Bonne 

s'affronter sur un terrain de basket américain. Trente-trois équipes des ONS Te TE . 
conférences F* ze ed spi PARENTS . men REF Le 1 À Quel ue Soit por dE l'on pratique, un bon Sportif = f 2 43 : On ne peut pas dire que les sprites soient d’une remarquable 
vingt-sept équipes officielles, deux équipes des All Star Game et quatre doit savoir pren ee es risques. Le basket n'échappe le 2 RATE ER A ananas 
Special Team. Ces dernières sont en fait des équipes spécialisées dans 3 bien évidemment pas à cette règle: il faut tenter les = Lee 
l'attaque, la défense ou les smashes. Le choix des options est, lui aussi, + interceptions, tenter les smashes, tenter les passes |” Er IE RE NN SRE 
très important. Il est possible de changer les statistiques des équipes afin Ce - 2 ; 4 impossibles, bref, tenter le diable! ) l'impression de glisser sur le terrain. 
d’avoir la meilleure “team” sur le terrain, de se faire assister par l'ordinateur ; DR res Eee RCE Ce tir à deux points en vaudrait trois dans nos clubs. 
dans ses déplacements ou dans ses shoots, d'étudier ses smashes au € À t Si j'avais la place, je vous expliquerais pourquoi 
ralenti ou encore de supprimer les effets sonores. Grâce à trois sauve- sh a 

i i ibl ursuivre un ie 
gardes, il est aussi possible de po Abd 


Sa réalisation est soignée, mais elle donne envie de bouger... 
hors de la pièce! 


RE — = 
Se 

é 

C ® 

\/ 


OCR RER era 


1 
ol match ou un tournoi entamé quelque temps S rore SIRET dempe où du nef Le publi régpi en fpnesion des actions des équipes sur le ter l 
k | auparavant. La console gardant en mémoire ne —1 = — les joueurs clefs Ï 
} toutes vos statistiques, votre équipe évoluera Ca S ina "2 | apparaissent. On y Les amateurs du genre apprécieront ce jeu et y joueront long- fe 
au cours des rencontres. Tout a été pensé | 7 Ju Sranrs 2” voit leurs statistiques temps. Mais les autres. 
pour être aussi réaliste que possible, et c'est #7 UND A AU personnelles: 
réussi! Vous l'aurez compris, NBA Live “95 est 3) ER FO > 72) nombre de points La prise en main est très rapide et la maniabilité en est gran- 
certainement l’une des meilleures simulation "1 M) marqués, intercep- Non, non. et dement simplifiée. 
de basket sur console. Ami du ballon orange 3 TES À tions, passes déci- £ non! Jen aime 
(et non du rouge, bande d'’ivrognes), ce jeu Mr BOOCRS) ‘af sives et nombre de S pasiles jeux.de 
È : ÈS blocks réalisés. basket axés 


est fait pour vous. 


Les amateurs de vraies simulations de basket s’amuseront 
beaucoup avec ce jeu. Un top. 


uniquement Le smash est une phase spectaculaire. Elle est La balle vient d'être interceptée. Il faut mainte- 
sur l'aspect courante en NBA et trop rare en France. Ce nant que le joueur prenne ses jambes à son 


: simulation. joueur américain décolle littéralement du sol cou et galope le plus rapidement possible vers 
ACTI O N S D E J E U Certes, illest et va fracasser le panier! le panier adverse. 


CONTRÔLE: BON 


NBA Live ‘95 est incontestablement la simulation la plus aboutie du moment. Certaines nouvelles actions de jeu | 3 possible 7 5 DIFFICULTÉ: VARIABLE 
ont même fait leur apparition. Il est par exemple possible de se mettre dos à son adversaire afin de protéger sa d'effectuer des Le NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
balle. Plus réaliste, tu meurs! Smashesou LIVE | CONTINUE: SAUVEGARDE 
Une bonne gs 7° : - - CE des combinai- | mt è | Le | 
HEURES ; a NIHICO sons) parfois æUOUirouletioullu'aime ET ee À mms | 
RP ES AR Es | étonnantes, les*jeux de basket D © SAULT SOS | a CCS 
une bonne 21. | : 2 maisstout cela reste, pour moi, Dj axés Uniquement sur = Je = OREBUUNUS = 
défense. Ici, se UT A vraimenttrop collé àlaréalité Moi, TS Se STATION D 1PATE LONTROTE= 
un mode de Eté à > ai P DID D CD. OCEAN/ECUDIS 
res € ceque) ane dans le sport Sur Certes, il est impos- M px DAAUTTENSE NS CL ous PRIX: E 
individuel: console, c'est pouvoir découvrir sible d'effectuer des DE PREND 1-5 JOUEURS SIMULTANÉMENT/ SIMULATION DE BASKET 
has cies deschoses/nouvelles'et spectacu- smashes divins à la ” Fos 
attaquants est “ * qu la réalité ne nous offre NBA Jam, mais ceux À af PRESENTATION 15% 
illé 3 : LS pas C'est pourquoi je continue a < Ci-sont pour moi tro) On note la présentation digitalisée de certains joueurs. Les 
Re où " = m'éclater comme une bête à NBA J < It ete 2 Avant de commencer le match, voici, ballons à : textes sont explicites. 3 
à : , Jam,-alors*que NBA Live ‘95,ne une ETAT TN l'appui, les forces et les faiblesses des deux équipes GRAPHISMES 18% 
Le shoot, à cette distance, n est pas Spectacu- m'aljamais inté 5. Je le trouve RE: ? en compétition. Les sprites sont plus beaux et mieux réussis que dans la ver- 
laire, mais deux points sont toujours deux points J STSIEESE ge, f jaime dans.le sport sion Megadrive! De nombreuses couleurs. 
É ennuyeux etrébarbatif à souhait. sur console, c'est —————— ANIMATION EI 
Je ne vous parle même pas du pouvoimincarnerles HALEIMESTÉTS LMD FER à rs ne 
= SEaT ' D. 3 AA À — — Les différents joueurs bougent bien sur le terrain et il n’y a 
mode 5 joueurs; véritable foire equipes existantes, -faire.mes-toumois a —— = pas de ralentissement à signaler. 


L'engagement d'empoigne tellement on MOiMreculer, avancer, dribbler, shooter 

est détermi- S'emmélelles pattes et la cervelle à Comme dans la-réalité. Et'ici, toutest 

nant pour le SaVoirqui.fait quoi et comment: Parfaitement retranscrit (jusqu'à la car 

moral de Non/désolé, je le répète, mais je IUre des Vrais joueurs). C'est évident qu'il 

l'équipe. Celle n'aime pas ce genre de basket. Je fautaimer le genre... Mais quand l'on 

qui parvient à préfère encore prendre mon ballon aime NBA Live 95 est un parfait investis- 

CES : choper la balle et faire quelques paniers au coin Sement et, surtout, il change (un peu) de , = 

Le contre est une action délicate: si le contreur en premier dela rue, plutôt que de rester CRT ENT EIC ANTICON Les Américains raffolent des statistiques. Electronic 

touche la balle dans sa phase descendante, le Jouera en planté RER martélé avec ce jeu! arrête de faire | Ï ; | Arts étant une société américaine, il est normal d'en 
panier est accordé à l'attaquant! : An Ch tea ire la gueule... retrouver en pagaille dans NBA Live ‘95. 

; ! 


MUSIQUE 65% | 


On n'aime ou on n’aime pas. Quoi qu'il en soit, elle devient 
rapidement lassante. 


D BRUITAGES 85% | 


Le public exprime sa joie quand il y a du 5 cle. Les sons 
Fo digitaisés. Du Ho Boulot 7 pee 


DUREE DE VIE 87% 


Vu le nombre d’équipes proposé et la possibilité d'enregistrer 
ses parties, ce jeu va vous plaire. 


JOUABILITE A 


La prise en main est immédiate. On comprend rapidement les 


= EE - 


L ai commandes. 
STRUTINe F DNS TAUTINE | a AO TARTINS 
E e | NEUF 
START Unrop gi) EE | Eu INTERET 00% 
ACTE: à | CITE x | AITRI LL 1e : : de: A mr { 
C “ mode 5 joueurs est bien géré. Si vous aimez les simul | 
Cru ARE TT ru EUINe 1 DONS IS TAREE 4 LP’ fARPER tions de basket, ce jeu vous plaire: LS | 
PAONRTEY QUES NÉ EE NO SP TyTN EEENTE DA HT 


Des }'MPESTTENNUNES 
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lus la situation est tortueuse, plus Jasmine 
apprécie, eten redemande! A peine sauvée des 

griffes de Jafar sur les 16 bits, voilà qu'elle remet ça 

sur Game Boy... Il dure longtemps le printemps, 

chez Disney? 

Aladdin dans ses versions sur 16 bits avait émerveillé 

par la beauté de ses graphismes, ses couleurs cha- 

toyantes et son animation. Enlevons les couleurs, et il 
demeure un jeu très sympa aux graphismes fins, l 
variés, et à l'animation du personnage très réaliste (un Le 66 
peu dans le genre du héros de Flashback...): les mou- Vs 
-vements du héros sont souplement décomposés, SES 
“sans saccade niralentissement. Mais il faut bien 
“avouer qu'Aladdin n’est pas Un grand nerveux dès 
: oit se déplacer, ce qui a dû pas mal aider les 
rogrammeurs.. Les stressés trépigneront parfois. 
neuf niveaux du jeu sont très inspirés de la ver- ee 
| Megadrive. Traversée du marché, escalade des  ! 
‘désert, donjon, cave aux merveilles, palais. Le | 
mpe à pas mal de cordes - les sorties 
haut à droite - quandiil ne cherche 
, des flûtes ou des statues à fracas- 
dese c brin. Adeptes de la lévi- 
ous refile unituyau: apprenez plutôt à maî- 


] 


LT 


Le'jeu Disney 
par excel- 
lencel On 
retrouve 
llunivers-dun 
dessin-animé 
et ses per- 
sonnages 
mignons-tout 
plein (Ze Killer, 
retiens. ta 
ELVI R A nauséel) Les 
E graphismes 
sontitrès/soi- 
gnés, façon “cartoon! -et.l'ani- 
mation hypersfluide Disney.a 
veillé ätson!imagedemarque.… 
Capcomsa-réalisélasvVersionr | 
SuperNintendo/Virginsiest | 
occupé desititres MegadriVeet… 
GameBoy, quisse-ressemblent… | 
fortement..C'esttoutbénéfice | 
pourles-accros des consoles 
Nintendo;-quispeuvent s'éclater. 
_ Msurideuxjeuxedifférents Enfin, 
_ Mstéclater, c'est Unipeuvite dit, 
parceque, moi,.le/jeu, je l'aifini 
enideux heures (magie noire?)! 
Pourles plus jeunes*et\les'néo- 
phytes l'investissement'est/pro- 
_ Mbablementrentable-les'autres 
_ seront sans doutelfrustrésqu'un 
Mjeudercette qualitérait une durée 
deVie si courte. 


| 


_ SUR LA CORDE RAIDE 


enfinversila suite duniveau à gauche. 
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AUIS oui, mais. 


| musique 50% 


| DUREE DE VIE 50% 


Premièreruse, Aladdin ramasse\une flûte à gauche des trois pots. Surprise, une corde flottante Surgit alors du premi ; ; ut 
prendrelune flûte’ Le deuxième pot découvre alors sa!corde, et Aladdin peut grimper à droite pourattraper un se A Vase let Jlemmènelun peu plus he 


VIRGIN/NINTENDO 
PRIX: C 
1 JOUEUR/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 65% 


.Ecran-titre classique. Un résumé en anglais retrace 
© l'histoire au début du jeu et entre chaque niveau, 


GRAPHISMES 80% 


Beaux graphismes fins et soignés (magnifiés par les 
couleurs de la Super Game Boy). 
80% 


Pose tes questions par téléphone au Maître du Jeu 
et consulte les trucs et astuces des nouveautés 
et des meilleurs jeux vidéo au : 


20 7093 95 


Tu peux aussi poser tes questions, en direct 
de 14H à 20H au Maître du Jeu, consulter 
24h/24h les trucs et astuces, les codes, les 
Solutions complètes de plus de 700 jeux sur 


ANIMATION 


Toujours au top avec Disney. Testé sur Eprom, le jeu 
présente quelques clignotements de sprite. 


Ne vous laissez pas endormir par les mélodies 
mièvres et plutôt répétitives. 
40% 


BRUITAGES 


Pratiquement inexistants. 


Les éditeurs ont misé sur la beauté du jeu: les joueurs 
confirmés l’admirent un après-midi. 
80% 


JOUABILITE 


Aladdin est lent à se redresser quand il tombe et a 
quelques difficultés à s’accrocher aux cordes. 


INTERET 80% 


Un jeu très sympa, bien réalisé, idé 
n idéal pour les 
débutants. En c air, facile...” be 


36 15 V 


DÉOPFTL 


ZASPORTS 


LEBTRONIC AR 


DRE RE3/] 


j: HET 


de =: D” 
Ouveau bonus. La troisième corde l’entraîne 


Q 2) 
100 jeux NE/\ LME 
d' ELECTRONIC ARTS. 


cadeaux 


ILLUSIONof. 


Grande M > À 
AtboutdelaMurailleunb 


; = - = Le EÙ MS D 
e Cm N JE AIBPEDECENNIE = À | VY 
| REVIEU 
uraille déChinewWi tro Ur exemple, la | à D À 


(4 ares sont les jeux d'aventures delbonne qualité PIUS 
i R rares encore les excellents:Illusion of Gaïa setclass: > 
dans cette dernière catégorie. Edité par,Enix; un Spécialiste} À @. LS ? e” à LE: si 
de l'aventure, ce jeu bénéficie de graphismesitrès soignés'et. Es FER É: D — À <  Pechen he J 
d’un scénario passionnant. RO L | STE d &. E% RD ee 
Selon lallégende, une civilisation aujourd'huidisparue a/percé les\ me 
secrets de la biologie et de la génétique. Ce savoir.a d'abord'été ütilis: 
de louables fins: créer. de nouvelles formes de plantes'et d'animaux'desti 
nées à rendre plus douce la vie sur Terre.\Inévitablement,'delvils personn 
ont détourné ce beau projet pour modeler des mutants; véntables/bêtesia SSOif 
loppée: Une guerre apocalyptique déchire alors deux camps\opposés: les Ch 
L’armeultime, une comète, est lancée dans l'orbitelterrestre tuant bon nombr. 
beaucoup d’autres. Ces derniers'sont devenus des'étresimmondes à l'allure epouss; 
plus profond des recoins du monde. Au fil des âges, latcomète/a continué'de passer él 
temps des Egyptiens, de l'empire chaldéen, de la civilisationiinca;:) autour,de laiT 
maladies. Illusion of ss RSR RES 
(Gaïa raconte l'histoire 


as seulement des statues” Regardez 
attentivement leursvisages 


AVENTURE 


We | == ee rt | B'JOUEUR 
mt étranges on prétend er € | — - : CONTROEE:TRES BON 
Nque laut desjene LA = 2 DIFFICULTÉ: MOYENNE 
interdis'se déroulent M. "à é -- £ss JS NIVEAUX DE DIFFICULTE: — 
Fo | l'extrémité'est de la Muraille un boss E me = unes . er MN CONTINUE: OUI + SAUVEGARDE Æ 
is fe AVES Paco jous attend::il s'agit d'un gigantesque vers Surla Grande Muraille de Chine, Willva | E RES RSR 
“vilageois Ensuite) des sables: Restez le plus älgauche pos: devoir affronter des archers:Protégez-vous à | 
| parlez vers la Grande D ndez que!sa tête sorte du Sable’et temps'afn.d'éviterleurs'flèches, en} 
Muraille de Chine tee pez-le violemment de votre épée: appuyant sure bouton L'ou'R dela manette| 
Hnigrandivendes ; ie s £ | Un écran-titre assez bien réalisé. L'histoire nous est 
parue’ 
= 


Le Se Rs | — & k nr | = F bles etrerene | , LE DARK POWER : F3 = es et so Mc sont es | 
seullpouvez É:S LE F à |, ÿ Tombée, ) =. Le Dark Power est un ensemble de techniques de L' LEA GRAPHISMES sr Er 
‘découvrira réponse à ei j ST. nr me = 1 combat que les Anciens maîtrisaient parfaitement. E AY : ' s 3 = . 

ces questions. , - De re - # # | Will, jeune guerrier inexpérimenté, ne va apprendre |" = ‘ Les décors sont bien travaillés, surtout dans les 


|| que progressivement à utiliser ces pouvoirs. Pa DES villes. Les sprites sont fins et colorés. 
| ANIMATION 


Le Psycho Slider permet à Will de glis- Il n'y a pas de ralentissement. Tous les sprites 
ser au ras du sol (il ne peut le faire bougent de facon fluide et limpide. 
qu'en courant). Il pourra ainsi porter 
des coups puissants ou s'engager 
À | + : - F dans les passages étroits. 
Fs 4 ; SE4I4 ! [hr , Es a des Plusieurs thèmes, dont un qui revient souvent, 


dinigez-Vous VI ers ML cr S seau Î PS Dach vous permette de Le Spin Dash est le dernier Dark Power que vous utili- d'excellente réalisation. 
a ee 5 PS € £ ! 7 : serez. Sa puissance est fantastique: Will se met à 

e L { . S : À - j | 4 
spatiotemporelle” : 28 ÊFE | PR sur ge tes Re fous tourbillonner sur lui-même à une vitesse folle. Les BRUI TAGES 
. = Ra SLR dégâts qu'il inflige aux ennemis sont terriflants. 
Menant à des passages secrets. g 


SE 


C'est un peu ce qui pêche dans le jeu. Ils sont 
| variés mais répétitifs. 


SIA DUREE DE VIE 
lnénuphanquivous conduira au radeauisole se 


(déhors'delathutte, £ Les bons joueurs finiront le jeu en plusieurs 
Era De qui ils se fichent, les Japonais? Voilà qu'en un seul petit mois, ils nous heures, les autres en quelques semaines. 
REX LEP | Ha bombardent des trois meilleurs jeux d'aventure sur SNIN! Laissez-nous le JOUABILITE 
Cr 4 à | = L temps de respirer! Avant même d'y avoir touché, je savais que Illusion of 
Gaïa était excellent: il suffisait de regarder Niico, dont la bou che torve Les actions sont faciles à réaliser. Le personnage 
était tâchée de filets de bave séchée. Il avait tellement salivé devant la que l'on dirige répond bien. | 
qualité des graphismes, la somptuosité de certains décors, la splendeur 
des mélodies! Je m'attendais donc au choc: Illusion of Gaïa est d’une INTERET 
beauté rare et, ce qui ne gâche rien, son Scénarlo ES génial. Pourtant, 
Freedan, Lù, peut-être est-il un peu court, un peu trop facile... Disons qu il conviendra | asie 7 _ 
DUissa Es A ien à des joueurs désireux de se faire la main, les autres n'auront qu'à usion of Gaïa est une très bonne suite à Soul- 
puissant pie ; LS bien re « Final Fantasy 3. Je n'ai pas osé le montrer à Nico, celui- | blazer. Les graphismes sont très bons et l’aven- 
ÉRERQUÉS ren andes salivaires hypertrophiées ne se débondent à ture palpitante. Un hit incontestable! 


gedan 


Willpeutse 


là, de peur que ses gl 
nouveau! 


: yo Puyo 
SFC. Vo 
Il s’agit donc 
des lunettes'ont intérêt à les avoir sur le nez, car le jeu devient très vite infernal, eton ne 
comprend pas tout ce qui se passe (ou alors c'est moi... Niïico et Spy ricanent bêtement... 
douteraient-ils?). Au début, vous choisissez votre personnage: Hebe le bonhomme de 
neige, Jennifer le poisson vert, Oh Chan le chat roux 
ou Sukezaemon, une sorte de gélule à lunettes 
noires (!). Au niveau 1, L'écran est divisé en deux et 
vous jouez soit contre l'ordinateur, soit contre un 
copain, soit encore à plusieurs (jusqu’à huit) en 
mode Eliminations (un championnat, quoi!). Des 
billes grimaçantes tombent deux par deux du haut 
de l'écran: oranges, vertes, bleues ou roses. Pour 
les faire disparaître, vous devez en aligner trois de 
mêmecouleur horizontalement, verticalement ou en l O 
L diagonale. Facile. En plus, chacun des personnages Pensez à vos futures diagonales: 
de deux attaques spéciales contre lestbilles, ce sont elles quilibérent le plus l'écran, 
les vous permettent d'en dégommer un maxi- 
mum d'un coup quand vous jouez 
bier’et que votre barre d'attaque est 
giine, Ce peut être une bombe, une 
invincibilité, une barre de feu, un tour “ "A 
aL Choisissez 
ÿ votre 
‘adversaire: des petits êtres à sa/cou- "RE Er "1 nd 
“leur qu'illfaut associer à des billeside _ |: mes ï ! a ” 
êm couleur pour les éliminer. Ça Spéciales, 


S SPÉCIALES 


Coup avec vos attaques spéciales/(deux par person- 
nage): Je ne sais pas très bien comment, ni pourquoi 
nidans quelle étagère...); mais parfois l'écran s'anime 


et c'est le miracle del!explosion de’billes*encom-. 


brantes (car malkrangées..). Généralement, .cerré 

précède une arrivée massive delhandicaps. 
Vous’avez 
‘réussi un joli 
coup et cette 
“enclume 


Une attaque 
Sympa: vous 
transformez les 


AE TA | pour lui de les: 

EEE | Gina. 
Invincibilité 
tant que dure! 
le courant 
électrique 
mais ce répit 
précè 


|| V 
» \ 


La carte des mondes: en mode 1-joueur, vous passez à 
ün monde plus difficile après'avoir gagné un'match en 
… deux rounds (trois si égalité). Votre adversaire changes. 
e des handicaps différents. 


É JUENSEDISYMINIENDN 
SUNSOFT/IMPORT 
PRIXE 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉS/RÉFLEXION 


PRESENTATION 


On comprend bien le principe du jeu mais un peu 
moins les handicaps qui tombent en masse... 


GRAPHISMES 80% 


C'est mimi tout plein, ces petits persos et billes de 
toutes les couleurs... 


Fluide. On dirige bien les billes, qui tombent par 
deux. À Partir du niveau 15, on les poursuit. 


MUSIQUE 83% 


Assez techno dans son genre et forcément répétitive. 


BRUITAGES 80% 


Voix digitalisées et bruitages des attaques spéciales. 


DUREE DE VIE 80% 


On grimpe vite les niveaux de difficulté 
devient très rapide. Trop? nn een 


JOUABILITE 80% 


Trés jouable au début, ça t il 
oxon. Ne clignez pas He . Nec aene 


INTERET 


ARTE 
L'intérêt d’un jeu du ÿenre Tetris ou Pac Attack avec 


une difficulté confusément dosée. 


“entre commercial 
| 


22 91 73 33 


7 Boule 
| Tél: 93 22 85 21 


ERTURI! 


Centre commercial 
Les 3 Fontaines 
tél : 30 75 95 42 


Grand Place 
Tél : 20 13 92 92 


Espace St-Quentin 
Tél : 30 57 13 43 


Centre commercial 


Tél : 39 55 19 20 


Centre commercial 


Tél : 50 20 86 06 


Centre commercial 


Tél : 34 65 18 81 


ours Yogi sort de son dessin animé pour 
ee sa forêt, menacée par des promoteurs. 
L'occasion d’une longue et bonne balade dans le 
parc de Jellystone. F 
Une usine dans la forêt! Dans notre parc! Et pourquoi 
pas un Club Med tant qu’on y est, ou un élevage de 
“Ze Killer”! Yogi n’a plus qu'à se mettre en route pour 
prévenir tous les animaux du danger qui les menace. 
Le problème est que ses potes sont assez morfals 
dans le genre, et qu'ils lui prennent un bout de son 
gâteau s’il se laisse toucher... Or, son gâteau, c'est sa 
vie, et quand la pâtisserie est finie, Yogi n’a plus qu'à 
recommencer sa promenade. Il est donc très impor- 
tant de sauter sur la tête de tous les potes ren- 
contrés - ils partent alors en flèche prévenir d’autres 
animaux - pour garder le gâteau entier. Car Yogi n’a 
que quatre vies pour traverser les cinq grandes 
régions du parc et. aucun Continue! Chaque région, 
montagne enneigée, volcan, forêt, rivière et chantier, 
est divisée en quatre sous-niveaux aux multiples 
étages. Yogji rebondit sur des paniers, attrape des 
montres, chope quelques bouts de gâteau tout en 
cherchant la sortie. Toutes les options ramassées 
donnent des points de bonus, mais les montres ser- 
; vent surtout à pouvoir rester le plus de temps pos- 
4 sible dans le tableau-bonus, à dénicher dans chaque 
[| sous-niveau. ll semblerait que ce Bonus Stage cache 
f un fragment d’un objet à reconstituer... Je n’en dirai 
pas plus (soyons franc, je n'en sais pas plus, je n’ai 
ï pas fini le jeu...). Parfois, Yogi use de moyens de loco- 
motion, comme un wagonnet rapide ou un bateau, 
H pour franchir certains passages, ce qui donne un peu 
Î plus de variété à un jeu déjà très sympa. 


Le al 


FES vr< Te ee > 


De très beaux graphismes dans la forêt 
verte, comme son nom (“Redwood”) ne l'indique pas. 


La carte du Jellystone Park. Sa montagne, son volcan, sa 
forêt, ses cours d'eau et... sa future usine! Que nenni... 


CONSOLES + 150 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


s 


POËTE, GLO 
ntérêt du jeu est debien Visiter tous les étai 


< È e 1 PRET «\ 
Le score n'apparaît pas à l'écran, les se _ Shaque niveau 
n! Enfin, presque... Pies se font à la fin 


Li 
tion: 
Pour le fu 


LR! 
Pour ne rater aucune lR 
du niveau, c'est juste 1 


Les Paniers de pique-nique disparaissent 
quand Yogi Saute dessus, Ils ne reviennent 
P&S, même quand vous faites demi-tour. 
Dommage, Car ils mènent souvent à 
d'autres étages et sont Surmontés de 
montres et, parfois, de parts de gâteau. 
Précision des Sauts de rigueur. 


(00841370 


Les tulipes, lampes (...) s'épanouissent ou 
s'allument à votre passage. Ainsi, vous 
pouvez savoir si vous avez déjà visité le 
coin. Pratique pour éviter de tourner en 
rond et augmenter son score. 


YOGI DÉTECTIVE? | 
Pour la version sur Game Boy, l'histoire a quelque peu changé. Yogi part à la recherche de la | 
paye des Rangers, qui a été volée car, comme chacun sait, les Rangers protègent les animaux 
des braconniers. Yogi va donc traverser six régions dans le parc pour ramasser les Sous 
cachés dans des coffres. 24 niveaux de pure plates-formes “labyrinthe” pour un jeu classique, 
pas très beau graphiquement, et accompagné d'une musique stressante. Et toujours pas de 


Continue! 


IDC ICT) ee mm CCC) CD CT Les parts de gâteau sont souvent 


accessibles après de multiples sauts en 
l'air sur des paniers. Autant dire qu'il faut 
bienimaîtriser Yogi pour en manger... 
Chaque part revitalise un quart du gâteau. 


s æ Tr _— 
60836 93 K12 Osez 


“aux touristes "do; 
points de bonusimais, 


s1#; 


Quand Yogji saute sur son lit, il s'endort et accède au k + 
DreamTeam, un tableau-bonus. Prenez toutes les SON 

montres du niveau pour pouvoir avancer lentement. 

Dans le volcan, un passage dans un wagon- 
net où il vaut mieux garder la tête baissée. 


Î 


Ens 
*’Sautant sur le lit de ce flemmard de Yogi 


Faites gaffe aux ours qui foncent sur vous par A 
rêve assuré au Dream Team. 


bandes de quatre dans la montagne! quatre misérables vi 


PRESS sTaeT 


ÉDITEUR: EMPIRE SOFTWARE 
DISTRIBUTEUR: GAMETEK 
DISPONIBILITÉ: NOVEMBRE 
PRIX: E 


De 2e PRE. 


EU SC 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: PRÉCIS 
DIFFICULTÉ: FACILE 

NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 

CONTINUE: - 


PRESENTATION 554, 


| Assez minable. Ecran-titre de base et pas de 
démos. 


| Des paysages réussis mais parfois dépouillés 
dans certaines régions. 


| Tout est très fluide mais quand on speede -à 
force de recommencer! ça sature un peu. 


MUSIQUE 


On n’en croit pas ses oreilles tant elle est 
agréable! Un bonheur rare. 


BRUITAGES 


Yogi crie “Hé! hé!” quand il se fait 
toucher. Bruitages des sauts et actions bien rendus. 


DUREE DE VIE 92% 


Le jeu est facile mais il n’y a aucun Continue. 4 
vies de base pour 20 longs niveaux... Durée 


92% 


JOUABILITE 


Très jouable, Yogi répond parfaitement aux 


ne q 


INTERET 


Un bon jeu de plates-formes très bien réalisé 
mais assez répétitif. 


_ 151 CONSOLES + 


EE —-— 


D” 
D. 


- re cu 


REVIEW 


À Î 
— 4 


rations rene ARIEZ LES PLAISIRS 
uations ntrées dan MY 1. 
once de shoot-them-up, Ja QUE sont très variées. 


LE “MORPHING BATTLE SYSTEM” 


Le Vaisseaulse transforme; selon votre bon vouloir, 
en quatre types de machineldifférents;|qui s'adapte- 
; - ront à telle ou telle situation: Pour opéreruneïtran: 
‘e formation, vous devrez soit pressenle.bouton!Select 
pes >. + "ess sos 


, ‘28100 


= {et donc passentoutesileSitransformations entrevue DISTRIBUTEUR: SONY 
= F3 # avant de trouverla bonne), soit exécuter. unelcombi DISPONIBILITÉ: NOVEMBRE 
‘Capito?/Bien”##"Dans Em à é naison!de touches (Let Y, panexemple):/Accrochez- Le 
tallenoulbonivous] 4 { vous car ce n’est pas évident: 


| SHOOT-THEM-UP/AVENTURE 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: MOYEN 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: PASSWORD 


Le Walker.est la plus utile des 
transformations. Vous aurez quatre 
types d'arme différents, et une vitesse de 
déplacement modulable: L’amplitude du 
saut'esttrèsimportante. 


ransforma® Voici le premier boss du jeu: 


on 


: Une fois dans ces labyrinthes, vous devrez 
comme dans StarWing, vous devrez éviter les pièges (pièges à loup énormes, 


| tirer dans la partie clignotante murs qui se referment…) en utilisant au mieux 
| pour le toucher. vos transformations. 


Le Sky Jet est fort utile mais = 
consomme beaucoup'de fuel (barre 
jaune, en bas à droite): Pratique pour À 
reconnaître les lieux et échapper. 
rapidement äises poursuivants. 


PRESENTATION 83% 


Démonstration de ce que l’on peut arriver à 
faire avec un FX. 3D et... 3D! 


GRAPHISMES 


On aime ou on n'aime pas la 3D mais, objective- 
ment, certains décors sont fort agréables. 


ANIMATION 


3*JD0L 


Au premier abord, Vortex 
n’est guère enthousiasmant. 


“De la 3D, mouais... Un [LVous avez 150 secondes pour faire tour le ANCCIeNERer Vous pouvez GrengenGene Avec l'aval du Super FX, l'animation est assez 
Super FX? Et alors!” Puis, au Parcours. Le Landburner s'impose: il saute d'arme mais cela vous aidera-t-il à comprendre rapide. Tout est calculé en temps réel. 
bout de quelques heures de 


[loin et il possède un tir efficace. ce qu'il faut faire? 


mme a | MUSIQUE 


jeu, on découvre un je ne | Le Hard! Shell vous permettra de vous Lel'andbumer alune vitesse de 
sais quoi de surprenant et Sortir deisituations délicates sans perdre de déplacement égale à celle du Sky Jet 


d’accrocheur. C'est vrai que, | points d'armure (barre rouge, en bas …efconsommelbeaucoup|moins de fuel, Le par RE ue Ve RUE 
avant de savoir contrôler a droîte)Vous ne pouvez cependant tirer que D'ailleurs leursitirs'se valent, É 

toutes les commandes (neuf. | trois bombes “explose-toutet ne Malheureusement, ‘et ce n'est pas un détail, BRUIT, E ÿ 
actions possibles), on galère disposez d'aucune autre arme: VouS'ne pourrez voler. U AG 5 86 k 


un moment. Mais lorsque 
les transformations devien- 
nent des réflexes, o 
S nd'à hu 


Très détaillés et bien rendus. 


DUREE DE VIE 90% 


Un jeu assez difficile mais où l’on évolue 
rapidement. 


JOUABILITE 18% 


La maîrise des transformations et des armes 
n’est pas chose facile au premier abord, On finit 
g toutefois par s’y habituer. 


INTERET 


Un StarWing puissance 10, plus long, plus inté- 
ressant, et toujours aussi prenant. 


q 
principal inté | 
s'effectuer en! fonction 
l'apprécier à sa juste va 
lité technique qui satisfel 


leur. En définitif, un shoot d'une très bonne qua: 
ra les amateurs dulgenre: 


'Pourévitertoutrisa 


AYantde 


4 ; ; . 2Rouvoir OUVriries 
| Indisp 19(0//) La part 
CONSOLES + 152 


eur alfa/lUTqu vo 
leaVenturelest(d'al| 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


he Brainies est un jeu tout simple... d'aspectl 
Très dépouillé (“épuré”, dirait unartiste), 
il promet aux âmes patientes de longues heures 
de prise de tête, 
La présentation fait sourire: Vision d'une sublime che- 
ville de femme, puis de son épaule... On attend 
l'image complète de ce canon et... c'est une espèce 
de morpion grimaçant qui apparaît! Un Brainie appa- 
remment, qui est certainement un cousin du Critter 
{bien connu des adeptes de série B). Après, plus le 
temps de rigoler, il s'agit de comprendre les ruses du 
jeu. Sur votre écran, des Brainies de quatre couleurs 
et leurs points de destination: il faut amener chaque 
bestiole à bon port. Ça semble facile. Evidemment, ça 
ne l’est pas! Ou pas longtemps... Il faut organiser des 
“ricochets” ou des impasses, se montrer logique en 
toute occasion, ramasser les chronomètres (indispen- 
sables, vu le timing), éviter les sens interdits... Et ce 
n'est qu'un début! Tous les dix niveaux, le décor 
change et de nouveaux éléments apparaissent, 
comme les téléporteurs dans le troisième secteur, ou 
des interrupteurs 
pour ouvrir le port 


Joren cut 


score 
te es 4= 


Le chrono est indispensable pour les 
niveaux difficiles. Ici, bloquez un 
Braïinie en bas pour que son pote 


d'attache des 
Brainies. La diffi- 
culté est crois- 
sante et vous 
n'êtes pas prêt de 
terminer la cen- 
taine de niveaux... 


Une petite 

bouffée de 

fraicheur, sur. 

Ja SNIN, avec 

un jeu de 

réflexion 

sans-équiva- 

LÉ lent*suricette 
console. Les 

micros ont 

euleur ver- 

sion, Voicikla 

nôtre, aussi 

fluide et, semblet-il, plus jouable. 
Certes, -un tel jeu n'exploite 
kaucune des possibilités de la 16 
bits (etid'ailleurs;, l'exploité, c'est 
«plutôt le joueur!) Chaque neu- 
-rone doit être mis en alerte: il 
“fautréfléchir et agir vite. On peut 
“déplorer quelle timing/débute 
out_de “suite, empêchant 


n1 
$ 
ÿ 
il 
il 
{ 


ie pauvreté des graphismes 
) ills’agit d'un jeu 
tant juetel,/il 


ET 


CONSOLES + 154 


PERTE 


EPEEIPE SE 


attrape le temps supplémentaire. 


Pas d'arrêt possible dans les 

lignes droites: chaque Brainie sert de 
ricochet aux autres pour qu'ils 
atteignent leur but. 


BRAINIES EN VADROUILLE 


Chaque secteur de dix écrans de jeu présente un 
décor différent, accompagné de nouvelles difficultés. 
Un mot de passe s'obtient tous les cinq niveaux et, 
malgré les 3 Continue, ça semble un peu léger! 


Facile! Sur fond 
de pelouse, votre 
apprentissage 

4 débute avec les 
déplacements de 
base des Brainies 
sur dix niveaux. 


Deuxième secteur. 
La stratégie 
s'organise autour 
d'angles, de 
flèches et de 

sens interdits. 


Sur fond bleu 

RO TETT T DEEGE EN TR EE), océan, apparais- 

: 4 > sent des télépor- 

teurs qui ne vous 
Re aménent pas tou- 
a = = #0 = fe) jours où vous le 

FIPSTSENNEN NET désirez. 


: FRA 
Éée 


E 
PSNEV IST END 


Êr 


Pâle comme la 
glace, un nouveau À 
thème musical k 
agréable et À 
toujours ces k 
téléporteurs 


ENTRE DANS LA 3ème DIMENSION 


4 
I s 
à 


CRUE ANNEE CUIAUUE) Laesee 


Petite transition animée oùnotre Brainie paysar 
va se faire éjecter par un te) 


F1994 PTREID CONCEPT 
LICENSED TA TITUS 


PRESS SANT TO PEC'Inm on 
SCLECT TC ENTER AR PASSRPRIN 


L'ICECNSCOD DY MINTEMPO 


TITUS/ECUDIS 
PRIX: E 
1 JOUEUR/REFLEXION 


PRESENTATION 15% 


Petite intro et écran-fitre classique, oscillant légèrement... 


GRAPHISMES 13% 


Le jeu n’en demande pas beaucoup et c’est tant 
mieux car ils peuvent être assez “beurk”, parfois. 


Une nouvelle version de l'effet Super F# 


Îes rotations dans l'espace à 360° 
© 


ANIMATION 85% i i decoi 
Ve an Problème pour choper et bouger les bestioles. U ne MUSI qu E re C h no qu ! ci ECOI F Fe : 
ion délirante, c’est un minimum. | 4 fl 3 
MUSIQUE 70% _ © Explorez les terres desertiques de Cryston, le monde mystérieux 
Des petits thèmes sympa en fond sonore. des Rsteroides, le desert brulant de Thermis, le monde valcanique 
BRUITAGES 10% de Magmeno… Arme de lasers, Fusees, canons, missiles et bombes, 
Ua cr [Ivoire volatiles) mais, bon, c’est un jeu de ; 
corbattez des monstres mecaniques, des pilotes kamikazes et 

DUREE DE VIE 88% 
Une centaine de niveaux, un mot de passe tous les d'énormes bosses. Utilisez des vehicules Futuristes tels que robot 

q, et une difficulté croissante. _ | 


JOUABILITE avion, voiture et coquillage. 


82% 


eur tête mais c'est j même si 
le timing semble très serré. jouable, 


SONY &  ncouts sur le L 
INTERET 0" en 92,02 


Il faut se creuser la 


Un jeu “fun” dixit A.H.L. (chef), qui pousse au chal- 


0 
lenge (“Mais, b j au 
{maquettiste doué CHA faut faire?l/), dixit Zaza 


SLEes BEM PAL VERSION BE 


TAC ZSAAIN 


*2.19F. la minute 
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IVE SUPER NINTENDO 


L'HISTOIRE DE BRUCE LEE... 


C'est simple, dans des décors Vans, il bastonne à tout 
Va: un marin, deux cuistots, un prof d'arts martiaux, le 
fantôme... Des combats équilibrés à deux, et une raclée 
assurée contre la console. 


Le marin dans 
la discothèque. 


Le prof dans 
son gymnase. 


Les deux 

cuistots. 

A deux 
joueurs, les 
adversaires 
déboulent l'un 
après l'autre. 


vous affrontez 
Johnny Sun. 


oui, mais... 


Street Fighter, ça me donne des 

crampes... Un jeu de combat réa- 

liste, voilà ce que j'attendais. Avec 

un peu d'entraînement, on arrive à 

dominer les vraies techniques du 

karaté, et on s'y croit. En plus, avec 

cet art martial, le sang ne gicle pas 

sur l'écran, quelques os craquent 

quand Bruce est piétiné, mais c'est 

Ci tout... Les fans de Bruce Lee vont 

péter les plombs de joie, mais peut- 

ELVIRA être les autres regretteront-ils 

qu'on ne puisse jouer qu'avec lui 

(on prend vite goût au luxe de la variété). Malgré cela, 

on s'éclate bien à deux ou trois, tout du moins si l'on 

est en gros du même niveau. Contre la console, en 

revanche, c'est plutôt difficile, à moins de lui coller un 

handicap et, pour ma part, je me refuse à ce type de 

mesquinerie. C'est le défaut du jeu: sa difficulté est 
exagérée quand on joue seul. Usant. 


(Mis nuce 


lectementadapte dutilmretraçant l'histoirelde Bruce Lee, Dragons le jeu 

Matotrelecombatrealiste suries 16bits Pauvre Bruce Lee, s'il savait les volées 

aqu'onseprendenjouantavec lui: à 
(Quandton adversaire réussitdes coups spéciaux auxquels tu ne comprends rien, ne te 
ÉrsSepasenvahrparletourbilontdelarcolère. Pense à ton Chi et lis bien la notice...” Ce 
Conseil didie de Kung Fu, deviendraleVôtresi vous aimez le karaté pur et dur. Le jeu est 
leconniipanies professionnels duWuIshu notamment Dan Schwartz, qui ont jugé les com- 
pattes réalistes Humains ensomme.Lintérétdujeureposelen grande partie sur la 
Vanéte de ses OPtonsAVOUS pouvezjoueren combat simple, dans sept décors différents au 
PhonouconteunadversarecontrolépanlatconsoleAtdeux joueurs, vous luttez l’un 
conrelauteldeuxBricelee)ouadeuxcontrela console. Atrois, avec un Multitap, le 
DacrentsemiedemiendeboutLescénaroesttidèle atceluidu film: à un ou deux joueurs, 
ob Combamezdes adversaires dansdixscenes successives, quimarquent autant de 
pernpéresdesDragons séquences anméesincluses. Côté attaque, Bruce Lee peut effec- 
WER2SCOUPSdebassetmparadesquandsonChiestauminmum. Cette barre bleue de 
puBSanceaugmenteRVecides bonusetilorsides combats victorieux. A‘un certain niveau, le 
CANON ANPASSEReNeONteMDIENPpIUS rapide avec 5 coups spéciaux de plus (dans le 
MEMELEMPSAIES paRCESEPGUElqUES Coups delbase disparaissent.) Au maximum de Chi, 
VOS EEE le MoleNunenakU trés puissant, avecd'attaques balèzes, dont le manie- 
HONOR NEnCRERtElerombre d'autres MmoUVEMeNts's'enttrouve, là encore, très réduit. 


Sue tentConsoles lé etesthienréalisé avectun souci de réalisme dans les combats 
exCMPpIare 


EnCombatadeux, Bruce Lee affronte son double. 


Lésalto”idéal pourIes 
fins de combat 


Bruce Lee affronte toujoursie 
fantome avec sa dernière VIe. 


Mode Fighter: unicoup de pied ultra rapide et 


Séquence transition: la vie passionnante de Bruce Lee en 
baston animée: 


SALUT LES PROS! 


Pour parvenir en mode Nunchaku, Bruce Lee doit 
accumuler assez de Chi pour que sa barre de puis- 
sance soit au maximum. Une fois ce challenge 
atteint, il fait un carton. Le hic, c'est que l'adversaire, 
lui, peut faire des coups spéciaux bien plus rapide- 
ment que Bruce: l'ordinateur est trop bon! 


Quatre attaques sont possibles avec 
le nunchaku, dont le lancer simple... 


… etla strangulation, très efficace. 


j'étais déjà un fan de Bruce Lee, je connaissais tout ce qui 
ne sur vie, ses films... Je ne pouvais, aujourd'hui, passer 
à côté du jeu vidéo. Virgin/a joué la carte du réalisme: pas de boule de 
feu, pas de combat à 11000 mètres d'altitude... Le scénario reprend celui 
du film qui narre la vie de Bruce: vous retrouverez le marin, le fantôme 
qui hante ses nuits, et bien d’autres encore. Outre vos pieds et vos 
poings, vous userez! d'un nunchaku etd autres armes blanches. Côté 
graphismes, c'est sympathique même Si cela n'atteint pas des sommets, 
et musique et bruitages agrémentent | ensemble harmonieusement. 
Pour conclure, je dirai que Dragon plaira aux fans d'arts martiaux, et 
peut-être un peu moins aux inconditionnels de Street Fighter Il, star 


incontestée des jeux de combat fantaisistes. 


f 


MEGADRIVE SUPER NINTENDO 


PRG D, 
-4 JOUEURS SIMULTANÉMENT/BASTON 


PRESENTATION J 


Photo de Bruce Lee. Petite intro retraçant le début du film, et 
donc du jeu. 
7] 


Assez beaux, mais il arrive que les couleurs "bavent”. 


Les mouvements des combattants sont très fluides. 

0 
Variée puisque les mélodies changent d'une scène à l'autre, 
mais il ne s'agit guère que d'une musique d'ambiance. 
BRUITAGES 


Très réussis, même si, dans ce type de jeu, on en fait rapide- 
ment le tour. 


DUREE DEVIE 35% 


En option Combat, on apprécie de pouvoir jouer à trois. L'oj 
tion Histoire se révèle, quant à elle, trop difici le. Fe 


JOUABILITE 84% 


Tous les coups sont facilement réalisables. Cependant, le 
paddle s'avère extrêmement sensible. 


INTERE 19% 


Le cru suit fidèlement l'histoire du film, le long de dix niveaux 
ciles et réalistes. 


CONTRÔLE: TRÈS BON 
DIFFICULTÉ: ASSEZ ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 

CONTINUE: JUSQU'À 5 


IOUEURS SIMULTANEMENT 


PRESENTATION 


Photo de Bruce Lee. Petite intro retraçant le début du film, et 
donc du jeu. Plutôt réussie. 
GRAPHISMES 837 


02/0 


rer pau fins et colorés. Les sprites sont d'une taille appré- 
ciable. 


ANIMATION 2602 
Pas de ralentissement à déplorer. La vitesse de déplacement 
des sprites est sidérante. FA PE 0 


hé 01/0 | 
Une musique d'ambiance plus qu'autre chose, mais bien réalisée. 


AGES 


00 70 
La qualité sonore de la SNIN est bien exploitée. 


DUREE »]3 VIE Q 50 
En mode 1 joueur, la difficulté est très élevée. LE 
mañriser Peiternent tous les coups de RES s 


JOUABILITE 0607 
Votre personnage répond docilement à vos sollicitations, É 
même les plus audacieuses. 


NL 1-5 L 1 
TEDET 


NIERE. 


Un jeu sur renant d réalisme: les boules de é 
au LE et les fans d'arts RARES écontres es 


US TRS rar: 


Matin OUQUElIERNErTOS MEUNT 

C'est ainsique la série Superman s'est achevéelen 
décembre 1992, avec l'épisode intitulé “La Mort de 
Superman! Clark Kent avait eneffet succombélaises 
blessures, après soncombat contre Doomsday Mais, 
grace à la magie des jeux vidéo, Supermaniest de 


retour. Et cette fois-ci, sur la télévision 


enIsoue 


Metropolis est pour l'occasion accom- SHAQF 


Ni pagné de son fils, Superboy, de rer ve 
| l'Homme d'acier, du Cyborg, et de bien M k ro renal 


} 

| d'autres personnages encore. Chacun ‘düira pes! 
| | d'eux dispose d'une panoplie de coups : 

! 

| 


ED STREET RACER Fi 


spécifiques adaptés aux techniques : ii 
des super-vilains: coups de poingitemi= ‘ 
fiants, coups de pied vicieux, rayons 

(Eu jaser, boules de feu, attaquesien, 


Finis le stress et les dures ue de travail scolaire | Voici 


$ COMMANDEZ AU RENARD ! 


du salon: Le meilleurjoumaliste de Superman {4 : tn pe 
U, un jeu de combat vraim 


Dans cete nouvelle version : to 


'ÉOUÉE ash 


de Co! 


LE RENARD DU JEU VIDEO 


LIL | (16-1) 48 87 99 99 
CUT | æ(16-1) 44 59 29 29 


Du lundi au samedi 10/20 h 


URBAN STRIKE 
Fe Ces > Prul 


C à : 


se mélange ou basket cela donne 


ki l Hélicoptères, lanks surblaindés, véhicules out terrains sont dis- 
en! fun avec pour vedette la 


€ f slar NBA du AN onibles dans ce trépidant jeux d'action-simulation ou votre but 
ÉPalons des Équipes, animalion somptueuse) sole es Ne momen SHAQUILLE ONEAL. Tout les amateurs de de de remplir de oc ne des commandos de choc 
joueurs les plus exigeanis. Le jeu de sport à ne pos raler | DISPO PS spéciaux vonl êlre ravis puisque SHAQ en possède un ( è sfruc 


bombardement d'usine, désamorçage de bombe, destruction 


, d'une Deauié à couper le souffle | DISPO de radar... DISPO 
POLE POSITION 2) | XX, 
a St 


ACTRAISER 2 


7 
us les pilotes, lous les circuits, 


M D ’ À “A L F; 5 ; Fer 
! piqué. Rienn'aétélaissé au hasard et L - - EF " = venu le lens de courses de ones Corpéenen| Roque) toules les règles de la Formule 1. Une jouabilité supérieure, une Rp and Fe pres 2 Ë ae ee 
CCE DOTE TEE EE Pestle premier boss du jeu, es Ep one Pason oops gomme don BO pe 06 0 na nn men à Den den de 
bandes dessinées américaines! n'est pas aïfficile à battre. auquel Es FE x jouer à |, 2, 3 voire quotre joueurs en N se a & | ue ane pi PAIE OR 
| 4 SUPER STREET FIGHTER 2 
= | a À l 
: GAME C À - THE NEW CHALLENGER 
_—- a LE MEGA DRIVE FRANÇAISE deux 
| AVIS oui , Mais... AN em uyg PRÉRERÉS 
Les — = BANDAI 4 BAROHFIGHIINGEP EE CET REC 
“4 TUE ee 2 FSU sososmotoadaauesedno 
Éen n Ilest sen ae un cs ee PRIX: E CL EU NS 
man, les coups de poing et autres cou ect " DRAGON ........ NEUISrRrN L'ulime jeux de duel qui vous offre plus de 40 mégos de basto 
Superman sont plus que spectaculaires. Je dirai même qu'on en 1 JOUEUR/BEAT'EM UP Ne ni dl d'oclon purs De nouveaux coups ès ipresionnents par 
ue pas prend plein. les dents! ETS x HA : ASSET RE SR Quatre nouveaux personnages provenant de la 
eux, je me | ; 
suis jeté à pe DT. L seu en à Les personnages nous sont présentés un à un, ainsi IMGIINTERNATIONAL TOUR TENNIS . 399 \ 7 
comme une piqué est une des qu'une scène de leur combat. Bien pensé. JURASSIC PARK RAMPAGE EDITION. .499 VE _à 49! 
bête sur | : techniques préfé- GRAPHISMES TA (ONESTAKER RE Re ueg a 
cette car- EEE - | rées ÉE se RE FF Re dant LE LIVRE DE LA JUNGLE .......... y29 k 
; Ë VI s super-héros sont très bien travaillés. Cependant, 
touche. Si EE L me h see “ les EE ne sont pas tous du même Fees LOSTIVIKINGS ................. 4ug . 
les gra- a ans les airs (el " MEGA BOMBER MAN ............ 399 — - 2 
hismes ne F pique droit sur. ANIMATION 88 0 NAME ARS ne ren 399 Fabuleux ! LE ROI ON débarque sur votre console | Ceïte car Sonic est mainlenant accompagné de KNUCKLES ! À eux deux 
P à : ses ennemis z z NL HOCKEY 95 309 louche de 24 mégos vous permeñra de revivre les ayerlures du … ils forment un duo explosif capable de metre fin au pe dic- 
NIHCO m'ont pas M k ny a CS ralentissement à signaler. Les anima- FER MGR 0 OS roi lion et de ses amis les animaux dans un incroyable jeu de = ï neo RE PER g DE 
déçu (ils sont Les ons sont fluides et bien décomposées. mA ge AS oo an 0 BAPE es pr RTS sonic. UN MUST ABSOLU | DISPO 
: très fidèles à MUSIQUE EAN (A | MMNGFORCE 2... 
Superman est 0 STREET OF RAGE 3 
1j 1 f , 
ne 1 ; Re - capable de faire Sans être ce que l’on fait de mieux sur cette console, 


THEME PARK 
MAECA DRIVE 


VE 


) n ; jaillir de ses veux : elle est correcte et sympa. 
durjeu:il suffit d'avancer par J 21 


des rayons [aSer. BR 9 
métape“et dem balancer. des MM 2 1 Pole D CE g 6970 
patates dans latête des enne- | i É douteraient, en # ct Poe Het DA Fouvent lee 
mis. Les coups spéciaux ne | - * voicila preuve. VW s 
s'opérent par des combinaisons || IEEE D DUREE DE VIE 15% 


de mouvements mais par de 
Simples pressions sur l'un des 
« quatre boutons: L'action devient 
' alors rapidement répétitive, et RRERRESNTE ee, 
|. donc lassante, Cependant, il ne MMM Un bouton par action. Fcsocho then? DRE. 
!. faut pas négliger l'excellent tra- | in 


al EE NTERET 780, 


Ce jeu plaira aux amateurs de beat' tdi 
Superman'et surprendra les GE, FRE : 


La difficulté du jeu va croissant, maïs le nombre de 


Continue illimites vous aide beaucoup. 


pie Superman, | D JOUABILITE 88% 


Les manip: 


jomais | DISPO 


— 4 DES AVANTAGES : 
> SRATUIT qu Des réductions 
oe) = é 
af dès votre prochaine 
commande: 
L jeu > - 10F 
2 jeux > - 20F 


D ES : Catalogue couleur 7 
1 | DE À ex 5-7 ë a nn —=—> graluf, à domicle ous les mois! 
CONSOLES + 158 re + - CR À Er . 


N, 


' hez nintendo esi enfin disponible | 
AS te E ami sont les FE dece visuel qui ravira lous les joueurs par ses phases originales 
jeu d'action-platelorme Irès novaleur en molière da graphisme p | nir la réflex techerch 
El d'animation: DONKEY KONG, le jeu que vous n'oubliez lors de cerlains passages. Sa dificullé extraîmement bien dosée 


out l'univers de mickey réuni sur celte cartouche, un spectacle 
leines d'action faisant intervenir la réflexion et la recherche 


comblera pelils’et grands. DISPO 
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FRAIS DE PORT UNIQUE 


Si vous aimez les matchs de basket américai 
lation ne pourra que vous plaire pa 
basket professionnel : la plupart d 
réunis el vous aurez accès à un grand e fqure 

à vous les mailleurs shoot et les plus beaux dunk | DISPO 


MORTAL KOMBAT 2 
\ à + : 


ns, alors cer 
spec des rè 


ke 10 Ni 
À 


Préparez vous aux chocs avec ce fabuleux jeu de combo : 24 
mégas, 7 nouveaux personnages, 10 nouveaux décors, plus 
maniable, plus de coups spéciaux, et des boss incroyoble 
D'une maniabilité et d'une rapidité exemplaire ce jeu est fait 
pour vous. À CONSOMMER SANS MODERATION. DISPO 
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BEAUTE PRE NC ugg 
DARGON RER Ce ER uug 
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SOCCER SHOUT OUT 


SUPER METROID 
YOUNG MERLIN . 
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SUPER N 


SRAMOURAI SHADOUN ........... 
AERROBEIGHINGEE PE ugg 
ERREUR OR re en ugg 
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SUBERISIDERICKR QE 2 ugg 
EATAEURYISPEE RER" ugg 
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| MEGADRIVE 
REVIENV 


istoire d'arrêter un peu leurs chamailleries, les 

H Tiny Toons font du sport pour se défouler et 
acquérir l'esprit d'équipe. Eh! Spy et Niïico, on fait 
un jogging, dimanche? 

Je dis ça pour les embêter, ils sont adorables [bat- / 
tement de cils]. Voilà donc les Toons lancés sur le | à — 
terrain. Les deux principaux sports proposés sont | A AT A N L 1 \ è 
le football et le basket. On choisit les cinq — | EL. Va 

joueurs de son équipe parmi les dix Toons re 

proposés, leur emplacement sur le terrain, le | | bi 

décor du lieu parmi cinq (western, forêt, stade..), mes 
et c'est parti! Heu... ça manque d’entrain pour lancer } pour les grands 
le ballon. Les Toons préféraient sans doute l'aven- ) etles lapins. 
ture, ils sont un peu gauches. Dans le AV Le Dans la forêt, 
temps imparti (de deux à cinq minutes \ L le terrain est vert. 
selon le choix des options), il leur faut Qui l'eût cru? 
pourtant remporter le match pour un nouveau challenge. 

Alors, ils se repassent la balle et bondissent. En plus, chacun a son 

“petit plus”, du style tourbillon ou accélération pour relancer 
l’action (mais on ne sait pas trop quand ni pourquoi...). Parallèle- 

ment à ces grandes compétitions, les Toons peuve 
s'élancer sur une course FI = 
d'obstacles, se faire une | 
petit bowling ou jouer au | 
Montana Hitting. Il s’agit 

RER à CR 


DE 


Football à l'honneur. Le gardien de but 

résiste à toutes mes attaques. Ÿ 

TIR RISTOIRE DE VBRIER.. KONANF ONE 
rentes e nya pas au on:0 1 il 


| IdVIC NON d À PRIX: D 
Baye nelcom… | ES 1 À 4 JOUEURS SIMULTANES/TINY SPORTS 


prends-pas | Westcelq = : 
bien l'intérêt | ES, + UT TRES _ 


de cette car- Buster et sa copine, dans la bulle de la Warner, nous 
font coucou. Bonjour chez vous aussi... 


GRAPHISMES = 82% 


Pastel et assez fins. R.A.S. 


Pas mal de mimiques pour les Toons en tenue de 
sport, avec de nombreuses attitudes. 


En plein danse MUSIQUE on 70% 


emillelsiiVous 


Î 


Des petits thèmes dans le style des dessins animés. 


BRUITAGES 


g “Ah!” fait la foule i 
mn Ps ee quand on marque un point. Il y en 
moment: a comme ça deux ou trois aufres.… à £ 


DUREE DE VIE 15% 


epveaux de difficulté pour tenir la rampe. 
ement, on a envie de prendre l'ascenseur. 


pe 
13 MPIENOS=10/CA, | 
Vontanal | JOUAB Ÿ 
r: | letétrange, ILITE 70 0 : 
| 1e d SALON INTERNATIONAL 


Les Toons ont bien raison di il n (l 
[ le faire du sport car ils 
lourds a diriger (et à digérer: Miam). DE LA Ht (4 ECH 
sont lourd ? J / Ji 


INTERET die | DE LOISIRS UD} 


Trè En “Rs 5 int , 
quatre, Mais jam eur léger à deux, sympa a | SUPER G/ M ES 


30N 
3." OVembre - 4 Décembre 1994 


üris - p 
Porte de Versailles 


EX 


dent'deluimettre Sal - 


La Super Nintendola delachance 

comparée à la MD... Davantage de disciplines sont 

au programme de ce grand tournoi/tet elles s'avèrent'aussi sportivesique 

Conviviales. On s'éclate sur la piste de ski, avec les haltères, au lancer de éills- 

disque, ala course d'obstacles, ausaut àla perche, mais on peut'aussi LR 
balancer des glaces surdes têtes de Montana/dans unjeulde massacre oulscier des 

troncs d'arbre à toute vitesse... Mêmelanage sous-marine et le saut à l'élastique sont au 
programmelParmilles sportifs, vous pouvez:choisirPlucky.le canetonivert, Buster, Babsiet 
Taz. Chacun d'entreeux montre des aptitudes différentes face au sport pratiqué. Ainsi, 
Piücky court plus Vite que ses:trois amis mais illarête:sa course difficilement... Pour passer 
d'une épreuve à l'autre, vous devez = 
obtenirun certain nombre de points, } 5x E. | 
afin d'être sélectionné. Porky vous  /\ 2 : 
explique avant chaque jeu comment À 

le pratiquer. La notice n’est pas de PA 


trop pour expliquer certaines = A FU 


ra 


épreuves délicates (le lancer de disque 7 


nécessite un calculld'angle: Vous savez. = 
comment faire ?). LR 


ORTS ORIGINAUX 
sont pas purement sportives. 
particulières. Ce sont celles 
urs! Cette originalité fait ressortir 


Çarfaitrêver, ce sera pourcethiver. Les 
Toons, eux, dévalent déjà les pistes: 


FOSC 
10 points de moins par haieltouchée, 


et moins 30/sile scrollingvousrat- 
trape dans cette:course d'obstacles. 


Lelancer 
d'élastique. Il 
s'agit en fait 


Bon, ne lési- 
nons pas sur 
les louanges, 
ce jeu est | 
très réussi 
(au moins, on 
va à l’essen- 
tiel!). Les gra- 
phismes sont | 


= troncsenun M 
Ée . mignons, | 
| Unremake des RE An | 
Unremake des l’animation 


ETS FL des Toons 
Per M ELVIRA est fuide et, | 
PRÉ DS RS surtout, on 
s'amuse! Après chaque épreuve, | 
on se demande ce qui va surve- 
nir. Du sport ou) un petit jeu | 
sympa de fête foraine? Et, dès | 
qu’on joue à plusieurs, c'est du: | 
délire! On veut gagner, avoirle | 
meilleur score et, pour cela, | 
mieux vaut éviter de perdre des ! 
points. Donc, mieux vaut ne pas | 
se faire rattraper par le scrolling. ! 
‘à la course ou se prendre un | 
rocher sur une piste de ski. Du | 
. bontemps garanti. 


‘profitant d'une 


|Arianen'aquà 
bienseteni, 


aussi leur 


C’EST PAS LES J.O. 


inq é Î Î de difficulté 
épreuves et plusieurs niveaux ulté pour 

ne les Tiny Toons à devenir des Sportifs. Sur 1a 

Game Boy, y a du boulot en perspective, Vu la pau- 


vreté des jeux proposes... 


Ramassez les gouttes d'eau et abreuvez Dizzy pour qu'il 
ait la force de remonter la plate-forme qui descend. 


= 2 


KONAMI/KONAMI 
| PRIX: E 
1 À 4 JOUEURS SIMULTANÉS/SPORTS TOONS 


PRESENTATION 15% 


Idem que sur MD. Mais cette fois, on est vraiment 
content de les voir! 


GRAPHISMES 91% 


Des couleurs pastel et des graphismes fouillés pour 
les différentes épreuves. 


ANIMATION 92% 


Aucun ralentissement à déplorer, même quand ça va 
vite. Tout est fluide. 2 # ; 


RE thèmes guillerets, à la Warner (département 
essins animés), qui se ressemblent tous... 


BRUITAGES 90% 


Différents selon l'effort sporti is, il SP 
gnent bien le jeu, FES 


DUREE DE VIE 90% 


Jours les six épreuves, des mots de passe, et un 
challenge permanent à quatre joueurs. 


JOUABILITE 86% 


Vos Toons ré Écisé B : 
o0ns répondent précisé, de 
vos directives. P ment à la moindre 


De multiples jeux bien réalisé 
ñ réal ut 
quand on joue à TS et marrants, surto 


BEI 0cck on, vous jouer Conde rien 


le plustpuissantQbu Mentes 


| MAO MASSE TNT yAbles réflexes 


sur 
est capté, il suffit de tirer rapide- 
ment pour toucher l'adversaire et 
lui er “pan de vie. Vous … 
! RER 4 Pour essayer 


SUPER NINTENDO _ 
REVIEW 


ANNEE CE AAPNARES 
e suis certain qu'ily en a parmi vous qui ont déjà 
rêve de parcourinleur chambre, leur salle de bains, leur 


Quelcon 
Ines n'e 


jardinouLencore leursalon dans une formule 1. Cependant, est un pied d PaS toujours les plus intéres = 
faute de moyen, ilnétait pas question pour vous d'acquérir un prennent actuellement la té € nez à tous les développeurs qui se EN 


tel bolide... Heureusement, Ocean a pensé à vous, et vous offre ÆMcrohfochi de) 
Micro Machines. Vos rêves vont enfin devenir réalité. ER D 
les Micro Machines, pour ceux qui l'ignorent, sont des modèles réduits 
de Voitures existantes. Les petits Anglais en raffolent. Codemasters, édi- 
teur anglais, a donc décidé de plancher sérieusement sur ce phénomène. 
Quelques mois plus tard, Micro Machines était né. Depuis, Ocean a 
acquis les droits dercette célèbrelicence: Le but duijeu, aussiisimple 
Soit-il esttrès accrocheur: diriger des petits bolides dans divers endroits 
de la maison, tout en évitant certaines pièces du décor. Ainsi, Vous aurez 
leloisirde parcourirunbureau, encombré de gommes, de classeurs'et 


derègles, mais aussi un établi: Inutile de vous dire que, dans ce dernier 


QUELQUES PARCOURS 


Micro Machines propose à! plusieurs joueurs jusqu'à quatre simultané. \M a PEUT apprendre les circuits à la pe 
: & Û Jusieurs parcours: eau, ciel, terre [M ie fort & 
‘il vous plaît) de s'affronter Sur P Ars | » terre, CE orte en sens U 
ne baie ne soit le type de terrain, il faudra faire attention à SPY pensé. C'est du tout b ation. Bref, c'est fun, rapide, très bien 
tous les objets qui parsèment les plans de jeu. Si vous les heurtez, les 
secondes àtrattraper.sur Vos adversaires VOUS paraîtront des siècles. 


ÉDITEUR: OCEAN 
Nan DISTRIBUTEUR: SONY. 
4 all Pocket est un parcours DISPONIBILITÉ: OUI 


Voici un parcours 


cas, les vis, clous, boulons'et autres taches d'huile ne manqueront pas aussispectaculaire sur une tab ; 
{] ] , d Ô = " ; Il d Î 
! d'entravervotrecourse. Micro Machines vous réserve énormément 1e qu'inattendu: votre “les trous RU = re Et PRIX: E 
jt d'autres surprises, que je me garderai bien de vous dévoiler. Sachez 2& "&" PRE Done baïgnoire. | Voir de'toutes les couleurs. aire : 
{ cependant que ‘ention aux petits | ? (dl 
| l'on peutyjouer à  & ni canards orange! | COURSE DE MINI-BOLIDES RE 
tan E mr 4 JOUEURS SIMULTANÉMENT FI 
[D | ment, si toutefois, Q | CONTRÔLE: BON 
= … vous disposez | DIFFICULTÉ: PROGRESSIVE 
d'un quadrupleur. | NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
L'action n'en sera == | CONTINUE: 3 ET PLUS 
Ù que plus excitante. | 
Vingt-huit courses | Te 
ss Ps Le Breakfast Bendiest 9 pe os rétcr | 2 = ; 
à 3 un parcours dessiné S tmmal AT 0 
Se vos SE sur la table de la cui- ice ” Céte | PRESENTATION 10% 
sine. On y.rencontre SCRr II : & L'écran-titre est minable, mais la pré i 
ï sens eme ï € | 2 presentation 
champion! des oranges, du miel 3 2 s É DE mn | des personnages et des options est claire. 
- Oaimeallin (dans lequelivotrevoi- 4 se = Ë À 
d ë 3. Gris ture S'englue), mais es] laïcolle[disposéesur certains CA GRAPHISMES 50% 
! - Course quiallieu aussi des biscuits. 2 o | parCoursrralentira sérieusement LE (ii : e - ; 
ï A EE CE _ S | Votre bolide” Attention - Le. c A croire que les programmeurs ont développé ce 
cuisine, Le paquet = ” S | àlne/pas Vous y frotter. jeu pour la NES et non pour la SNIN! 
de Toppies vous 
serviratde tremplin: © (2 AN 1 MATI ON 
Éooocnoons Aucun ralentissement n’a été relevé, et les 


LA VERSION 


animations sont très fluides et rapides. 


ee #e : Desktop Dropoffest 
> Sandy Straights se 
É ac ocre une course sur le a. GAME BOY MUSIQUE 
bureau de papa! USses'quitont puis'offrir la Super Game Boy, 


Si vous aimez Dorothée, vous aimerez les mélo- 
dies du jeu... J'ai tout dit, non? 


BRUITAGES 


C'est à se demander si les programmeurs 
avaient peur de louper leur bus! Affreux! 


DUREE DE VIE 89% 


Avec près de 30 tableaux, un mode Challenge et 
la possibilité de jouer à quatre simultanément, il 
y a de quoi faire! 


JOUABILITE 88% 


Excellente. Les bolides répondent parfaitement à 
la moindre exigence. 


INTERET {y 


Un jeu très amusant, surtout à quatre joueurs. 
Cependant, graphismes et bande-son risquent 
d'en effrayer quelques-uns. 


165 CONSOLES + 


Gare aux dunes, à 
- l'eauet auxrochers! 
5 


Sontällasfête. Codemasters leur a concocté 
UniSuperbe Micro Machines. Si.les tableaux 
Sont semblables-à ceux de la version Super 
Nintendo, il n’en va pas de même pour la 
Jouabilité! Les voitures dérapent franchement 
ns pacours. et'il faudra beaucoup de 
eet d'a] i jen diriger 
ÉTeborte pprentissage pour bien dirig 


Ici, ce sont les règles, 
les livres, les gommes 
et les crayons qui 
Sri servent d'obstacles: 
Go FINGr 


Î / É C'est'incontestable, Micro Machines’estunjeu! qui 
| : vous procurera!un immense plaisir, surtout si vousy 
f S 0 jouez à quatre en même temps: Lelseul petit défaut 
l SEL que j'ai/pu relever.concerne des problèmes!de direc- 
F tion, surtout au début de chaque niveau. En:effet, la 
vision du jeu étant perpendiculaire au plan. de:la 
course, on a souvent du mal à! diriger.sontbolide 
É sans se planter dans une pièce du décor. Illfaut sans 
{ | cesse anticiper son parcours, et cela peut devenir 
irritant. Le seul remède consiste à apprendre par 
cœur chacun des parcours! Pas toujours évident, 
= 2 Seconde faiblesse, les graphismes: ils sont franche- 
NIHICO ment lamentables pour une Super Nintendo. J'ai 
Fe l'impression de jouer sur une NES et non sur une 16 
| bits! Où sont passées les 256 couleurs, hein? Des efforts de ce côté 
auraient été les bienvenus. Mais que cela ne vous empêche pas de vous 
procurer ce très bon (à défaut d'être beau) jeu. 


CONSOLES + 164 


On retrouve le parcours de la cuisine... 


Dans Oilcan Valley, 
vous dirigerez votre 
bolide sur l'établi du 
garage, Ainsi,les 
taches d'huile, les 
clous, les écrous, les 
boulons, les tournevis 
et les'fusibles 
fourmillent. 


É 


Le Le Le Le LRU 


lo as is aussi celui du billard. 
este En hélicoptère au-dessus dujardin "MAS AS 
lPrenante! 


_ 
Dr 
es 


ANR PT SSP TT ARE ER TT PAU RES 


ë - Ge. y * = 5 RES s | APR L Ed * 
is 5 ll k | L'ÉOINTANIEMLRTS - ; DT 0 Lo F4 ï ‘1Y, 
= MT SE | A - Î j à Le | | M | | 44 É | PR Le / 
i "5 ; $ - A l FA: < ÿ Q | 
es, vous êtes BRESTE => | | 1 . —— | L “el en | 


invincible. Vous trouverez les 
options sur le sous-écran! 


jeunes car 
un sou, mai 
vieux par ses passages 


p pe 
De nn 


vec Flashback et Another Worid, un nouveau style de jeu | ? EL N 
A SÉRENANO CES LS, Loue) quo LE GED ES GES * Première rencontre avec une jeune fille 1 
ie Re ER ee liparle d'un temple magique SRE Me: == 
Si j'ai bien compris l'histoire, des catastrophes naturelles assaillent Enr ne) | Rs. 7 
la planète. Inondations, tremblements de terre, vous bousculez pas, | | S VOUS en {e 
y.en aura pour tout le monde: Le héros du coin part en | la VD GE || L 
mission pour découvrir la cause de ces catastrophes. 5 
Aimablement, le vieux lui refile une carte pour l'aider. | h 
< | _arand e L lo C rer d j 4 VETx l rex Ù ) reris L . " à EC Le 
La technique de la roulade tient | DR nes ue IT 174 cn | ei ns _ “Enfin un excellent jeurde reflexion. 
he | ment taire fonctionner sa mai iière grise pour pouvoir. ‘es NS7*2: | US VOUS ren d sur Super Nintendo. Brainies.est 
ET) Cancer: leviers à actionner, serrures à ouvrir, ALERT nn |: \v er, ÿ ules: ges ! non seulement un je 
machines sans mode d'emploi (...) s'opposeront à sa un : | ALL A fous aidera résouor particulièrementioriginal mais aussi 
force brutale, mais inefficace dans bien des cas. EL "5 1e PIE TD “es 100 niveaux de difficulté un véritable Eenge our Vos. 
CEE ER ENEE) Decessien  (éceler Es Le. Pre saine: k PSN ne croissante de ce pur jeu de neurones. Un must dans le 
| — 4 De ee Se s. a à ” (Ton L réf Diner or 6 ee 
£ | d'a a alisé, mais avec une forte ode | CN mn ÈS | Préparez passe 
EUR | au 2 TIME WARNER/N.C. | le longues nuits blanches, 
Porté par des souffles d'air, notre M | ; ne —- PRIX: D & L à. EL nn 
héros saute encore plus haut. : ’ - | 


sn | rss 1 JOUEUR/ACTION-AVENTURE | 3 PE QU FE 
: à F | | PRESENTATION 0% | N 


Sortez vos lunettes pe ce titre rouge sur fond 
rouge. Il paraît qu'il existe un écran d'options. 


GRAPHISMES 80% “ 
= | F À : = : Prenez Flashback, changez le héros, et vous obtiendrez { TT 
Musclor peut lancer des grappins | . à, < = 1 SA “Générations perdues”... æ ‘ RAUDITE es 
etles utiliser pour grimper ou M L À Lu, de — EL ie ANIMATION 83% - ms - = 
Cet OV}(facilementidentifiable) revitalise tout votre halo l Bien qu'un peu lourdaud, votre personnage fait des | de 
| | roulades, saute, s'agrippe avec son fouet d'acier. LOU Cette fois 1q croisière ne s amuse Plus. 
TS _—_. HE D MUSIQUE 8% | IQUE 18% ) Vous seul pouvez sauver le navire 4S$ Lucifer 


duinaufrage et aider les passagers pris de panique 


+ 


Un petit thème repris en boucle est utilisé en fond u \ Ty © 
sonore, àlquitter le bord, Vous devrez Impérahvement 


RSS _. | / À | gardenvotre sang froid'et déjouer, avant qu'il J ï 
4 | P—. f SR LS CE UE PA LA LS ? 

Bruit des oiseaux, grésillement des lignes électriques. | : ee | € soi trop Hard, tous les pièges diaboliques Disponible chez voire 

Flashback n’est pas loin, à 


X des 100 niveaux de ce navire | au téléphonez au 
DUREE DE VIE 85% | ee d | a j 43321092 
Trois niveaux de difficulté et six grands secteurs à > e Un (E : GOT son oc GI f 
visiter. Mots de passe bienvenus. Captivant k vousifiendra en haleine 


JOUABILITE TA pendant de longues heures.» 


Le musclé de service réagit assez lentement, Avec de 
l'entraînement, on s’y fait, 


Ga pue = I N TE L' E LA 80% 
doitétre déserte depuis 


Remnsonie eec sn Une “copie” de Flashback (l’auriez- deviné?) 
PS qu'Iis sq 6 avec Conan le Barbare à pl ED Carat le 
cérébral. Pompé, mais pas mal... 


CiDeWréél © 


n3) SON 
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anuitida etre She 


S'de doute 


côtés de l'écran. Très Vite, ça selcorse: des Indiens vous aspergent de leurs flèches acé- 

1 rées. Si vous êtes de taille, vous pouvez procéder à:un retour à l'intérieur. Puis adviennent 

des Mexicains armés de couteaux... Ils sont partout! En plus, ces vicelards ont des so Dos 
innocentes”(bonjourlelpléonasme...)parmi eux. Ce sont souvent des femmes (mais il y a des pièges), à e 
bras en l'air. Los digitalisée Vous prévient quandiil s’agit du shérif lui-même. Surtout, ne pas le dégommer! Si vous êtes ee TÉL 
Votre doigt se contracte surla gâchette, ça faittune étoile de vie en moins (5 de base), comme lorsque vous vous faites toucher. re Re sn a es 
étoiles disparues, vous perdez. une de vos dix vies. Ça part vite, surtout si vous oubliez de recharger votre ame dès que vous ave 

libre. Le réflexe indispensable pour dépasser la première scène! 


ou des mecs reconnaissables à leurs 


LES HOMMES À ABATTRE... 


Des hors-la-loi coriaces vous font face à la fin de chaque étape. En mode 1 joueur, c'est l'enfer! 


à 
sessssi 


Ce gros lard envoie des boulets de canon. Sa 3 s a 
barre de vie n'a jamais l'air de baisser. Il faut Même principe avec le lanceur de tonneaux. Sauf Vous êtes censé savoir tirer vite et au bon moment. 
dire que tirer à la fois sur les boulets et sur lui, qu'en plus, son chariot se déplace. À deux, l'un Abattez ces trois bandits dans l'ordre où ils 

c’est long et difficile. s'occupe des tonneaux et l'autre du bonhomme. : dégainent. À deux, il y en aura six. 


AVIS oui! . ET DE QUOI LES ABATTRE 


Plus ou moins massives, explosives ou non, mul- 
tiples barillets, tir automatique... Certaines se rechar- 
gent à volonté tant que vous n'êtes pas touché, 
d’autres vous offrent un nombre de tirs limité, à ne 
pas gaspiller. 


ET 
- . . #YaUn. Shoot-them-up:tres 
> prenant, qui s'avère 
beaucoup plus beau que 
le premier du nom! La 
précision des décors, 
avec bouteilles, verres et D. . 
vitres qui se brisent sous Merh, _ BE. ï Des balles 
les impacts, y est certai- Un tir automatique non rechargeable qui E 7 explosives à 
nement pour quelque dégomme en un coup. F me 2, 
chose. Les options 
d'ames à ramasser vien- 
ELVIRA nent pimenter le jeu. 
L'ensemble est très bien 
animé, même lors de 
l'attaque de la diligence, pourtant assez 
rapide. Les bruitages variés des impacts, les 
cris des victimes et les voix digitalisées sont 
la cerise sur le gâteau! Après avoir gaspillé 
5 000 balles, on s'essaie au deuxième chal- 
| lenge: tirer juste et le moins possible, histoire 
de passer au moins shérif! Mais c’est loin 
à d'être évident car, même en mode Easy, le 
jeu est difficile. En Super Hard, ils sont plus 
nombreux et arrivent encore plus vite! Que 
les tireurs d'élite se préparent. 


fe 
Me 
FE 
f=— 
= 
ms 
A 


Ï 


Des boulets de canon limités mais puissants. 
Poum! Ça fait mal aussi à travers les murs. 


"4 


Double barillet pour les mastodontes. Pensez 
quand même à recharger. 
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É tandis 
_ Mmes 
Ru 


A deux joueurs, on a le même nombre 

de vies à se partager (dix) et deux fois plus 
d'ennemis. On divise alors l'écran, 

un à droite, un à gauche, et, si la confiance 
règne, on va plus loin. 


Vous voyez la nana avec une robe violette? On 


ne tue pas les victimes, siouplaît! 


Les Indiens de base envoient des flèches: tirez 
Sur la pointe pour changer la trajectoire. 


| 
| 
| po 
| 
| 
| 


A.H.L. 


ÉTAT A 


Derrière'cevase se dissimule'une'option d'arme: 
Cassez tous les éléments du décor: 


MEGA CD: UN SON 
QUI CARTONNE! 


La version Mega CD'est identique au jet MD, 
mis à part le mode Prades a ol ere 
de vous entraîner à viser juste en tirant sur 
des targettes. Le grand “plus” concerne les 
bruitages, voix digitalisées et musique, qui 
Sont Vraiment déments! 


Petit tableau-bonus “saloon”, pour montrer vos 
talents de tireur prompt et précis. 


VE EDISOQ 16 LetNalEntorcers 
est'encore pIUSTEUSSIIque le precedent... 
Bien sûr, cette conversion du: jeu 
d'arcade de Konami n'est pas particuliè- 
rement originale: il suffit de tirer sur tout 
ce qui bouge (je m'emballe tellement qu'il 
m'arrive trop souvent de descendre les 
otages... bonjour les bavuresl). Et si 
l'action est des plus primaires, il faut bien 
reconnaître que la recette est efficace et 
que l'on se prend tout de suite au jeu, 
que l’on joue avec le pistolet ou non (on 


s'y croit plus, mais je ne suis pas sûr que 


ça vaille le coup d'acheter cet accessoire | 
ur seulement deux jeux). Si vous aimez les jeux de tir, LT 2 | 
ne vous décevra pas, c'est ce qui se fait de mieux dans le 

genre, et c'est encore plus cool à jouer à deux. 


oui! 


SHOOT-THEM-UP 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉMENT. 
CONTRÔLE: BON 


DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE. 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 4 
CONTINUE: NON 


ESF TATION 


Un générique de film où phrases et images du 
jeu se croisent, introduisant le titre. Sympa. 


Fins et fouillés dans les détails des décors, mais 
toujours les mêmes dix bandits à éliminer. 


{IMATIO! 854 
854 


Fluide, même dans les niveaux rapides. 


MUSIQUE 83% 


Genre western, avec différents thèmes déclinés. 


Voix digitalisées diverses et bruitages variés, selon 
l'arme en action. On s'y croirait. 


En mode Easy, c'est déjà balèze, même à deux. 
Et on veut toujours améliorer ses performances. 


IOUABILITE 


Les possesseurs de pistolets joueront plus facile- 
ment mais le paddle se maîtrise aussi très bien. 


ÿh 


Un jeu aux multiples facettes: tirer sur tout ce 
qui bouge facon bourrin, apprendre à viser pour 
monter en grade. A deux, c'est le top! 


Se 
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Meeye Fétie L ÉD à , dim westem.bien co 


)okie et Wakko. =. “sé D age» Pn- RS a 


ie 


u'on comme e à | AR : Lie voyez, le | eretour. | a — Va D e premier niveau (la frais) 
rene Fe . | 


: _E GC = res 3 ] ezAeSmoyens de locomotion 
ipe - à ESS 


L : ; $ / riers: À vous le bonheur 
à sé nn ù > ie RSS ES D ce ESS Æ nme-canon, de ramer cerné par 
qu sente. La : ” Pre LE É p" ST s\d'actionner un wa t ou de: 
oi : ; - : IC cho | ( actionn agonnet oukdes 
nc a1ec es quelques jeux du s à F nd 4 4 lemaillet est à l'honneur pourite 
est al actions: Les autres niveaux seront plu 
ébraux. 


amer” ne se quittent pas pas 
Il faut les bee danse | | ÉDITEUR: KONAMI 
“ste du Has sons PE à} Se : : C ces | DISTRIBUTEUR: KONAMI 
re! M ee te RSS 57e \ rois bestiaux soit | s 4 DISPONIBILITÉ: OUI 
ET Te PT ANLS = + e. QI MEN | « PRIX: D 
e drone ac nant LE de. - | iVer- ? . 
ae. co AXE h Lx os | Sion. | faut À nn - 


PLATES-FORMES 
à =" 1 JOUEUR 
pe pierre, a De RE RTS à LE mm : à à CONTRÔLE: PARFAIT 
, Spc a ets peur oir tirer ou 5 | PL UT nulles | LE ns EYE 1 Ê<E |DIFFICULTÉ: CROISSANT À 
s blocs qui serven: d'escalier. Par me RES :. SPY Se : : à * 
iles a de 'e RE Re mu FRE prémunir 


Res ciné 
Rugged VII” (nd 


PE : | nine Sn per E< Se WS=297 PRESENTATION 10% 
l'étoile du shérif et le ma le de" Part 32" eee” a, RE pSbis pres - à | 


“Halloween”. L'humou 


Les p'tits Maniacs clignent bêtement des yeux 
sur un décor à la Warner. 


GRAPHISMES 84% 


D Fins et mignons, variés selon les plateaux de 
cinéma. Parfois trop dépouillés. 


FE: 2. Ds a ; Se d' ait pie ie 2 D è Zun coup de maillet sur le bouto à ANIMATION 84% 


quelle robot se baisse sous les ca 


Trois sprites principaux à animer l’un après 
l’autre. Parfois des embouteillages et donc 
quelques ralentissements. 


MUSIQUE 


Avec l'ambition d'égaler une musique de dessin 
animé, elle se révèle un peu stressante. 


BRUITAGES 


Différents pour les actions de chacun des trois 
larrons. Globalement simples et sympa. 


orelle maillet qui vous serviralpourfaire 


: SR ___— a or LL ES 10 : So ie os = M EOUIE: léphant encombrant le passage # DUREE DE VIE 80% 


- ai 14e RCE D De bonnes petites énigmes mais des Continue 
: side se creuserla tête face aux embüches | &: se Ps G: : D infinis. Ca limite. 
f ava e er |! el. des-trois protag ” d p | : Ed: 


| à : HA, Lie , ” : TE -t $ : D Hyper jouable avec un changement rapide des 
à —. - NN DEC : y; : Eté : : D personnages et des actions. 


s te = 
MONA AT PATTES 


te 2: = C'est un plaisir de diriger une équipe amusante 
+ dr TEA à : aAUteUrs des niveaux. Vous ne pour l'Equilibre de rigueur pour une fontaine dans des situations parodiques. Mais quatre 
{ ; Vrir qu'un coffre is, c'est la loteri | He Dificile de ser tombe cènes, c’est un peu court... 
j es. ui E NT EnT i ['ÉS emier contient ul C4 pour attraper les étoiles d 
Î Lo à Co SE 7 pr + à 
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n jeu de plates-formes mais aussi d'aventure 
qui mérite le détour tant pour son intérêt que 


pour la beauté de ses graphismes. 


Les photos ne peuvent révéler toute la beauté de ce 
jeu! Ce petit bijou met en scène Flink, un garçonnet 
blond qui a vu une météorite s'écraser dans un vol- 
can. Il s’agit en fait d'un être maléfique qui lance des 


éclairs de "domination" dans le pays. Flink s'engage 

dans la lutte et doit pour cela traverser tous les niveaux des 
différents mondes dans un ordre donné. Chaque nouveau 
parcours est l'occasion d'apprendre des ruses et d’accu- 
muler des tours de magie pour ne jamais perdre la vie et 
créer des sorts. Cet aspect original de l'aventure accroît 
pas mal l'intérêt du jeu, encore faut-il trouver les ingré- 
dients des potions et comprendre les manipulations pour 
utiliser le sous-écran, pas toujours très claires. Ces ingré- 
dients sont livrés par des marchands ennemis, à assommer 
ou cachés dans des coffres. La méthode de combat est 
simple: le saut sur la tête, agrémenté de variantes quand 
Flink attrape un ennemi, un coffre vide ou une pierre pour 
les balancer sur les adversaires. Un jeu identique à la 
version sur Megadrive, qui vaut le détour. 


Le sort des éclairs embrase tout l'écran. 


oui! 


3) Un jeu em- 
$>  ballant, même 
si quelques 
mots de 
passe 
auraient été 
les bienve- 
nus vu la dif- 
ficulté. Mais 
bon. On 
recommence 


CA 


ELVIRA 
cer car c'est 


; beau et amusant. Le problème 
: vient plutôt du MCD, qui 
1 n’ajoute pas grand-chose à part 
ds les bruitages. Un “plus” quine 
' suffit pas. Néanmoins, Flink 
| n’est pour rien dans le fait que la 
console a encore beaucoup à 
prouver... Le jeu, lui, est vrai- 
ment sympa, et vous n'aurez 
pas une seconde à Vous: attra- 
per l'hélico, lancer un tonneau- 
radeau, trouver des passages 
secrets, pousser des blocs ou 
exécuter des sorts de magie. 
De‘longues heures ludiques en 
perspective. 


sans se for- ” 


Profitez des premiers niveaux pour apprendre les 
mouvements de Flink. Il semble lent à la détente mais 
prend de la vitesse en marchant. N'hésitez pas à faire 
preuve de témérité, pour ne rien laisser passer. 


à Un saut sur la 
tête de l'ennemi 
pour l'assommer 
et hop! Flink le 
chope et l'envoie 
bouler surles 
autres. Ça 

£ simplifie la vie. 


La pierre sert 
également de 
poids pour bais- 
ser des plates- 
formes, casser. 
les statues et 
ouvrir des mains. 
& 


emparez-VOUs: 
| optère. 


2 


28088084" 


s'il pos- 
formulelet 


The MiSadventures of 


Un effet 3D 


épatant 


avec ces 
monstres 
quijaillissent | 
du fond de 


l'écran. 

Les gra- 

phismes LES ER 

sont d'une REZ > 

qualité rare, Le premier boss: balancez la pierre 

aux fonds entre ses jambes (et évitez qu'elle ne vous 
d'écran très retombe sur la tête). 

travaillés. 


Ne 


TION 


Mignonne et complète, avec une démo des actions de 


Flink et quelques options. 


Très beaux, avec des effets de 3D, des dessins fins et 


fournis et des couleurs superbes. 


Des effets très réussis avec une animation bien fluide 


pour l’ensemble du jeu. 


Une qualité sonore qui ne se EL mais des 
és 


délais de chargement longs et sacca 


Variés et très bien rendus, c'est sans conteste un 


“plus” dans le jeu. 


Pas de mot de izail i 
UE dense, es dizaines de niveaux et une 
89% 


Les fonceurs vont vite comprendre qu'avec Flink, 
mieux vaut réfléchir avant de sauter. 


GRAPHISMES 


ANIMATION 


MUSIQUE 


BRUITAGES 


DUREE 


DE VIE 


JOUABILITE 


Un très beau jeu, identique à la version sur MD, aux 
actions variées et assez corsé en difficulté. 


D - 2 


ne terre magique abri- 
de celui qui le trouve 
se mettre dans la 
r Tide et Bridget, ses 
ble de toutes le 
ses tristes le 


SE + ” à 
haine, qui veulent vaincre le Capitaine Havoc… coû coûte. 


= . & Le 1 3 23 FE AT de + e- se "2 Bet 

| «univers de Havoc est d'une beauté sereine et la musique enchanteresse! LE 
EAN CETTE Un petit bijou." Consoles +, 89% 
L = Ç 4 + 
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Codemaster 
LT. 


Licensed by Sega Enterprises Ltd. for play on the 


SEGA MEGADRIVE SYSTEM 


Réservez, 


STOP-GAMES vendez, 
6, rue d'Arras - 75005 Paris ee 3. 
jeux d'occasion 
Tél. & Fax : 43 54 41 44 M 430 à70% 
Métro : Cdi Lemoine - Jussieu 


SECRET LAN | 


_ sl Dans le 
Be | 


jeu, vous 
ferez des 
L rENCOntres 
étonnantes, 
comme ici, 
L avec le 
Père Noël! 


dans l'Hexagone. Les textes ont été traduits d'une manière admirable, 
etl'aventure a un goût unique: celui de magie et du merveilleux. 

Votre aventurelcommence alors que Vous êtes en train de jouenavec deux 
amis à proximité d'une cascade/et ce malgréll'interdiction des'Anciens:du 
Village. Votre cunositéunbvilain défaut, dois-je vous lerappeler?=vous a 


moins chers que 
les jeux neufs 


OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10 H 30 À 19 H 30 


VIDEO GAMES NEWS US y J 
OCCASIONS, VENTES 


ET REPRI 


menés, Vous etVos camarades, dans un lieutrès dangereux--. Unifaux pas de 


Votre par, ebclestia chutel Après avoir perduconsciencequelquesiinstants, 
vous reprenez vos’ esprits, les fesses 


ête lourde (etnon 

Out à COUP, une 
nülle part, vous 

ité.…. Elle vous 
tirenl'épée quitest 


e.En accomplis- 
destina changé: 


ntélu: Vous Voici 
dans/la plus grande 
Use aventure de 
Ne perds pas de 
homme, la route qui te 
arbre de Manaïest 
longue, et les dangers 


oui! 


"inutile de 


vous le 

cacher plus] 
longtemps: 
ee 
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Mais oui, il 


L'existel 


LE SECRET DE LA BEAUTÉ 


Secret of.Mana:disposedelgraphismes! à coupersle) | 
souffle. Les-décors sontriches en couleurs etles}! 
dégradés/renforcent l'effet de profondeur. du jeuLes) 
Isprites sont minutieusement dessinés {etile.modenr. 


vestutilisé à merveille. 


ju Lemonde duroi 


Truffle est éton- 
nant: l'effetde 
l'ombre des 


LENIESCEON 
arbres quise 3 


à projette Sur Ie;SON EN 


mousseux : rs M. 
7 5, SECRET 0f MANA 


+ 
G1993 SQUARE CO . Bros 
ALL. RIGHISAMESERÉES 


* LICENSEO BY _NENTENDO 
SQUARESOFT/NINTENDO 
PRIX: E 


1-3 JOUEURS SIMULTANEMENT/AVENTURE 


PRESENTATION 90% 


L'écran:titre est très beau, et la présentation du choix 


des armes et des sorts fort bien pensée. 


GRAPHISMES 94% 


Les couleurs crèvent l'écran, le mode 7 est utilisé à 
merveille et les décors sont fabuleux! 
92% 


ANIMATION 


Les postures des combattants sont nombreuses et 
très variées, Aucun ralentissement. 


Elle varie suivant les lieux où l’on se trouve. Les 
mélodies sont envoûtantes, "magiques", 


BRUITAGES 88% 


Les coups d'épée, la magie, le vol du dragon, " 
absolument tout est bruité et de splendide manière. 


DUREE DE VIE 03% 


Le monde à parcourir est immense, les villages nom: 
breux et les monstres variés et divers. 


JOUABILITE 94% 


Le système d'Utilisation|des sorts magiques, des 


INTERET O6! 


Secret of mana fait partie des meill d'aven: 
ture sur SNIN, Un DER à er RE LUE Li eueel 


15 BD VOLTAIRE 75 
TEL 48 06 70 70 Fax 48 06 70 80 
Bientôt dispo : console Saturn, PSX de SONY, 32 X de SEGA 
SUPER NINTENDO FRANCAISE 


Lellivre dela Jungle promo Sailor Man 


Secret of Mana akimum 
Street Racer FT Pole Pusitig de 


Rocket Knight Le 
packs g Le Retour du Jeidi 


ifa ragon 
er Game Bo ï 
Super Street Filter 2 dune Strike 


011 PARIS 


on Ball Z 4 
pat 1 Fury Special 


Illusion of Gaïa 
Final Fantasy 3 
Power Rangèr 


Vortex 
Soccer Shot Out 
Super Street Fighter 


Fifa 
Super Street Fighter 2 todoun 


Dragon's Lair 


MEGADRIVE 


Bomberman Mega TEL 
Another World 399 F 
Qu) Force 2 TEL 


a TEL Rocket Knight 2 
Sailor Moon (Jap) 399F LeathalEnforcer 2 


GAME BOY 


TEL BOMBERMAN 2 
TEL JUNGLE BO 


| NEO GEO et NEO CD | 


Console NEO CD 3498 F Console NEO GEO 998 F 


Jeux NEO CD : Telephonez 


De dhess2:5.0:0 
Occasions en perma 
consoles SN / SNES 

GENESIS / NEC / 3 DO 


GOODIES : RAMICARDS, CARDASS, 
$S. BATTLE, COLLECTION FIGURINES. 
K? VIDEO : TOUS EPISODES. MANGAS ETC … 
Transformation 60 HZ Super Nintendo 


SE DISPONIBLE ARCADE CARD SUR NEC : Téléphonez 


Le Spécialiste des Jeux Vidéo 


STOP GAMES 


6 rue d'Arras  \ 


75005 PARIS 
%l:(1)43 54 41 44 


Métro Cdi Lemoine - Jussieu 


B0 SAINT GERMAIN 
Ici, le 
pécialiste 
des jeux 
vidéo 


Métro Cardinal Lemoine 


SUPER NINTENDO FR 


S. NINTENDO OCCAS. | 


Le livre 399 


Sailor M 


nn 


night 
Le Retour ou dedi 
Fifa 2 


Dh__DD_,DRARRRE 
nn 
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nn 


a0s Engine 


SUPER FAMICOM 


Dragon Ball Z 4 
Samourai Spirit 
Fatal Fury Special 


SUPER NES 


Vortex 

Final Fantasy 3 
Illusion of gaia 
Super Street Fighter 
Soccer Shot Ou 
Power Ranger 


MEGADRIVE 


Bomberman Mega 
Fifa 11 

Another World 2 
Lion Kin 

Shining Force 2 
Sonic 

ShagEu 

Rocket Knight 2 
Sailor Moon (Jap) 
Leathal Enforcer 2 


GAME BOY. 


Aladdin 
Bomberman 2 
Donkey Kong 
Jungle Book 
Fifa 


3 DO 
Fifa 


Samouraï Shodown 
Super Street Fighter 2 
Clayfighter 2 
Dragons Lair 


NEO CD 


Console NEO CD 
Jeux NEO CD 


Mystic Quest 
Young Merlin 
Dianon Ball Z3 (Jap) 
Flashback 
Mechwarriors 
Ranma 1/22 

F1 Pole Position 
Pocky and Rocky 
Bomberman 93 
PSG 

Sim Cit 

Nigel Mansell 
NHALPA Hockey 93 
Bubsy 

Mario Kart 
Magical Quest 
Cool Spot 

Mr Nutz 

Mario All Stars 
Mortal Kombat 
fianting Spirit 
Street Fighter 2 Turbo 
Aladdin 

Top Gear 

Krusty's Fun House 
Joe and Mac 
Adventure Island 
Super Probotector 
Tortues Ninja 

Alien 3 

Dragon Ball Z (Jap) 
Jurassic Park 

Best of the Best 
Super Aleste 

Star Wars 

World Class Basket 
King Arth 


Dragon's Lair 

Star Wing 

Axelay 

Spiderman 

Super Wing Commander 

Another World 

Ghouls and Ghosts 
Zéro 


Console NEO GEO 
Samouraï Spirit 

Fatal Fury Spécial 
Agressors of Dark Combat 
World Heroes 11 

Art of Fighting Il 
Super Sidekike 11 
Mutation Nation 
World Heroes Il Jet 


Pour l'achat d'un jeu d'occasion SNIN, SNES, SFC, MD ou NEO GEO = 10 % DE REMISE 
Egalement disponibles jeux GB, GG, Mega CD et NEC. Consoles et accessoires disponibles. 


BON DE COMMANDE 


Livraison 


à renvoyer à SARL LMS - STOP GAMES 48h 


6 rue d'Arras - 75005 Paris 


Dans la limite des stocks disponibles. P 


chrono 


modifiables sans préavis. 


Règlement Q Chèque 


TOTAL + frals de port 


LIeux et accessoires : 29 F / Consoles : 68 F 
C+37 


(+ 18/F en recommandé) 


OQMandat-Lettre 


personnages à haute teneur médiatique 


| ‘écidément, les jeux qui fontintervenir 
D nombreux, et particulièrement des © 

de jeux de baston: On Vous a déjalpané de Sh: 

Gans Consoles, mais Vous en saVez encore bien. 
peu. Je vais donc tacher.de Vous |enjapprenare 
davantage 

La cartouche vous proposeltrois modes de\combat 
“difrérents: Story, Duel etWoumoi: Dans!lé\premier, 
Vous évoluerez Sur un scenano établi, dans lequel, 
Selon que vous perdez ou gagnez.Vos/combats, Vous 
pourrez évoluer danse jeuretexplorern des/enaroits 
inédits, etrencontrer des adversaires (différents: Le 
Second mode (Duel) vous permettra'd'affronternun 
adversaire géré para machine ou/parun|de|vos 
amis. Letroisième et demienmode estenifaitunitour- 
noi dans lequel Vous aurezla possibilité de jouer.à 
huit joueurs, mais en Vous) passantla manette: 

Les personnages, au nombreide douze’'sont 
de diverses nationalités, etaffichent des per- 


sonnalités et des spécialités totalement diffé | | 
rentes. Vous pourrez doncincamerdes ies,'des à 


spécialistes de la magie noire, un basketteurplut 
d'autres 


dügenre, Commell 


oui, ma 


Que ceux qui pensent que Shaq | 
Fu est le meilleurjeu de baston: 
du siècle se calment: ce jeu ne ! 


les empêchera pas de dormir! 
Malgré une campagne publici- 
taire énorme, des graphismes 
détaillés, fins, somptueux, une 
animation révolutionnaire (d'un 
réalisme incroyable!}, des com- 
battants nombreux au caractère 
intéressant, et, enfin un mode 
Story sympathique, je reste sur 
SWITCH ma faim, Je m'explique. Primo, 
les sprites sont trop petits. 
Secundo: l’espace réservé aux 
barres d'énergie est trop restreint. Tertio: le jeu dans 
son principe n’a rien de révolutionnaire. Pour 
répondre à l'incontournable question: “Laquelle de 
ces deux versions, SNIN ou MD), est la meilleure?” je 
dirai que c'est la version MD, car ses personnages 
sont plus nombreux. Parailleurs, grâce à ses capaci- 
tés techniques, la: SNIN offre une meilleure résolution 
graphique. Ces deux supports offrent, dans 
l'ensemble, un-jeu de qualité, mais qui manque 
cruellement d'originalité. Peut-être convient-il d'in- 
vestir dans des jeux. d’un tout autre domaine, mais 
meilleurs, comme The Lion King, par exemple, où 
encore Earthwomm Jim?/Il n'ya pas que la baston, 
dans la vie! 


CONSOLES + 176 


| Selon l’origine de vos personnages, leurs coups changent du tout au tout. Certains vous 


enverront des sorts, d’autres feront trembler la terre ou se conteront de vous tirer dessus 


avec leur armes. Petit tour d'horizon de tous les personnages absents de la version SNIN. 


Nezu est un combattant vif et agile, au 


comportement parfois très. primaire! : ; : 
Diesel est mineur. Saviez-vous que les 


mineurs pouvaient être des combattants | 


redoutables? Voici un petit morceau 


d'action au cœur des mines obscures. | 


Leotsu est un maître chinois âgé. Il rappelle 
Tung-Fu-Ru, de Fatal Fury Special, et ne 
manquera pas de vous surprendre. 


Le Colonel, avec son armement 
lourd, conviendra parfaitement 


ceux qui se sentent une âme de | 
Militaire. Ses armes sont aus! | 


nombreuses qu'efficaces: 


Aurock porte bien son nom. Si vous 
| vous frottez à lui, vous vous aperce- , 


vrez vite qu'il est tout de roc constitué. 


Léraphismess sonore 

| qualité MAlorS Maur Secritiene 

| Hainspérsonnages at : 
| d excellente Crapitismes, OL bien. 
| laisser uninombre imposante. 


SUeriers dans latcartotcheret cel 
Rue debons graphismes dla, 

{e) est 
nu : tres bonselerdébatest 


CDOUr 
histoire 
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me n'est pas très ER et on ne croule pas Fours 
les renseignements. | 
GRAPHISMES | 030. || 
Des dégradés somptueux, des couleurs pastel magnifiques, et 
ie passe. F 
NIMATION 
Mouvements réalistes et fluidité ee 


MUSIQL JE 
Mêmes are es que pour la MD {voir ci-dessous), mais 
avec un petit pl 


LAUI TAGES 


Impeccables. Malheureusement, ils ne se font pas assez. 
DUREE DE VIE 12% 
entendre. Iliaé re 
Plutôt moyenne, car le nombre de belligérants est réduit... 
TE D 00/ 
[(QUABILITE û 0 


De bonre q ee bien qu'il faille une période d'apprentissage. 


EDET ‘Ja 
vd: F /h 
Eneffectuant une certaine Manipu-\ x 
lation, vous pourrez bénéficier d'un Un bon jeu, un peu moins riche fi la version MD en termes 
g AISE s, mais aux graphismes de toute beauté. 
champ de force Plutôtjoli non? de/parsonnoge g 


CONTROLE: BON 
“| DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUE: 3 


WA 


Mephis envoie un dragonélectriquen y 


surle pauvre Diesel Celui-ciWa pou — L ELCTRONIC ARTS/SEGA 
vointestensonchampde protection - a SE MD PRIX: E 


1-2JOUEURS:SIMULTANES/BASTON 


PRESENTATION 18% 


Des bruits, des petits cris, une petite démo d’un combat. Pas 
très convaincant. 


AVIS ] y 1 : GRAPHISMES 00% 


s D'assez ÈE qualité, ils sont très détaillés et plein de cou- 
ET ee leurs agréables. 


Ee problème avec Shaq!Fu;'c'est'qu'illtombe dans une période riche en: ! ANIMATION 03% 

jeux de baston dequalité (ou/athèmes vendeurs, tels DBZ 31), et face à 

unetelletconcurrence, mémeles136kilos et les quelque/216:cm de Shaq 

ne pourront pas grand-chose...Parnrapport des jeux “traditionnels du MUSIQUE 85% 

genre de SSEletMKililestévidentique Shaq apporte une animation Elle correspond bi, F 

des combattants beaucoup:plus détaillée et réaliste, mais nous savons fois enfraante, Rene votoneef'ole est Per) 

tous que ce nest pas Üne animation, si-belle soit-elle, qui fait l'intérêt BRUITAGES 89% 

d'unjeu”Ilfautplus/de personnages (huittdans Shag!Fu sur SNIN; contre IBrontbens 

douze dans MKIl et seize dans SSFil)et par voie de conséquence, plus pour les enter Presque inaudibles: il faut monter le son 

decoups AUchapitre dunombre de guerriers disponibles, la version MD DUREE'DELVIE 80% 

dé Shag/Fu tent véntablement la route avec ses 12 personnages dotés Une fois le i 

jou] Lo ris , 

de 5'Coups spéciaux etson mode Story.très complet. La version SNIN , dant un (Een ous Yet Gnniserez per 

quant'aelle estun peurdépasséel(pas mauvaise, dépasséel) par la TNT 200 

concurrence, plus Mtérocelque jamais ia durée de vie dépend 'aussi:du Après quelques 

B parties, | ab 

nombrede personnages, etlintéretalinvestindéependaide la durée de vie: Shaq Furest:un jeu Mois les débuts Seront d C2 Éretre és monee + 


a Voir {Voir alavoir, SLvoUS enavez és moyens etque vous avez envie de changer d'air!) IN ER ET () 
mais, malheureusement, même sarqualitégraphique (SNIN)'et ses superbes animations (MD 89 ) 
etSNIN)ne/pelvent pas grand-chose/auplan dél'intérét global, contre les MKII, Fatal Fury 


Un bon ; F3 mais pas | 
Spécial, SSFilloutencore Samurai Spint, baston ok e sh as ru EE Here 2 
que s'ils ont gagné au loto. 


Rien à redire: tout est fluide, réaliste, presque époustouflant. 


RUE RIVAY, 92532 LEVALLOIS PERRET CEDEX © FAX: 
CONSOLES + 178 ORGANISATION : BLENHEIM, 70 FAX : 47 56 11 90 


AVE 


Nintendo fera 
gagner toutes 
les heures 
1 jeu Donkey 


| es +" NE Se M Kong Country 
Country Ds lnme € au salon 


débarque |='inn. mt) SOTRAtES 


Rendez-vous sur le stand Nintendo 
du 30/11 au 4/12/94 Paris Porte de Versailles 


3615 Nintendo (1,27 F/mn) 


EPS 


À lyaiquelque temps, unjelia 
fan véntable carton au 
Japoraout le monde se 
l’Arrachait dans les boutiques, 
sans même se préoccuper 
de Ssavoirsi on allait com- 
prendre quelque choseou 
non. Mesdames et messieurs, 
j'ai l'honneur.devous'annoncer 
l'arrivée, dans!vos boutiques, 
d’un jeu d'aventure mythique... 
Final Fantasy 3; alias FinalEantasy.6. 
La lumière est apparue dans mon esprit, tous ces 
sigles nippons qui demeuraient pour.moi comme 
autant de mystères n'en sontplusidésormais. En 
effet, la traduction du japonais en américain)a tout 
éclairci. Voici donc ce que j'ai cru comprendre!du 
scénario. Il y a'bien longtemps, des'êtres appelés. 
Espers,possédant d'énormes pouvoirs magiques, 
cohabitaient avec les hommes. Ces derniers, avides 
de pouvoir, voulurent s'en emparer. Mais l'on ne se 
rassasie jamais du pouvoiretla'discorde entre les 
deux races tourmaen.une guerre dévastatrice. Cette 
“guerre des mages”réduisit le monde en un chaos 
total. Quand'elle se termina, les Espers s’en allèrent, 
ne laissant derrière eux que de rares survivants. 
Plusieurs siècles plus'tard, les civilisations ont été 
reconstruites avec lefer, des machines'et différentes 
technologies. Rendant des années, les Espers n’ont 
vécu que dans les légendes anciennes. Dernièrement, 
les forces de l'Empire ont découvert un Esper pris 
dans la glace et le risque d’une autre guerre, encore 
plus dévastatrice, est à craindre dans unfutur 
proche... 
Pas mal, hein? Et l’histoire ne s'arrête pas là, 
attendez-vous à dernombreux rebondissements. 
Bon, maintenant, je vous abandonne aux magnifiques 
photos de ce jeu exemplaire en tout point. 


D er mr rer desormais Cercles ere 


7 NET] fe CN 
| TROIS SCÉNARIOS" 
| A Un certain moment du jeu, vos personnages auront différentes choses à faire: Trois groupes 
se formeront. Locke devra trouver le moÿende s'échapper d'une ville occupée par l'Empire, | 
Bannon, Terra et Edgar auront à seldébrouiller pour pénétrer dans Narshe, une Ville au sud du 
pays. Enfin, Sabin, qui a dérivé avec le courant parmilles rapides, devrarevenirälNarshe. Pen. 
dantle Voyage, il fera la connaissance de Shadow, de Gauret de Cyan: 


Locke, pour sortir de zone occupée, devra trou- 
ver deuxpassages secrets. Ilrencontrera Celes, 


C'esticiquelvous devrez choisir quel scénario 
vousjouerez, Locke, Bannon ou:Sabin? 


ke 2 : = 4 
la cérémonie d'ouverture'se fait en Le début du spectacle vous permettra 
“musique... Concentrez-vous Sur la/photo, de comprendre son'ensemble 
\ketvous entendrez une divine mélodie, Vous avezvu? C'est beau! 


à 


os 


ES 


Er 
1] 

bé 
NE : 


TT 


abinietses amis devront passer un camp mili-… Avant d'arriver à Narshe, nos trois amis devront 
‘taire, une foréthantée, Un train fantôme, des faire preuve de beaucoup de courage pour 
chutes d'eaurettrouver un: scaphandre qui les franchir les rapides et affronter les différents 
amènera de l'autre côté de l'océan. ennemis qui s'y trouvent. 


DE TOUTE BEAUTÉ! 


FinalkFantasys3*est sans conteste le plus beau jeu 
d'aventure quilsoit, si ce n'est pas le plus beau tout 
court!.Tout‘auslong de l’histoire, vous ne cesserez 
de découvrir dégradés, couleurs chatoyantes, effets 
detransparence et bien d’autres choses mer- 
veilleuses encore. Que ce soit les décors, vos per- 
sonnages,oukencore les phases de combat, tout a 
été réalisé avec talent. J'ai essayé de réunir les plus 
beaux moments du jeu dans cet encadré, alors 
Ouvrez.grandwosmirettes! 


oui, oui et oui! 


Et voici Maria, alias Celes (qui est àlla base un. Le clouldu spectacle est un combat avec 
2 3 i Officier des forces armées de l’Empire), qui l'espèce!de pieuvre (en haut, à droite) qui a plus 
Mille fois oui, pour ce jeu aux Pousse la chansonnette. Mignonne, non? d'un tentacule dans'son sac. 
graphismes somptueux, aux 
mille couleurs, aux mille détails! 
Les décors sont extrêmement 
léchés, et les effets techniques 
ahurissants abondent. À une ani- 
mation impeccable, à une 
bande-son de toute beauté qui 
vous ravira par ses airs médié- 
vaux et ses bruitages très réa- 
listes, ajoutez des options de 
jeux très nombreuses, des objets 
SWITCH à transporter qui dépassent la 
centaine, des armes et des équi- 
pements à gogo, tous destinés à un usage particu- 
lier. Vous pourrez diriger plus d'une dizaine de per- 
sonnages, tous dotés de caractéristiques qui leur 
sont propres et d'un nombre incroyable de sorts 
magiques. De plus, vous passerez au minimum qua- 
rante heures sur le jeu. Final “Fantastic” 3, c'est du 
béton armé, un jeu exceptionnel, et quiconque en 
dira du mal aura affaire à moi. 
a VOSGES RC DEP AIS” 
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Pendant votre voyage avec Sabin, 
Shadow et Cyan, vous traverserez une 
forêt hantée dans laquelle se trouve un 
lacisuperbe. Celui-ci vous redonnera touS 


: 


ñ 


IA lus À PAIN À 708 >} 


| Histoire d'exploiter les capacités de la SNES et de 
nous rendre le jeu encore plus agréable, les program- 
meurs de Squaresoft ont intégré des phases de jeu en | 
mode 7. En voici quelques-unes. | 


| ——————————— = ———— 


Le petit animal que Locke chevauche se nomme 
“Chocobo”. Grâce à lui, vous vous rendrez 
d'unendroit à un autre sans combattre. 


dirige ermet dl 
carte du jeu asSez rapidement. 
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- Xe 


crc 


ES eque 4 Ce ne 


du 


JEU VIDEO 


oh! oui, encore... M 


EE ” ER ER RE PR ns 
Jamais, au grand jamais un jeu d'aventure de cette qualité n’avait pris 
pied sur la 16 bits de Nintendo. C'est sûr, Secret oOf Mana était très bon | 
dans le genre, mais ce Final Fantasy 3 n'en fait (malheureusement?) 
qu'une bouchée. Les phases en mode 7, le détail des graphismes, les 
personnages, la jouabilité, le confort de jeu, tout est quasiment parfait. 
Vous vivez une aventure extraordinaire, bourrée de rebondissements et | 
de séquences explicatives longues et intéressantes. Le seul reproche à 
formuler, c’est qu'il est en anglais et que les plus jeunes d’entre vous ne 
pourront pas découvrir toutes les subtilités de l'histoire. Mais qu'à cela } 
ne tienne, ce jeu sera une véritable révélation pour tous ceux qui ont 
aimé les premiers épisodes et qui aiment les jeux d’aventure. Il est (pour | @ist Square Co, lta 
l'instant) sans égal. Il est LE jeu d'aventure ultime, tellement il est com- 1 LICENSEO BY NINTENDO 
SPY plet et parfaitement pensé. Ne pas le posséder serait la pire de vos | 
erreurs. Ne pas l’encenser aurait été la pire des nôtres. | 


ÉDITEUR: SQUARESOFT 
DISTRIBUTEUR: IMPORT. 
DISPONIBILITÉ: OUI En Masse 


PRIX: F | Les TOPS du Mois Les Bons Coups ! deux FRANCAIS ou IMPORT 


AVENTURE/RÔLES 3 D . 
1 JOUEUR = RACER 
CONTRÔLE: PARFAIT Pour TOI chez VIRGIN E 


\eur 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE RIVE la JUNGLE A + à Qui, bee = NEO-GEO CD 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - DRAGON Æ Hou TOL: 6 JAGU 


CONTINUE: SAUVEGARDES ATEN O NM M 
Pour TOI chez NINTENDO... pra 95 Meg È 


PRO- 
SECRET of MANA fçais | 4 
STUNT RACE FX EN TOI : 4 
Super PINBALL = Pour SEGA 


Super STREET FIGHTER II 
Pour TOI chez SEGA... sHAQ-FÜ 


SONIC & KNUCKLES tasket / 
ECCO Il . si Toi .499F1 Rayon GOODIES 
SHINING FORCE Il = |\|pour 


Le bon jeu, au bon m 1 . 
jeu, 0ment, au meilleur prix c’est pour TOI ! 


| Y'a bien!longtemps, dansile/mondedi à A 

Secours et semant Un Vent de panique chez les'Es spel mainsine peuvent cohabi> 
ter, ça, Vousile savez déjà, Mais l’un d’entre eux (M ‘séduit parlelle calme, la paixtetila 
douceur qui émanaient de Madonna/(c'est soninom), l'hébergea” Les'deux êtres éprouvèrent 
de süite'un amouritrès fort De'cet amour naquit un : 
enfant. Un'jour,.les'hümains trouvèrent l’entrée’du 
mondetsecret des!Espers. Unisystèmede sécurité |" 
fut alors mis en place, rejetantstoute forme 
humaine au-dehors Désespéré, Madwin sortit 
pounaccompagnernsatfemme et son enfant. Tous 
trois tombèrent nez asnez avec Gestahl, l'un des là ca Pa la ss 
grands généraux de l'Empire..Madwin.Yiperdit las à à , Me nble is Fe 
Vie, Madonna:itou. Mais, peu‘avant sa mort, elle fable erreur) au 
eutle temps de confierle bébé (Terralde son nom), || eme 
à Gestahl. Voilà l'histoire de Terra, l'enfant-Esper. |" F à 
Pouria suite, achetez le jeu! 


Voicilettemble 
momentoù, about 


PRESENTATION 92% 


La notice possède 86 pages, et l'intro vous 
plonge immédiatement dans l’ambiance, Géant. 


GRAPHISMES 96% 


De somptueux graphismes qui relèguent ceux 
de Secret of Mana à ras du sol, c’est vous dire! 


ANIMATION 091, 


La SNES est bien exploitée (mode 7, et tout...). 


MUSIQUE 94} 


Une musique tantôt enchanteresse, tantôt 
mélancolique, et terrifiante parfois! 


BRUITAGES 93% 


Ils sont nombreux, variés, réalistes, en un mot, 
parfaits. 


DUREE DE VIE 98! 


Labyrinthes, énigmes, recherches, etc. Plus de 
quarante heures de jeu à la clef, 


JOUABILITE 96! 


Excellente, elle est en plus paramétrable suivant 
votre façon de jouer. 


INTERET 0! 


Le jeu qui relègue Zelda et Secret of Mana à la 
préhistoire des jeux vidéo. Les mots 
me manquent, 


ON OCCASION 


Quoi ! Et en plus il y a des Tee-shirt à gagner ! Achat-Vente 
Décidement, c’est bon d’être le N°1 Chez SEQUENCE NEWS ! 


Madwin…Surlelit,Terra, dans salforme “paternelle”. Elle 
Ur Je Jieutde … est tombée maladelapres'avoir découvert 
qu'elle était un Esper: 


VPC. Tel au magasin le plus proche de chez us 


NANTES RENNES | VANNES || CHARTRES 
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| 


3 rue du 14 bis rue 10 rue 
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eurs propriétaires respectifs. - offres limitées aux quantitées disponibles - 
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trouve d 
It Di 
plus dangereuses péripéties. 
Alerte! Catox, plus connu sous le nom de Fat Cat aux 
Etats-Unis, s'est échappé de prison. Quelques heures 
après sa spectaculaire évasion, lui et ses complices 

se sont emparés de l’urne du pharaon, un trésor 
d'une valeur inestimable. Après maintes recherches, 
les forces de police se sont révélées incapables de 
résoudre cette difficile énigme. Les policiers décident 
alors de faire appel à Tic et Tac, les meilleurs détec- 
tives de la ville. Les voici donc de nouveau embar- 
qués dans une aventure hors du commun: retrouver 
l'ume du pharaon et tenter de renvoyer Catox derrière 
les barreaux. Votre mission ne sera pas de tout repos. 
Tout au long de huit niveaux, pensez à fouiller tous 
les endroits susceptibles de receler l’une du pharaon. 
Est-elle cachée dans le restaurant, dans — == 
le réfrigérateur, dans les égouts ou bien ESC MAU, 
dans l’entrepôt hanté? LI AL À: AINEAIC 
Vous seul avez la réponse, car c'est LE , 19, NIVEAUA.. 
maintenant à vous de jouer! Voici les trois premiers niveaux de Rescue Rangers 
2. Ils ne sont pas très difficiles, il suffit simplement 
de faire attention où l’on pose ses petites pattes. 


Ss D 
s pe 


Dans le 
restaurant, 

Tic devra faire 
preuve de 
prudence pour 
ne pas tomber 
dans ces 
fours. 


Les égouts 

| ne sont pas 
un endroit 
recommandé 
pour un 

| écureuil. 


#1 Dans la cale 
| du cargot, 

| méfiez-vous 
de ces abeilles 
qui crachent 
du venin. 


meilleurs jeux du genre 


onsole. Un must! 
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s 


2 JOUEURS SIMULTANES/PLATES-FORMES ; 


15% 
L'introduction est amusante, elle fait penser à une 
scène de music-hall. Sympathique. 

0% 


Ils sont formidables pour la NES. Le souci du détail 
révèle la marque Capcom. 
9% 


Tic et Tac se déplacent très rapidement et de façon 
fluide. Le scrolling n’est pas saccadé. 
5% 


Les mélodies varient pour chacun des niveaux et lors 
de l'apparition des boss. Elles sont bien réalisées. 


0% 


Ils sont assez nombreux, mais il ne faut pas trop en 
demander à la NES! 
2% 


ressive fait que l’on ne termine pas 


90% 


Les personnages répondent très bien, et les actions 
au joypad sont bien pensées. Parfait! 


Rescue Rangers 2 x une i 
[es Ë excellente suite au premier 
épisode, Un jeu de plates-formes dément. 
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Les prix peuvent êtr 


Vous voici avec les deux “frangins du blues” coincés dans des égouts, des entrepôts et des 
banlieues bien soi Dix-sept niveaux à trav. È 

voir faire leur concert Jake et Elwood ont chacun leurs propre 

plus haut, l’autre plus loin. Mai: envoient tous deux des disqu 

collection n'est p: 

Heure 

tronche t ] e. Les moustiques 

plus pénibles Pas mal d'options son ement p! 
cœurs revitalisent, les co ont très appi 
vous transforment en s 

sabliers ajoutent du temps et les notes de musique 

Les Brothers font aussi du sport en rebondissant sur des cageots, grimpant à des 


actionnant des interrupteurs... Le tout sur une musique moyenne mais bien rythmée. 


] disques. 
Pour lancer un Super album, 
maintenez le bouton B enfoncé. 


171 LLT cf ï 


DES OPTIONS CHE-BRAN 
Les Brothers: évoluant dansfe monde impitoyable du 
Sshow-biz ont'amenéquelques éléments deleur quotr- 


dien dans le jeu. 


plates-formes apparaissent a 
de voir 
länote de 
| "musique permet 
dereprendre la 
parte à l'endroit 
oÙvous' l'avez 
trouvée, S'il vous 
reste des Vies ou OK! ils sau- 
des\Continue: tent, grim- 
pent et font 
La crème glacée l parfois les 
Aleureffige d équilibristes 
augmente votre sur des 
force en vous plates- 
donnantia L formes en 
puISSancelau Ai suspension. 
Super Blues : J; D'accord, il y 
(dixitla notice) L% a quelques 


options 
Legros cœur ELVI RA sympa, sur- 
soigne vos tout celle de 
blessures: Super Blues Brothers, qui les 
transforme en athlètes, ou la 
possibilité d'élargir la vision de 
l'écran en “scrollant” avec 
Select. Mais bon, on traverse 
assez Vite les 17 niveaux du jeu. 
D'ailleurs, on y est obligé vu le 
timing serré! C'est un peu le 
paradoxe du jeu: la fluidité de 
l'animation permet de speeder, 
le jeu le demande, et dès qu'on 
fonce un peu, on perd sa vie en 
un rien de temps... Une action 
frustrante pour un jeu de plates- 
formes classique et court. 


oui, mais... 


Lesablier vous 
donne quelques 
secondes de 
temps'en/plus, 
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Eu 
= 
= 


De base. Pas de démo. Jeu à deux, l’un après 


l’autre: 
ME 3% 


Fins pour les personnages et les options, dépouillés 
dans les décors. 
3% 


Très, très fluide. On a parfois même l'impression que 
les Brothers glissent sur du savon. Ça speede pas mal. 


el: 3% 


Franchement pas'terrible, D'une banalité toute 
‘game-boyenne", en somme. 


GE 3% 
Assez succincts, du lancer de disque à la chute. 


10% 


17:niveaux assez courts et pas vraiment difficiles. 
Aucun niveau de’ difficulté: 


OUABILITE 0% 
Ona/tendance à foncer, le jeu le ypermet, mais pour 
réussir ce n'est pas la technique idéale... 


Uni jeu de plates-fo jen réalisé mai: ourt 
et PT ne dans er réal Fe 


E 


= 


AVEZ-VOUS DES DIFFICULTES POUR TERMI 


NT NER VOS NOUVEAUX JEUX ? 


: NS JEUX EN SUPER MODE ? 
ARGENT EN JOUANT AUX JEUX D'AVENTURE ? 
S POUR ATTEINDRE LE NIVEAU SUPERIEUR ? 


SUPER GAME Mar 


L VOUS TRANSPORT 


I 
SAUTE E DANS UN TOUT NOUVEAU MONDE DU JEU VIDEO. 


R PLU 
S HAUT, CHANGER DE NIVEAU, AUGMENTER LA PUISSANCE, LE NIVEAU 
DE MAGIE, LES ARMES, L'ENERGIE. 


N'RURE è 
NO: 
Ve NON 
ON-DE=CODE EST-INSCRITE SUR L' 
ODES.DIFFERENES.E EMI 


DÉfAUX CODES SO 


GAME BOY 
REVIEW 


2retsoncelébre tourbillonreprennentdu.ser- 

Vice dans unjeude plates-formes auxactions 
ÆssezVariées Bonne chance pournla traversée P— 
descindiles démoniaques: 

Une bonne partie del'interêt de ce jeu dépendra du 
Choix de Vos options. Enmode Normal; nul doute 

Que Vous aurez biendumallätobtenirle mot de | 
passe donné alla fin de chaque monde:"Ilifaut / 
direquella précision est de ngueurpounce)jeu /. 
quiestioind'étre facile. Entrelles gouffresiet LEE Le. 
Plates-formes instables, mieux vaut sauterplutôt que de gaspiller.ses tomades en fonçant droit devant: 
Étipourtant, Vos ümings sont assez courts etles chronos deltemps supplémentaires cachés dans les 
recoins, Foncerou ne pas foncer2Nout dépendide votre maîtrise du paddle. Hormis ces niveaux de 
plates-formespures, dansla montagne, la mer, lescaves et Volcan, Tazmania offre également des par 
Cours de course en scrollingforce (idem que dans le jeulSNIN) où Vous tracezlarroutelentramassant des 


Enttourbillon, 
Tez est 
invulnérable 
et, surtout,il 
rebondit sur 
la mer! 


V4 \ S Course ältravers le désert: 
prenezle plus d'options 
tourbillons Possible 


| SECONDE OÙ PREMIÈRE CLASSE? 


4 


Les concepteurs sont apparemment fans de chemins 
de fer. A défaut dettrain, on a droit à des wagonnets. 


Montagnes 
russes et 
tremplins 
dans la 
“Fantasy. 
Island 
Frolics”. ® 1994 SUASOFT 
La route IlLne reste plus qu'uneroue surmon- Sr & MT à 
duhautest  tée d'une brique dans la quatrième | 

toujours la île du jeu... Une vie supplémentaire,» ! SUNSOFT/BAN DAI 
bonne: est cachéelen bas àlgauche: | PRIX: C 


1 JOUEUR/PLATES-FORMES 
PRESENTATION 160% 


Petites démos, Password, choix du nombre de Continue, 
et tornades de départ. 


GRAPHISME 15% 


N ENTER PASSUORD 
ES GAME TIONS 


VAS 


oui, mais. 


Autant l'avouertout 
de suite:lj'aistesté le 
jeu’en:Continueiinfini! 
Pressée parle temps, 
voulant tout Voir.pour: 
vousen.dire/le-plus 
possible (quedes 
bonnes/raisons!).- 
Bon, sije vous dis ça, 
ce n'est pas pourime 
confesser, mais plu 
E LVI tôt pour.vous affirmer 
que ce jeul n'est vrai- 
ment-pas évident...même.en Continue 
infini! Les fontaines, Jes'circuits sur rails, 
les’plates-formes qui tombent:de/plus 
en plus Vite, les boss’coriaces... m'ont 
faititrès mal blessant ma fierté Et pour 
À malgré,cette difficulté, ce jeu/ne… 
d' h 


Simples, fins et fournis dans les décors. Mimiques 
variées de Taz. 


ANIMATION 10% 


Très fluide, même dans les niveaux de course en scrol- 
ling forcé ou en utilisation constante des tornades. 


MUSIQUE 14% 


Thèmes variés et agréables, à base de claviers. 


BRUITAGES 69% 


Peu nombreux: saut, coup, blessure, tornade et prise 
d'options. Re le 


DUREE DE VIE 80% 


Avec trois Continue et trois tourbillons de base, ça dure... 
Forcément, en ‘Continue infini”! C’est pas ferrible. 


JOUABILITE 14% 


Bonne dans l’ensemble, elle chute au monde 5: les 
échelles sont difficiles à utiliser. 


Une vingtaine de niveaux aux actions variées. Un jeu 
Précis, pas toujours facile, surtout en Continue limités. 
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ES 


ra ce 5 
nter a ct ï 


les nouveautés sur grand écran, 


les jeux en libre accès, 


les meilleures Stratégies. 


Chaque mercredi, 


venez découvrir à la Fnac* 
les nouveaux jeux micro et vidéo. 


*Magasins concernés : 


Fnac Micro, Fnac Etoile, Fnac Forum, Fnac Montparnasse, Fnac Cnit/la Défense, 
Fnac Grenoble, Fnac Lille, Fnac Lyon Bellecour, Fnac Marseille, 
Fnac Nancy, Fnac Toulouse, Fnac Strasbourg. 


R : PE 
nseignements, dates et horaires : 


1,27 F TTC la minute. 


fnac] 


Ce 


AGITATEUR DEPUIS 1954. 


lestun proverbe mexicain qui dit: “Celui 

qui aime la Corona, le guacamole, le tacos, 
les'haricots rouges, la téquila et les Caram- 
bars n'est pas un vrai hombre car le vrai 
hombre n'aime pas les Carambars.” Je vous 
laisse méditer cette phrase. Sachez simple- 
mentque mon père m'a toujours répété que, 
léjouroùye comprendrai ce proverbe, Elvira 
Serait capable de lancer des sorts dans Flink. 
Vous voyez, c’est pas gagné d'avance. Au 
Mois prochain, pour un nouveau proverbe. 


DESERT FIGHTER 


“Le dirigeant despotique de Zarak, un 
pays du Moyen-Orient, a rassemblé ses troupes et envahi le pays voi- 
sin.” C'est ainsi que commence la documentation du jeu. Cela ne vous 
rappelle rien? Moi, si! Dans ce jeu, vous dirigez, au choix, un F-15 Strike 
Eagle ou un A-10 Thunderbolt II. Votre mission consiste à pénétrer dans 
le territoire ennemi et à détruire ses installations militaires et bases 
d'armement. Si toutes vos missions ont été menées à leur terme, vous 
aurez, à la fin du jeu, la possibilité de casser la tête de Saddam... de 
Zarak, pardon! Desert Fighter n’est pas sans rappeler un certain Desert 
Strike. Bon courage, ami pilote, car le soleil tape dur sous le cockpit! 


mi 


rl 


LE COBAYE 


Le scénario du Cobaye reprend les 
grandes phases du film du même nom: le monde de la réalité (jeu de 
plates-formes/action) et le monde de la réalité virtuelle (jeu de réflexe et 
| d'agilité). The Shop, une société pourrie jusqu'à l'os, a décidé de 
| s'emparer des travaux du docteur Angelo. Ces ouvrages ont permis à 

Jobe, un simple d'esprit, de décupler ses facultés mentales et de deve- 
| nir ainsi tout-puissant. Votre but est donc d'empêcher les mauvais de 
| mettre la main sur les formules du:génial docteur. Un jeu qui intéressera 
| ceux qui ont aimé le film. Quant aux autres. 
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GAME GEAR 
MASTER SYSTEM 


DAFFY DUCK 
IN HOLLYWOOD 


“fl ES) J'ai souvent côtoyé Daffy lors de mes 

- nombreux voyages aux Etats-Unis, 

C'est un brave canard, un peu bébête, mais sympa quand même. Cette 

fois-ci, on le retrouve dans une nouvelle aventure, plus dangereuse que 

jamais. Yosemite Sam, célèbre réalisateur américain, s’est fait dévaliser 

toutes ses récompenses, les fameux Awards. Il fait alors appel à Daffy 

qui, le long de douze niveaux différents, devra tenter de mettre la main 

sur les trophées. Daffy Duck in Hollywood est un jeu de plates-formes 
sympa et sans prétention, qui plaira aux plus jeunes d’entre vous. 


MASTER 
SYSTEM 


ASTERIX AND THE 
GREAT RESCUE 


Testé le mois dernier sur Game Gear, | 
Asterix and the Great Rescue n'a rien perdu de son charme. L'aventure | 
est identique et le jeu tout aussi intéressant. Panoramix, le fameux | 
druide du village, et Idéfix ont été capturés par les Romains. Vous incar- 
nez Astérix et Obélix et devez tenter de retrouver vos amis. Votre aven- 
ture vous mènera à travers cinq niveaux, comme Rome, une cité 
grecque ou encore un temple romain. Astérix pourra utiliser ses potions 
magiques pour se débarrasser des ennemis, alors qu'un bon coup de 
ventre d'Obélix suffira à les assommer. Un jeu à ne pas manquer pour 
ceux qui possèdent une Master System. 


SINK OR SWIM 


Sink or Swim est un jeu de plates: à 


formes axé sur la réflexion. || se rapproche beaucoup de jeux tels que 
Lemmings ou encore The Lost Vikings. Vous devez sauver tous les Pas’ 
sagers d'un paquebot quilest entrain de couler. Pour cela, il faudra, au 
grand désespoir de beaucoup, user de votre matière grise. Une cen 
taine de niveaux vous attendent aulcours de la partie. Des mots de 
passe sont prévus! pour ne pas avoir à tout recommencer à chaqu£ 
nouvelle partie, Le jeu pèche un!peu parses graphismes, mais on peut 
bien le tolérer, caril met nos neurones à contribution: ce n'est pas “! 
fréquent d'avoir ä réfléchir en jouant! À 


nn BOMBERMAN 2 

sr A PaTIan 2, c'est Certain, fait 
a voir plus souvent. Un principe de jeu FR 
fusion et du plaisir à gogo. Seul, OÙ jusqu'à ne si ia 
D au Mutti-tap d'Hudson, ce jeu garantit des heure RE 
gr marche rigolade. Vous Pourrez jouer en équipe ou bier jo 
quer sans pitié à vos petits camarades. Si Super Bomberme a êt 
de plus fun de l’année 1994, c'est parce que Super Bo ue 
n'existait pas encore! Un jeu à posséder de toute ur ete 
ea encore gence et à consom- 


GAME 
GEAR 


ECCO 2 


Ecco est de retour Sur Game Gear! Ce 


EE jeu “militant” va vous faire 
longs moments de joie indescriptible, devant l'écran de ar 


Les graphismes sont plus qu'honnêtes Pour une version Game G 
musique très bien travaillée et l'animation fluide. Le monde sn e 
qu'Ecco va devoir visiter s'est incroyablement étendu Mais et a 
aux méduses et aux requins qui le hantent, il ne fait pas bon les fé 
quenter. De nouveaux niveaux ont fait leur apparition et certain 
comme les tableaux-bonus, sont étonnants d'originalité. Ecco 2 est F- 
merveille que tous les passionnés de la grande bleue apprécieront. 


LA 
EE 


RACE DAYS 


Ce jeu de course de voitures aurait pu 
: être très bon. Je dis bien “aurait pu” 
Car, au final, il se révèle fort décevant! Race Days propose deux sortes 
Re La première consiste en une course de voitures type formule 
de Course est vue du dessus et fait beaucoup penser à Microma- 
LR S. Malheureusement, la maniabilité laisse quelque peu à désirer. 
R, euxième est une course de bolides type buggy. Les parcours se 
éroulent sur des terrains accidentés jonchés d'obstacles en tout 
ue Dans cette phase de jeu, la maniabilité du véhicule est plus 
_ eSardeuse. Cela devient rapidement lassant et donne envie de lan- 
Sa Game Boy par la fenêtre! 


DAFFY THE MARVIN 
MISSIONS 


Daffy Duck - décidément, on ne parle 
tions que de lui - fait maintenant son appañ- 
comme, Game Boy. Le canard le plus stupide des studios de la Warner 
Pirée nl donc'surla portable de Nintendo. L'aventure est fortement ins- 

Pau Jeu du même nom sur Super Nintendo. Daffy va devoir affron- 
extrate Cours de multiples niveaux, les sbires de Marvin, un affreux 
Plutôt Trestre qui a en tête de détruire la Terre! Si les graphismes sont 
ce Das )MP, il n’en est pas de même pour la jouabilité. C'est pourquoi 

sffy Duck Marvin Missions ne pouvait obtenir une très bonne note. 
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C’est 


électrifiant… 


Generations Lost est la quête 
suprême. Six niveaux 
saisissants pour explorer un 
monde mystérieux. 

Des pouvoirs incroyables 

à découvrir. 

Et une énigme fascinante à 
résoudre. Generations Lost va 


court-circuiter votresystème. 
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Anatomie du 
footballeur moderne 


+ Intelligence artificielle améliorée. 
Les joueurs peuvent jouer avec 
plus de recul, ils réalisent de 
meilleurs dégagements, et leurs 
passes sont bien plus précises. 


+ Nouvelles reprises de volée qui 
vous seront indispensables 
lorsque vous vous retrouverez 
face à face avec des gardiens 
plus habiles que jamais. 

- Buts grâce à des reprises de 
volée ou demi-volées ainsi 
qu'à des balles brossées. 


+ Plus de 200 équipes 
internationales. 

+ Jouez une saison de ligue 
nationale complète, puis 
emmenez votre équipe en 
tournée dans le monde 
entier. 


+ Une blessure insignifiante, 
et vous voilà hors-jeu pour 
le reste de la saison. 


FIFA95 


SOCCER 


Le nouveau grand 
bond en avant 


I! n'y à qu'une et 


une i 
D. au seule façon de survivre sur les terrains de foot 
l à FIFA Soccer 95 sans plus tarder! Avec plus de 


éens qui 
Es qui luttent pour remporter les 11 titres de 
gue, seul le meilleur survivra. 


° Têtes puissantes permettant de marque 
… des buts et qui sont entièrement hors 4 
portée du gardien qui plonge. Lorsque 
VOUS sortirez vai set 
jetez-vous dans l'are vainqueur des éliminatoires de votre pays, 
Mae arène Internationale. Milan contre Manchester. 
re Marseille, Ceci est une sélection naturelle 


des plus grandes équipes d'Europe. 


Maintena î 
nt, faîtes Un pas de géant et jouez sur la scène 


wiernationale. FIFA Soccer 95 présente plus de 200 des 
Meilleures équipes du monde. Découvrez au fil du jeu 
quel continent excelle par sa force, ou par son Siren 
et quel est celui qui a le foot dans le sang. 


A moins de vouloir être complètement hors-jeu 
un bon conseil, adaptez-vous à FIFA Soccer 95. 


° Tirs plus puissants ! 
+ Joueurs plus rapides ! 
+ Passes plus fortes ! 
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Salut les consoleux! Me voici, me voili, 
me voilà de retour! Parlons un peu des 
fanzines que je reçois de temps à 
autre. Il faudrait m'en envoyer un peu 
plus pour le mois prochain, O.K.? 
Comme cela, je pourrai en parler plus 
longuement avec vous. Par ailleurs, un 
concours se termine, un autre com- 
mence, nouvel appel à votre fertile 
imagination: inventez donc la couver- 
ture de Consoles+ en l’an 2000, avec 
tous les nouveaux jeux et machines 
qui n'existent pas encore en couver- 
ture, etc. Je compte sur vous pour 
réaliser de véritables chefs-d'œuvre. 
Mais, s’il vous plaît, évitez les dessins 
au crayon de papier, on ne peut pas 
les publier. Et puis, jai envie de lancer 
une nouvelle rubrique dans mon cour- 
rier: il s’agit de publier dans mon édito 
la meilleure blague du mois. Ce mois- 
ci, c'est Géraldine Renvoisé qui rem- 
porte tous les honneurs avec cette 
superbe boutade: Monsieur et 
Madame Scroutdansmonpanier ont 
une fille, comment s’appelle-t-elle? 
Réponse: Jessica. Vous aussi, si vous 
désirez que vos blagues paraissent 
dans Consoles+, envoyez-les moi à 
l’adresse suivante: “Bomboy, Blague 
du mois, Consoles+ 75754 Paris Cedex 
15”. Je me réjouis d'avance! Je vou- 
drai terminer mon édito par un mes- 
sage à Mélodie et Sandra: leurs lettres 
sont géniales et elles m'ont beaucoup 
touché. Alors, les filles, n'hésitez pas à 
m'écrire, j'adore le courrier féminin! 
Allez, au mois prochain! 

Bomboy, blagueur, dragueur, envoûteur, 
cogneur, mais toujours de bonne humeur 


SALUT, C’EST PAT 
A L'APPAREIL! 


Salut à toute l’équipe de Consoles+ et à 
celui qui répondra à cette lettre, ou) plutôt à 
ces quelques questions. Même si ma lettre 
n'est pas publiée, j'espère que vous pourrez 
y répondre. 

1) Est-ce qu'il y aura un adaptateur 32 bits 

: pourla Super Nintendo? 

2) Je voudrais savoir si Mortal Kombat 3 
sortira uniquement sur Super Nintendo (en 
accord avec Williams), carmon copainest 
fou de Mortal Kombat et illa une Megadrive. 
C'est un Mortal Man. 


COURRIER... COURRIER... COURRIER... COURRIER... COURRIER 


CONSOLES + 198 


DoNc ramais!? 
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3) Est-ce que Street Racer, lorsqu'il sortira, 
sera compatible avec le quintupleur livré 
avec Bomberman? } 
4) J'ai un Action Replay sans notice. Est-ce 
que quelqu'un pourrait me dire comment il 
fonctionne? 
Voilà, je crois que c’est fini. Ce n’est pas 
une trop longue lettre, alors j'espère que tu 
y répondras. 

Pat le Patois 


Hello, Pat! Tu sais que tu as de la chance de 
t’'appeler comme cela, car, en imaginant le 
pire, c'est-à-dire en remplaçant les “A” par 
des “U”, tu aurais pu malfinir. C'est un 
mauvais jeu de mot, je dois l’'admettre, mais 
que veux-tu, c'est Niiico qui me l’a soufflé... 
Quel troudaca, ce Niïiico, alors! 

1) Al'heure actuelle, iln’est pas question 
pour Nintendo de sortir un adaptateur 

32 bits pour la Super Nintendo. La firme 
japonaise a déjà bien assez de travail avec 
l’Ultra 64 pour penser à:un tel adaptateur. 
Mais, d'après Banana San, Nintendo pré- 
pare en cachette une console 32 bits! 
s’agit plus exactement d’un boîtier de la 
taille d’une Game Boy, dédié uniquement 
aux jeux en réalité virtuelle. 

2) Mortal Kombat 2 vient à/peine de sortir 
sur ta console que, déja, tu me demandes si 
un numéro 3/est prévu. Étant dans un bon 
jour aujourd'hui, je peuxt'affirmer que, en 
effet, un numéro 3:est prévu'dans les'salles 
d'arcade, Et merci pourl'exclu Bomboy. Et 
sache, mon p'tit Pat, que Mortal Kombat 3, 
à la suite de l’accordientre Nintendo et 
Williams (les concepteurs de MK3), sortira 
exclusivement sur l'Ultra 64. Aucune autre 
adaptation sur quelque console que ce soit 
n'est prévue, Pas'même la Super Nintendo! 
8) Street Racer est compatible à 1501% 


Ut ioN 
ROPHEL 


Raphael Oulion 


avec le quintupleur fourni avec Bomber- 
man. Mais attention, il n'est pas question 
pour autant d'y jouer à cinq. Quatre joueurs 
simultanément, c'est déjà bien assez! De 
toute façon, situ te poses des questions sur 
ce jeu, tu n'as qu'à te reporter au test dans 
ce numéro de Consoles+. 
4) L'Action Replay fonctionne très bizarre- 
ment. Te l'expliquer par écrit demanderait 
beaucoup trop de place. Cependant, Switch 
se fera! un plaisir de répondre à ta question. 
Tu peux le joindre chaque mercredi de 
14 heures à 18 heures et chaque vendredi 
de 15 h 30 à 18 heures, en composant le 
46 62.28 02 (précédé du 16 situ 
appelles de province). 

Bomboy le Pékinois 


MAD MAN, 
PETIT COUSIN 
DE MAD MAX 


Salut à toi, grand Bomboy. 

Je veux te dire que Consoles+ est “super 
méga canon injection turbo refroidissement 
liquide” (eh oui, rien que cela). Bon, après 
les compliments, passons aux questions. 
1) Quand sortira l'Ultra 64 de Nintendo? Et 
combien coûtera-t-elle environ? 

2) Est-ce que DBZ 3:est un bon jeu? 

3) Quel est ton jeu favori, toutes consoles €! 
catégories confondues? 

4) Combien mesure ta hache? La mienne 
mesure 5 mètres. 

5) Que penses-tu de Mortal Kombat 2!et de 
Samurai Shodown!sur Super Nintendo? 

6) Quel est le jeulle plus attendu sur Supel 
Nintendo? 

7).Est-cequ'illVa y avoir un nouveau Mario! 


ura- jo! BA J 
el est ton éditeur préféré? 


U 
90 e vie à Consoles+. 


Longu 
ps. Hasta la vista, Bomboy. 


Saut “yltra démentielo Poil au dos giga” 
adman (eh oui, rien que cela). 

Tes questions sont nombreuses, mais 
courtes. C’est pourquoi 

fe vais Y répondre promptement. 

1) L'UItra 64, la console 64 bits de Nin- 
tendo, est prévue pour le deuxième 
Semestre 1995 au Japon. Il est fort pro- 

able que cette console surpuissante ne 
fasse son\apparition qu'à la fin de l'année 
1995 en France. Quoi qu'il arrive, 
Consoles+ sera toujours là pour te tenir au 
courant de sa date de sortie. Quant à son 
prix, illest bien évidemment trop tôt pour 
te donner un chiffre exact. Cependant, 
Nintendo'souhaite absolument la diffuser à 
un prix inférieur à 1 500 francs. Croisons les 
doigtset espérons que Nintendo tiendra 
son pari. 
2) Dragon!Ball Z 3:est en effet un bon jeu. 
parrapport à la première version! En effet, 
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Madman 
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TE NE M'EN DEBaRñS 


les différences entre 
DBZ 3 et DBZ 2 sont 
Vraiment Minimes, Mis 
a part les graphismes 
Quelque Peu amélio- 
res, et de nouveaux 
Personnages, je n y ai 
PAS relevé grand- 
chose de neuf. Je 
Pense franchement 
que les Programmeurs 
auraient pu améliorer 
encore la qualité des 
décors, car Ja Super 
Nintendo peut beau- 
COUP mieux faire. Mais 
enfin, dans l’ensemble, 
DBZ 3 est un bon jeu 
de baston, surtout si tu 
aimes le dessin animé. 
3) Etant le meilleur 
joueur de jeux de 
plates-formes de Ja 
Terre entière, il est 
clair que mon jeu 
favori, toutes consoles 
confondues, est Super 
Mario World. Mais je 
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CUIENES PONS 
CHOISIS TON CARE 
PARMIILES CONSALES 
ET LES CARTOUCRES 
QUI TE SONT PROPQSES 
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dois dire que Flink sur Megadrive est, lui 
aussi, très intéressant. 

4) Ma hache ne mesure que 90 centimètres. 
de diamètre! Je préfère ne pas te citer sa 
longueur, tu risquerais de t'évanouir. 

5) Mortal Kombat 2 est un superbe jeu de 
baston. Je l’ai beaucoup apprécié. Les 
décors sont très beaux, les personnages 
bien digitalisés et les bruitages très corrects. 
Samuraï Shodown (le titre japonais est 
Samuraï Spirits) est une bonne adaptation 
du méga-hit de la Neo Geo. Cependant, les 
formidables zooms ne sont plus de la partie. 
Hormis ce détail, les graphismes sont sym- 
pathiques, les coups spéciaux nombreux et 
variés et la bande-son bien réalisée. 

6) Incontestablement, en cette fin d'année 
1995, il s’agit de Donkey Kong Country sur 
Super Nintendo. 

7) Rien n'est certain quant à la sortie d’un 
nouveau Mario. sur Super Nintendo. Il est 
en revanche fort probable que Nintendo 
lance un nouvel épisode du plombier italien 
sur sa nouvelle console, l’Ultra 64. 

8) Oui, c'est maintenant certain, un NBA 
Jam 2 est en cours de programmation chez 
Acclaim. On dit même qu'une version 
Megadrive 32X est en préparation. Elle 
risque fort de cartonner! 

9) Aïe! Il n'est pas facile de répondre à une 
telle question. Si je cite un éditeur, un autre 
va vouloir ma peau, et inversement. Disons 
simplement que Nintendo, Konami, Squaresoft 
et Enix me plaisent beaucoup! 
TerminaBomboby, le destructeur 


MÉLODIE D'AMOUR 


À Bomboy, le plus gentil des petits nains. 
Hello little guy, 

Je suis une jeune fille de 16 ans qui appré- 
cie énormément le travail que tu effectues 
dans cette rubrique. Ton irremplaçable 
humour et ton éternelle bonne humeur me 
font, petit à petit, oublier tous les soucis qui 
me tracassent. Je ne suis pas une “big fan” 
de jeux vidéo, mais je voudrais te poser une 
question quitest longtemps restée sans 
réponse: ma mère, au retour d’un de ses 
voyages, nous a ramené un jeu du nom de 
Street Fighter.Ill. Complètement surprise, je 
l'ai essayé sans attendre. En effet, sur la 
page de présentation était marqué “Street 
Fighter Ill”; mais, oh! surprise, les person- 
nages et les coups spéciaux sont les 
mêmes que ceux de SFII. Les seules diffé- 
rences sont que les personnages peuvent 
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sauter trois fois de suite et disparaître en 
haut de l'écran. De plus, ils sont plus 
rapides et les personnages du deuxième 
joueur disposent de couleurs très “chelou”. 
T'est-il déjà arrivé une histoire semblable? 
J'aimerais que tu publies ma lettre pour 
savoir si d’autres lecteurs ont déjà vécu ce 
genre de fait. 

Bien amicalement, Mélodie 
P.S. : Mes amitiés à Ze Killer. Moi-même 
grande vanneuse, je suis sûre de ne pouvoir 
l’éclater à la parole! 


Mélodie, quelle jolie consonance. Et ta 
lettre, quel bonheur! Pas de fautes d’ortho- 
graphe, de jolies courbes bleues, un ton 
enivrant.…. Je suis fou! Vite, Trollie, retiens- 
moi ou je vais sonner à sa porte! 

Ouf! Trollie vient de me verser un seau 
d’eau fraîche sur le crâne et je me sens 
mieux. Bon, il semblerait que ta mère se 
soit rendue dans un pays asiatique. Thaï- 
lande, Japon, Malaisie, Chine? Dans ces 
pays, la circulation de cartouches pirates va 
bon train. Il en existe de plusieurs types. Les 
premières sont des copies pures et dures 
du jeu original. L'intérêt? Le prix! En effet, 
les copies coûtent moins cher. Le deuxième 
type de cartouches pirates est beaucoup 
plus mesquin: les pirates (on les appelle des 
“hackers”) reprogramment à l’aide de 
simples ordinateurs PC certaines routines 
du jeu. Le résultat final de ces manipula- 
tions, tu l'as chez toi, Mélodie: un écran- 
titre différent, des couleurs “chelou”’et des 
mouvements, chez certains personnages, 
très spéciaux! Ma p'tite fillotte, tu as chez 
toi une cartouche pirate! Voilà, j'espère 


Tous Les MATINS, 


CHE Kill ERA hnyçe peë 


CROSTI 


t'avoir fait oublier durant quelques instants 
tes petits tracas de tous les jours, tout en 
ayant répondu à ta question... En atten dant 
de trouver bientôt une nouvelle lettre de tc; 
dans ma boîte aux lettres. 

Bomboy, nain en version Originale 


JEU DE NAIN, 
JEU DE VILAIN 


Cher Bomboy, 
Avant d'aborder un sujet plus personnel, je 
vais te poser mes questions: 
1) Penses-tu que la Jaguar va tenir la dis. 
tance face aux consoles 32 bits de Sega, à 
la 3D0 et autres Playstation de Sony? 
2) Peux-tu m'expliquer pourquoi, lors de sa 
sortie en France, la Jaguar coûtait 
1 790 francs, alors que maintenant son prix 
dépasse les 21000 francs? 
3) Testerez-vous, comme il se doit, tous les 
jeux sur Jaguar? 
4) Nintendo va-t-il sortir une 32 bits avant sa 
64 bits? Quand ça? Où ça? Quoi ça? 
A part ça, je suis très attirée par les 
hommes très petits. Si tu le désires, nous 
pourrions faire plus ample connaissance (si 
tu vois ce que je veux dire). Si tu me 
publies, je te promets de t'envoyer des pho- 
tos de moi (et ça vaut le coût [sic]). 
Bisous partout (vraiment partout). 

Sandra, la “Nainphomane’ 


Oula! Mais qu'est-ce qu'il se passe en 

ce moment? Est-ce ma nouvelle coupe 

de cheveux qui fait autant d’effet aux jeunes 
filles? A moins que ce ne soit ma toute 
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nouvelle hache en or? Si cela continue, je 
vais devoir. sortir accompagné de huit 
gardes du corps! 
1)Malpetite Sandra, tu ne le sais peut-être 
Pas mais la Jaguar est l’une de mes 
Consoles favorites. Je vais tout de même 
essayer de te répondre le plus honnêtement 
POSsible Avec 64 bits sous son capot 
(net'affole pas), elleest à l'heure actuelle la 
ad la plus puissante du marché. Il est 
".. Clair qu’elle peut tenir la distance face 
Gr AS et concurrentes consoles. 
“ ant, il y a un problème de taille: la 
ne rne dispose à l'heure actuelle que de 
Peulde)jeux. Ainsi, si les éditeurs ne se 


rem j 
sMent pas un peu, la Jaguar risque de 


eu d'émules face aux consoles de 
Même de Sony! 
RU es Jaguar qui ont vu le jour 
Méric ain étaient en fait des machines 
tionner ne trafiquées pour pouvoir fonc- 
e NVenablement en France. Le prix 


S 1 . . A 
bas, es a hines aux États-Unis étant assez 
de ps. Vendeurs ont calculé une marge 
Libre 


Sfice minimum (les prix étaient 


NSi”le'prix de la Jaguar pouvait 
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varier de quelques cen- 
taines de francs selon les 
boutiques. Maintenant 
que la Jaguar est distri- 
buée officiellement en 
France par la société 
Accord, le prix de la 
console d'Atari a été fixé. 
Voilà pourquoi le prix 
actuel.de la bête tourne 
autour de 2 000 francs. 
8) ILest clair que 
Consoles+ ne ratera en 
aucun cas un nouveau 
jeu sur Jaguar... 

{l'en sort déjà tellement 
peu qu'il serait 
dommage et stupide de 
passer à côté! 

4) Oui, Sandra, Nintendo 
prépare une “console JP 
32 bits. Mais attention, il 
ne s'agira pas vraiment 
d'une console comme 
Jes autres. D'ailleurs, je 
ne devrais pas dire 


» TU CHERCHES À TU VEUX. 
DES VIES,  VOLER ET 
DES ARMES, PAS MOYEN 
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S): “console”, mais plutôt “boîtier”. En effet, 
; cette 32 bits aura la taille d'une Game Boy 
et sera destinée uniquement aux jeux en 
réalité virtuelle. Son prix devrait être de 
| 1 200 francs environ (il s'agit d’un prix cal- 
, culé par rapport au prix japonais). Nintendo 
annonce cette merveille pour cet automne. 
À Nous sommes en automne, non? 
| Heu... Sandra, maintenant que ta lettre est 

publiée, pourrais-tu m'envoyer quelques 
: photos de toi? J'en voudrais une de toi 
dans ta cuisine avec un tablier blanc et une 
! autre sur la plage avec ton ballon jaune... tu 
sais, celui que je t'ai offert l'an passé? Heu, 
au fait, tes bisous, c'est vraiment partout? 
J'ai horreur que l’on mette du rouge à 
lèvres sur mon casque à cornes. 

Bomboy, le “Naincorruptible” 


Salut Bomboy, 

Je félicite ton canard, c’est celui qui a fait le 
moins de bêtises. Pourquoi vous ne virez 
pas Ze Killer, ce grand nul qui ne teste 
même plus les jeux minables? Bon, je com- 
mence avec mes questions. 

1) Quels jeux de course automobile me 
conseilles-tu, entre F1 Pole Position 2 et 
Rock’n Roll Racing? 

2) Est-ce que Val d'Isère Championship 
s'appelle Winter Gold Olympics en anglais? 
Car ce dernier est une grosse daube! 

3) Je viens de me payer Mortal Kombat 2, 
qui est vraiment génial. Cependant, un 
copain préfère SSF II. Lequel est le 
meilleur? 

4) Pourquoi la Megadrive (16 bits) est-elle 
plus nulle que la Super Nintendo 

(16 bits également)? 

5) Qu'est-ce qui est le mieux chez Nintendo: 
Ultra 64 ou le casque virtuel? 

Bon, situne publies pas malettre, je vien- 
drai démolir ton canard et je t'écrabouillerai 
Jatête (comme Jax dans Mortal Kombat 2). 
. Passe le bonjour à l’équipe de Consoles+. 
. Ted, grand!chasseur de jeux devant l'Eternel 
L 


ee er: ‘ 
_ Hola, hola! Doucement p'tit gars! Comment 
peux-tu te permettre de parler de Ze Killer 
LIERT _de la sorte? D'ailleurs je... 
ie 3 | 
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“DE QUOI? QUI OSES ME TRAITER DE GRAND NUL ? 
NON MAIS, EST-CE QUE JE TE DEMANDE SI TON 
FRERE SENT DES AISSELLES ET SI TA SŒUR SE 
POCHTRONE EN CACHETTE, ESPECE DE GNOUF!” 


O.K.! O.K.! C'est bon, Ze Killer! Retourne 
dans ton bureau et calme-toi, je crois que 
Ted a compris! Tu vois, Ted, heureusement 
que je suis intervenu, sinon Ze Killer 

te fracassait en trois! Allez, 

passons à tes réponses. 

1) Voici deux jeux de course automobile 
fondamentalement opposés. F1 Pole Posi- 
tion 2 est une simulation de course de F1 
pure et dure. C'est certainement la 
meilleure du genre. Rock'n Roll Racing, 
quant à lui, est un jeu qui repose essentiel- 
lement sur le plaisir de jouer et l'excitation. 
Les voitures sont futuristes, tout comme les 
décors, et l’on s'amuse beaucoup. Si tu 
aimes les simulations, F1 Pole Position 2 est 
fait pour toi, sinon, lance-toi dans Rock'n 
Roll Racing. Sache aussi que, dans ces 
deux jeux, tu peux jouer à deux 
simultanément. 

2) Winter Gold Olympics n'a rien à! voir avec 
Val d'Isère Championship. Je te l'accorde, 
Winter Gold Olympics est effectivement un 
jeu naze. Oublie-le vite! 

3) Les deux sont très bons. Cependant, 
celui qui avait déjà Mortal Kombat prendra 
beaucoup plus de plaisir à jouer avec le 

n° 2, alors que celui qui avait Street 

Fighter Il Turbo ne s'amusera peut-être pas 


A BAY 
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YA JEU QUE MÊME ze Killer ne 
TOLUCAL CApas el 
WoSERA PASTOUCHER 


plus avec Super Street Fighter Il! Capcom À 


| 
nous sort un Street Fighter tous les six. Mois | 


et nous prend pour des Rothschild, alors 

que Acclaim a attendu.un anlavant de sort. | 

un nouvel épisode et propose de réels | 

changements! : 

4) Je ne peux pas répondre à ta question, 

Certaines personnes aiment la SNIN, 

d'autres la détestent. Il\en est de même 

pour la Megadrive de Sega. Chacun 

apprécie un type de produit, selon ses 

penchants naturels. Toi, tu n’aimes pas 

Sega, c'est ton droit. D'autres adorent! 

Tous les goûts sont dans la nature. 

5) Ted, tu sais, il\est très difficile 

de se prononcer sur des produits 

qui ne sont pas encore sur le marché. 

Il est aussi stupide d'en parler en 

ayant simplement vursa fiche technique. 

Disons simplement que le prix de 

ce “boîtier” 32 bits est très attrayant 

(20 000 yen, soit environ 1 200 francs), et 

que celui des cartouches de réalité virtuelle 

devrait être inférieur à celui des cartouches | 

SNIN! Quant à la 64 bits, on ne peut qu'en W 

attendre du bien. En:effet, le “deal” avec 

la société Silicon Graphics, spécialiste des 

effets spéciaux (Jurassic Park, Terminator 2, 

Abyss...), est très prometteur. Comme le 

disait toujours mon très regretté arrière- | 

arrière-grand-père sun très grand'homme \ 

petit: “Qui vivra, verra”. à 
Bomboy, petit chasseur de Ted] 

devant son pates 


+ 2,19 F la minute. Mighty Max © 1984 Bluebird (UK). Sony Electronic Publishing Is a trademark of Sony Electronic Publishing Company. 
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” BARRERONT LA ROUTE 


ordre du Temple 
de la Lumière 


pour lutter contre les forces 
des Ténèbres, contre le poison 
maudit, les jeux vidéo, qui 
pervertissent notre belle 
jeunesse, corrompant leurs âmes 
et atrophiant leurs corps, 
venez nombreux à notre prière 
cosmique et hebdomadaire, le 2 


octobre 1994. 
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Suivait une adresse en Suisse. Ni une ni deux, tel je suis, tel je demeure, j'ai enfourché ma trottinette à moteur et dévoré l’esp 
jusqu’au pays du fric et du chocolat. L'adresse était celle d’un groupe de chalets plantés sur une colline écœurante de rondeur. Ci 
dégoulinante de verdure. Planqué, j'ai observé un tas de gens qui en entraient et sortaient, chargés de cartons, 9 
habillés d'espèces de robes à capuchon, genre timbrés du KKK. Pour aller y regarder d’un peu plus près, j'ai fait 
comme n'importe quel aventurier de série Z, j'ai cogné un encapuchonné 
isolé pour lui piquer sa défroque, et je l’ai laissé attraper froid 
derrière un fourré. Le temps qu'il éternue, je serais déjà loin, que 
je me suis dit... Je suis rentré dans le plus grand des chalets: 
une cinquantaine de zombies étaient assis autour d’un 
énorme feu de cheminéé et annonaient une litanie bélante, 
tous bien en rythme, comme à la messe: 
“e Ne reste point plus de 30 secondes devant un jeu 
e Ne te tiens point trop près de l'écran 
° Toujours les versions censurées tu choisiras 
° Jamais Consoles+ n’achèteras 
e Nintendo et Sega tu haïras 
° Ta console tu détruiras 
° Tu laisseras ton chat bouffer les fils de ta Sega 
° Dans les temples du vice point n’entreras 
° Mortal Kombat 2 tu jetteras, “Les Lettres de mon 
moulin” tu dévoreras 
° Ze Killer tu vénéreras” 
Ça m'a fait tout drôle d'entendre ce dernier couplet: bien sûr, ces ty 
étaient assez frappadingues pour avoir cru que je m’attaquais aux 
cartouches par haine du jeu en général mais, d’un autre côté, ils avaient 
l'air de tellement m'aimer qu'ils ne pouvaient pas être complètement mauvais. 
A ce moment-là, une pépée ravissante s’est pointée, très légèrement déguisée (elle avait que la capuche), un grand plateau sur 
les bras. La voir là, comme ça, sur fond de flammes qui ronflaient d’enfer, je me suis dit que mes petits camarades de bal masqué 
avaient l'air tellement ailleurs qu'ils étaient bien capables de se la rôtir aux petits oignons aussi sec. Ça m'a fait de la peine, mais 
j'y pouvais rien... Et puis quand j'ai zieuté ce qu’il y avait sur le plateau, des cartouches du meilleur cru, c’est comme si on m'avait 
injecté un pot de moutarde dans les narines... La fille sacrifiée, passe encore, mais les jeux, NOS jeux (les traces de doigt de Niïico 
sur les boîtes étaient encore visibles, quel cochon!) je pouvais pas le supporter. 
Pendant que les encapuchonnés continuaient à beugler “Ze Killer tu vénéreras”, la fille a lancé le plateau dans les flammes et le 
rouge du feu m'a brûlé les prunelles, tout était rouge, comme un incendie, comme le sang... 
Oui, je sais, je devrais apprendre à me dominer, Mémé Killer l’a toujours dit. Plus de 40 morts, quand même... C’est pour ça que je 
suis parti au Canada me mettre au vert quelque temps. Mais je sais que je peux compter sur vous, cette histoire restera entre 
nous, rien qu’entre nous, hein? 


Suicide collectif en suisse: Interpol sur les traces du Killer A 


PÉPÉ NOËL EST UNE ENFLURE 


Camarades testeurs de daubes de tous les pays, en signe de solidarité avec Ze, faites grève! On veut licencier Ze Kill 
tordues: les éditeurs, affolés à l'idée de rater le coche, nous déversent des hits à la tonne, par paquets de dix 
an, rien que pour Noël, et qu'ils se tournent les pouces le reste du temps. Ils doivent s'imaginer qu’il n'y a qu'au Nouvel An qu'on a envie de se payer 
des méga-hits, et qu'après l'overdose des fêtes, ça nous repose de nous farcir des navets, C’est ça l'idée, ou il y a quelque chose qui m'échappe? 
Jusqu'à la glotte, qu'ils nous en balancent, des bijoux! Résultat, je me retrouve au chôm'du, j'ai plus rien à me mettre sous les crocs, j'suis un exclu de 
Noël... Moi, le temps des guirlandes, il me fout les boules. ‘ d 
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SUPER NINTENDO 


Vds S. NIN 2 man. + 5 jx + Pro Action Replay, px: 
2 500 F ou sép. Pascal POURROT, 4, rue Pinoncel- 
ly, 13140 Miramas. Tél. : 90.58.16.24, 


Ech. ou vds sur S. Nin : Art of Fihting, SF 1], Simson 
ctre Dragon Ballz |, l, Ill. Nicolas HAMEL, 8, rue de 
la petite Couture, 27400 Amfrevilles sur Ion. 
Tél. : 32.50.46.95. 


Vds jx S. Nin DBZ1: 250F; Simpson + Super 
Aleste, px' 300 F. Benoît QUATREVILLE, 173, bd 
George Clémenceau, 83700 Saint-Raphaël. 
Tél. : 94.83.01.37. 


Vds 9 jx SFC (SF Ill, 250 F, Mario 4 : 100 F; Sim city, 
etc), px : 200 F; le tt: 1 800 F. Charly WARGNIER, 
184, Hameau du Chien, 59890 Quesnoy-sur- 
Deule. Tél. : 20.78.61.45 (ap. 19h). 


Vos jx SNIN, px : 799 F le lot ou 250 F à 299 F pce, 
Rudy PARTOUCHE, 14130 Route de Saint-Hymer 
Pont-L'Evêque. Tél. : 31.64.16.82 


Vds jx SNIN (Pro Fighter). Vds PC Engine + jx. Alexis 
COUTURIER, 1, rue Victor de Laprade, 
42110 Fleurs. Tél. : 77.26.38.09. 


Vds x SNES : Mario Worid et Joe & Mac, px : 250 F 
pce. Matthieu CANTO, 5, rue d'Aldeguier, 31500 
Toulouse, Tél. : 61.80.70.69. 


Vds jx S. Nin de 200 F à 250 F (Bip-Bop; Mario Kart; 
Zida, Tiny Toons..). llan BERDAH, 22, rue de 
Nancy, 94700 Maisons-Alfort Tél. : (16- 
1) 49.77.65.13. 


Vüs SN + 3 jx + adapt. + 2 man. Vds Amiga CD 32 
+ 4 px Maxime COMPIGNIE, 23, La Coulée du 
Moulin-à-Vent, 89690 Cheroy. Tél. : 86.97.55.36. 


Vds S. Nin + 2 man. ss gar. + 5 jx, px: 1 300F. 
Jean-Philippe NICOLAS, 30, rue Saint-Saens, 
95500 Gonesse. Tél. : (16-1) 39.85.50.80 ou 
49.61.10,45. 


Vds S. Nin + 16 jx px à déb. (R-Type 3, Bastard, 
NBA Jam etc...). Tony LE BORNE, 253, rue Georges 
Duhamel, 95760 Valmondois. Tél. :(16- 
1) 34.73.0843. 


Vds jx S. Nin, S. Nes, SFC, px: 250 F pce Pierre 
GONNETAN, Le POizat Au Village, 01130 Nantua. 
Tél. : 74.75.33.54. 


Vds x S. Nin Zelda 3, px: 300F; Battietoads : 
350 F; SF2 : 250 F. Morgan MONNIER, 18, rue des 
Courtils La Landebatardière, 44690 Lahaye 
Fouassière. Tél. : 40.36.91.66. 


Vds Aladdin sur S. Nin,, px: 300F. Ludivine Vi- 
gnon, Rés. Beauval bât E. Appt 10, 33530 
Bassens. Tél. : 56.06.88.75. 


Vds ou éch. sur S. Nin Seventh Saga, px: 250 F. 
Raphaël LANTERI, 56, rue des Sarments, 95490 
Vauréal. Tél. : (16-1) 34.21.00.57. 


Vds S. Nin + 15 jx + 2 pads + Adpt tbe, val. : 
8 500 F, px: 3 500 F. Maxence LALANNE, 9, place 
des Bruyères, 77150 Lesigny, Tél. : (16- 
1) 60.02.19.58. 


Vds S. Nes + 2 man. + arcade + 6 ix (MK 
Flasbac..). Kévin THACERAY, 88, bd d'Armen- 
tière, 59100 Roubaix. Tél. : 20.24.1123, 


Vds jx SNES tbe (Alien Nortal. C. Sonic bis..), px: 
200 F. Germain LAFROGNE, 6, route de NançÇois, 
555000 Velaines. Tél. : 29.78.81.81.67. 


Vds 6 jx S. Nin + adapt. SNES, px: 1300F. 
Christophe DAVOINE, 28, rue de l’Abbé-Derry, 
92130 Jssy-les-Moulineaux. Tél. : (16- 
1) 46.44.8143. 


Vds sur SNES : Tom Jerry Another Word, Dragon 
Ball 2 ou éch. ctre Tortues Fighters (FR). Stéphane 
SIMCIC, Plans des Moines Chemin de Plede- 
guien, 13390 Auriol. Tél. : 42.72.85.28. 


Vds S. Nes (US) + man. px: 500 F; NBA Jam: 
300F. Nigel Massell: 250 F. François VERSINI- 
CAMPINCHI, 73, bd du Montparnasse, 75006 
Paris. Tél. : (16-1) 45,48.85.15. 


Vds SNES + 3 jx (notice) : Mario Kart; Zelda; Mario 
4 + boitier, px: 1 000 F. Brice GALLETY, 38, rue 
des Sports, 31200 Toulouse. Tél. : 61.57.25.94, 


Vds jx S, NIN, MD, tbe ou éch. ctre jx S Nin (Jurassic 
P). Antoine TERRIEN, Impasse Lamoricière, 
44150 Ancenis. Tél. : 40.83.01,77. 


Vds SN + 8 jx + 1 man. Fils + Megapad Il, px: 
2000F. Pascal RINEAU, 32, allée du Colonel 
Fabien, 93320 Les Pavillons-sous-Bois, 
Tél : (16-1) 48.021064. 


Vds S Nin + 7 jx: J. Connors, Another Word, 
Starfox, MK, px : 2 000 F, Patrick PALOT, 19, rue 
Blaise Cendrars Zup, 13090 Alx-en-Provence, 
Tél. : 42.64.25.26, 


\ Combal F Fury, px 
Vds jx S Nin S. Combat, px 200F; 

300 F. Vds jx MD. Christian ORTEGA, 15, C. rue 
Emest Fabrogure, 69009 Lyon. Tél. 78.83.05.19. 


Vds 18 x S. Nin de 100F à 400 F. Jonathan 
BLIECK 38, rue Paul Doumer, 59320 Haubourdin. 
Tél. 20.07.79.70. 


: A 
Vds S. Nin + SFIl + 2 pads + City Boy + NB, 
Jam : Bon état, px: 1 000 F. Eric HADDAD, 18, rue 
de Vincennes, 93100 Montreuil. Tél: (16 
1) 42.87.65.98. 


Vds jx S. Nin tbe, MR NUTS : 300 fs Magical à 200F. 
Mohamed SOUSSI, 25, rue des Hirondelles, 
69680 Chassieu. Tél. 78.49.57.50. 


Vds S. Nin + 5 jx, 2 man. , PX 1 000 F. Bertrand 
DUSSART, 17, rue Termezart, 6740 ETALLE BEL- 
GIQUE. Tél. 063.45.53.14, 


Vds SN + 3 jx (Tbe, notice...). François VENFLETE- 
REN, Saint-Martin du Tilleul, 27300 Bemay. 
Tél. 32.43.13.67. 


Ach., éch. vds jx S. Nin de 100 F à 350 F. Lufia, D. 
Master, Zelda, etc. Jérôme LE FLOC'H, 24 bis, bd 
des Frères Maillet, 29000 Quimper. 
Tél. 98.95.51.78. 


Vds sur SN Wings Il, F-Zéro, STF Il, Super G&G,px: 
200 F. Rémi MERCIER, Mas Fonterauge, 30360 
Vezenobres. Tél. 66.61.37.72. 


Vds S Nin + NBA Jam, SA T + SF, Bomber + 
Mario Kart + 3 Han + adapt. Alexandre COSME, 
39, av. de Chavoye, Mareil-sur-Maulre. 
Tél. 30.90.97.89. 


Vds x SN + Nes + Jx ou sép. Vs x GB et GG. Ech 
Jx MD. Anthony MOHEDANDO, 65, rue de Lorraine, 
57800 Merlebach. Tél. 87.04.77.12. 


Vds x SN MD: Clay Fighter, Bugs Bunny 
Schtroumpf, DBZ.. Marguerite DORNIC, 18, rue 
des Droits de L'homme, 51000 Chalons-sur- 
Marne. Tél. 26.65.30.71. 


Vis x SNIN : Starfox, Mortal Kombat, SF2, Dead 
Dance etc. Christophe MARIGNOL, 6, place du 
Moustier, 92210 Saint-Cloud. Tél. :(16- 
1) 49.11.13.76. 


Vds jx S NIN (Mario Paint..), jx MD (Sonic) et NES. 
Vincent RICHARD, 25, av. de la République, 
92320 Châtillon. Tél. : (16-1) 46.57.06.12. 


Vds sur SNES Ranma 1/2 (RP 6), px: 450F; 
Jurassic P., x: 100 F. Alexandre VUJCIC, 15, rue 
Madame Aimée, 68140 Munster. 


Vds S. Nin + Starwing + SF2 + 2 man. ++ adapt, 
tb à déb. Stéphane DUCREUX, 95, rue des Rosi- 
sers, Apt 94, 92000 Nanterre. Tél. :(16- 
1) 47.74.9981, 


Vds sur J Nes Legend (tbe), px: 350 F. Stéphane 
LAURENT, 94, rue du 8 Mai, 62138 Douvrin. 
Tél. 21.79.8155. 


Vds 16 jx + SNIN + souris, px: 1200F (port 
compris). Olivier MONIER, 10, rue Saint-Quitterie, 
33830 Belin-Beliet. Tél. 56.88.00.12. 


Vds, éch. jx S. Nin: Exhaut Heat 2, Aladdin, Mario 
Kart etc. Davis JOHANNY, 48, rue de la Charité, 
69002 Lyon. Tél. 78.38.37.52. 


Vds SNIN bon état + 7 jx (Dragon Ball Z3..) + 2 
man., px : 2 890 F. Philippe LIONTI, 13, allée des 
Cyprès, Les Rascas, 13700 Marignane, 
Tél. 42.09.0415. 


Vds SNIN + 7 jx SF2, Turbo, 3 man. adapt. px: 
1800F. Emmanuel MADOUX, 3141, rue des 
Fèves, 59226 Lecelles. Tél, 27.48.8226. 


Vds PSG Champions sur Snin tbe px : 200 à 250 F. 
Gabriel VALENTIN, Le Breuil Pelicier, 87590 St- 
Just-le-Martel. Tél. : 55.09.24.59 


Vds sur Snes Secret of Mana (boîte, not.) px : 320 F. 
Clément HERMANN, 1 bis, rue Marcel Deprez, 
38000 Grenoble. Tél. : 76.47.05.09 


Vds ou éch. x Snin : Metroide, Tetris, MK2, DBZ 3, 
SS F2. Christian LAPPARTIENT, rue Moret, 49410 
Saint-Florent-le-Vieill, Tél. : 41,72.77.77 


Vds jx Snin : NBA Jam.; Draconball Z.. px: 150F. 
Romain DURIS, 6, rue de la Marbellière, 37300 
Joue-les-Tours. Tél. : 47.53.72.52 


Vds jx SN de 170 à 350 F (Alcahe ST), NB Jam, 7 
Ths Aga, NHL 94 etc.) Jérôme LE FLOC'H, 24 bis, 
bd des Frères Mallet, 29000 Quimper 
Tél. : 98.95.51,78 


Vds Snes US + 2 man. + 4 jx tbe FF, Spécial, FX 
Tr CAC ns VASSEUR, Le haut 

, les leaux, Beaumont-les- h 
Tél. : 37.29.40,52 2e 


Vds Snin + 7 jx (Rock Racing, Ba. Toad, St. War de 
100 à 300F. Julien GREFF, 1, rte de la Pos 
Noue, 78490 Grosrouvre. Tél. : (16-1) 34.86.74.08 


Vis Actraiser 2 px : 280 F (SFAM), Secret of Mana 
300F (SNES). Romain BAUDIN, 3, bd Turgot, 
13012 Marseille, Tél. : 91.06.23,14 


Vds Snin ++ 9 jx (Cantona, SFil, SFII T.) cire NG + 2 
man, + 3 jx. Benoît EVRAT, 16, rue Desfriches, 
45000 Orléans. Tél. : 38.54,32.68 


Vds Snes + 2 man. ++ 1 Jeu px: 350 F + 4 x de 
150 à 200F. Nicolas NGUYEN, 41, bd de 1: 
Fratemité, 44100 Nantes. Tél. : 40.43.9332 


Vds Snin + jx. Francis POINGT, 59, rue Pauline d 
Lezardière, 85300 Challans. Tél.: 51.351955 le 


Vds Snin ++ AD29 + 2 man. (Snpropad) + sy Ken 
1 090 F. Antoine GEBEIL, 1, hameau de la Blaqu: 
13080 Luynes. Tél. : 42.60.95.35 e, 


Vas nbx jx Snin et GB (Mystic Quest, DB2x ) 
Adrien LAFUMA, 7, av. du Chapitre, 94000 cré. 
teil, Tél. : (16-1) 42.07.43,30 


Espace CD ROM 


VGs Suin + SF2 + ad + 3 man. GSO Vas fps N ND GEO PHILIPS 


30: 220F. Didier COVIN, 41, rte de Sains, au d-75005 PARIS 
des Fossés SI Bernard - 
rue 9 


los. Tél. : 27.61.53.83 ae 
me 25, av. de ln Division Leclerc 


N 20 - 92160 ANTONY DIMANCHE 


à 1500 m de la Croix de Berny 10e 13H 


© (1) 46 665 666 + 


° RER : Luxembourg/St Michel ® Mardi au samedi de 10h à 19h « 

é . À . As TRAIN : Orlyval 

Las: BUS : 63 86 87 Parking : Maubert ou Parcmèlre e se A AU 2 fie 
lu 


+ 20 000 JEUX NEUFS ET'OCCASIONS 


Vés jx Snin tbe : Mag. Quest, Ghouis'n'g, Zelda 3 OUVERT LE 


Axelay... Jean-Mathieu RENAULT, 51, av. du Chà. 
teau, 94300 Vincennes. Tél, : (16-1) 43.65.6295 


37, Cours Guynemer EX 
60200 COMPIEGNE 
& 44 20 52 52 


* Lundi de 14hü 19h 

* Mardi au vendredi de 10 h à 12h 30 et de 14hü 19h 
+ Samedi de 10h à 19h + 100 m de la gare de Compiègne | + RER : St Germain en Laye 
* Parking 700 ploces face au magasin + BUS : 3/4 + À 200 m du RER 


DISPONIBLES EN MAGASIN ca La VENTE ou À L'ECHANGE) 


NH vASssSION 


42, rue de Paris 
78100 ST GERMAIN EN LAYE 
& (1) 30 61 47 47 + 


+ Mardi au samedi de 10 h à 19h 


eLundide l4ha19h 


* Mardi au samedi de 10 h à 19 $ 
« Métro: Jussieu APT 


Vds sur Snin : Val d'Isère, Rock n'Roll Racing 250F 
pce. Stéphane BENOIST, 39, av. du Clos Sant 
Georges, 77600 Bussy-saint-Georges. Tél, : (16. 
1) 64.66.06.79 


Vas jx Snes US-Tmnt 4 : 180 F et Bubsy : 230 F 
Ludovic LEGUET, 65, chemin des Amarylis 
13012 Marseille. Tél. : 91.93.38.34 4 


e RER : Luxembourg/St Michel 


19h 
ie 10h à 19h non stop 
na Parking : Maubert ou Parcmètre 


OUVERT LE DANCE | 
Kslh | 


Vds Snin + 2 jx + moni. coul, + lot 20 jx, Amiga 
500. ie sép. possible. José RIBEIRO, 2, rue 


Falguière, 94000 Crétell. Tél. : (16-1) 43.39.96. men NEO - GEO SE 
æ CONSOLE NEO-GEO* ; | JEU 1490 F 
A A 
EGADRI CONSOLEGAME GEAR [avec Columns) Exemple de prix oc gare CHU DE FRANCE GAME-BOY (+ DE 600 JEUX DISPONIBLES) —#r7 TI TT 
“ VE SDAPTATEUR JEUX MASTER  99F ADAPTATEUR SECTEUR 49F ||) VER eIGK 399F Neuve Occasion | Toode 
den PR PC LOUPE GROSSISSANTE 69F BATTERIE PACK 6 HEURES 249 F || ROING Ho 199 F WORLD HEROE 299 F | | CONSOLE GAME-BOY (Française) 299 F 199 F 
Vas x MD: Tiny, Rocket, Bob, Chakan Galahad, le de prix (Jeux d'occasion) (version française) : Exemple des F ART OF FIGHTING 11 699F SUPER GAME-BOY 449 F LOUPE LIGHT BOY 59F PACKBATIERE(I2H) 129 F 
Risky, Side Pock px à déb. Fabien GACH, 15, ay ||EXem 59 F BA ETURN 99 F SONIC 2 xemple de prix jeux CD neufs : GAME-GENIE [neuf] 249 F. ADAPTATEUR SECTEUR 49 F ADAM ALLUME COLE 99 à 
Vincent Auriol, 31600 Muret. Tél.:61514731 | SiNOBI 79 F MICKEY MOUSE 99 F STREETOF RAGE 1396 |LALEURISAQU 499 UNION 499 F Exemple de prix (Jeux d'ccasin) versen française 5 nul 
; WOIFCHI 79 F GLOBALGLADIATOR 139 F MORTALKOMBAT 139 à 2 E SIROP? 499F) j 49F SUPRMARIOLANDI 139 F MORTALKOMBAT 175 F | : 
Vds Mortal Kombat + Coups Spéciaux px: 300 F Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version française) : CASTELVANIA 79F SUPER MARIOLAND2 159 F SUPER MARO LAND 3175 F | À 
Ep tre oe) RD OA Rovear 1 282 E LOADRASAN 290€ Esoqle de prix NU) a me 75 ED SF |S 
, Tél. : 15. il = n ALADOIN 27 (version française) : £ 
AD 299 F PETE SAMPRASTENNIS 209 E SONO ONCE I 299 à || eee 10 vue, #700 titres neufs & occasions | | ASTON 249F SCHTROUMPS = 249F MONSTERMAX 2697 | £ 
20 à 100€. Anihony COGLIANDRD, 40 nue ne ECCOZ 299 F POWER RANGERS 299 F SUPERCAFSAR PAACE 299 ë) Leur O1450 + mana 2490 € ru ins DUCR IAE. 249 LAS LOS 249 E REA 2098 [5 
150F. , 40, arte Full Motion 1991 è NEA JAN - 
Le, 52 Roneg té: —— MASTER SYSTEM (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES) — | Éeeéeme (OMS. UE |) EURO UNE ZE MOT ZE OGM 2897 | à 
CONSOLE MASTER-SYSTEM I! neuve (avec ALEX KIDD EM TEEN UE AR emueutn "À S ANS ARE 
Vds x MD (de 20 à 250 F) SFIl 250 F Road Rah || Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : Ù 299 F Énelds re (CD OCCASION AER ds user 1897 | LPOWER RANGERS 249 F JUNGLE STRIKE 269 F WORLD CUP USA 94 289 F) £ 
225F etc Sylvain LECOMTE, 1 bis, rue Paul ONIC 79F SONC2 99 F MOEYMOUSE 139 || ENMENr — 139F AR 239 F ZELDA NE, ë 
Langevin, 5120 Emmont  Tél:(i& [SHINOB  59F SUPERTENNIS 79 F WINBLEDON 99F ASTERX  159F [| PMAL  139FORGONSUR 239 PET ane 55 {+ DE 1500 JEUX DISPONIBLES) £ 
1)3414.63.97 Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version française) : DIMOS QUEST 189 F JOY OF SEX AH HE ne SOSOE neuve + 2 MANETTES 249 F GAME GENIE 199F |=£ 
69 F ASTERIX 2 299 F LE ROI LION 299 F || SCOÏLANDYARD 169 F HOTEL MARIO 239 F INCA 219F SUPER PROMO JEUX US PROMO JEUX US DE JEU NES USDE NOT À ; 
Vés MD + 1 (MK SF + 2 Pa + CB CAADDN 299 F DAFFY DUCK 299 F MORTALKOMBATI 829 F )| GET OEM 09F Un 239 uraunou muse 239 F| | SURER ALES 3 29 20 a RE CHOIX À 39 F 
. Nicolas , Gite de Condat-en- ER HITTER 239 F DICTIONNAIRE HACH ADAFIATER GAME KEY (ou el] 99 F 
Êe rte oo e MEGADRIVE (+ DE 2000 JEUX DISPONIBLES) AGE) | Exemple de prix JEUX MUFS) (rs fau) LLEUX DE NOTRE CHOIX À 69 F] | 4 
nr ES CONSO MERABRIVE 2 neuve + 1 jeu + 1 manette 399€ ASTERIX 199 F LEUVREDELAJUNGLE 249 F RESCUE RANGERS II 299 F É 
ne as tue CONSOLE HUTMEG à J x ge 2 AGE ch+sonc2 2488 F ARR (ALADDIN 249 F LE ROI LION 249F SCHIROUMPFS 299 F | 
Manuel KARL, 27, chemin du Kammerhof, 67100 | 2 ETTES INFRA. ROUGE 299 F RORPE EUR QUIONS 99 F 200 JEUX Di [= SUPER : 
, MAN ( ÉCTEUR + X DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS -NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPEI = 
MR Soerpie de prix GDF SON (RE) française) : : Fe te He de por oeea OT 99 F NICHT TRAP 279 CONRGE SUPER NN ENRS Re ; : : "a9e) : 
f SON 139 F MORTAL KOMBAT 249 F F neuve) + STREET FIGHTER I TURBO 6 
ox an ce TPE cs us SIRET OFRAGE 79F TALESPIN 139 F PSGFOOTBALL  249F 7 | CONSOLE SUPER NINTENDO [neuve] + SUPER GAME BOY + MARO ALL STARS DE 3 
Re CO Re ROBINSON BASKET 99 F EUROPEAN CLUB SOCCER 149 F SIRET FIGHTER 2! 249 F ns AMIGA CD 32 MANETTE SUPER 4 79 F_ SUPER GAME BOY 449F |$ 
| rgaux. Tél. : 57.88.77. TANATORZ  29F LHX ATTACK CHOPPER 149 F FLASHBACK 275 F Nouvelle ADAPTATEUR 60 Hz  99F 2MANETIESINFRAROUGE 299 F 
Vés Wonderboys, Robocod, De Cap Attack: 150F, || GLOBAL GLADIOR 4 39 à HECRGA EN PION 1 199 DROQGGR 93147 || CONSOLE (neuve) + 2 Jeux 1490 F | | SDAFTATEUR 6 JOUEURS 199 F  MANETTE ASCI PAD (6 boutons) 99 F 
An: 200 Romain HOCQUIGNY, 3e For | KCEOFE 139 F TEAMUSA BAS ET 199 F NBA JAM 329 E |Le 200 JEUX DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS _) | STATUT] SUPER PROMO 
| 02850 , ALADDIN El 
CD LE Pre CAD MS nm 249 F SONIC 3 379F COOL SPOT (neuf) 169 F STARWING (neuf) 99 F 8 
À E DE LA JUNGLE  449F MR NUTZ 469F F 
Vés Nin. Scope + St Wing + SF2 390F + 8x MD | TINYTOON ALL STARS 369F MICROMACHINE I 449F TITI & GROS MIN SUPER PROMO SUPER 
805 F ou sép. Franck BALLESTER, 4, al des | LEMALENORCER 399 F MICKEYMARIA J49E TT 8 GROS MINET 469 || CONSOLE JAGUAR TEL + 30 JEUX DISPONIBLES ) PILOTWINGS un 99 E à TYPE MO 99 F 
Hortenslas, 69150  Docines-Chamiu. | RSCAGOMBERMAN 399F NHLPA 95 449F BRUTAL 489F (neuf) . (neuf) É 
Hnène RL OV ERGAME MACHINE CX PR nee ; 
D A 5 Exemple de prix (Jeux d'occasi ise): ci 
Vs x MD: Davis Cup, Fi, D: x 8, SF, Xmen | FÉCRON 449F STREET OF RAGEII  449F NIGELMANSELLINDY 489 F La puissance de arcade dans la | | SRÉETAEAERTS Le D0 Een ei LE ou cry 269 r | 2 
Aladin, Bubsy, Fabrice DURIE, 187, rue de Javel, | FIFA 2 449F URBAN STRIKE 449F EARTH WORTHJIM  499F ume de votre main !!! ULTRAMAN 99 F FLASHBACK 199 F SUPER MARIO KART 269 F | © 
75015 Paris, Tél. : (16-1) 45 32.03.77 LE RO Lo 449F L'ÉCOLE DES CHAMPIONS 469F SHAQ FU 499 F % toi à FZÆRO 139 F ROAD RUNNER 249F ZELDA Il 269 F | = 
N 449F MOR Be cos d'arc par es more de pu io! | | JURASSIC PARK 149F ALADDIN 249 F DRA 
TALKOMBAT II 469F SUPER STREETFIGHIERIL 499 F Ad Sa dark és ibbmimaäbres - | | CHUCK ROCK 169 F MARIO ALL STARS 249F FOURS MER 399 € £ 
Ru: MORTAL KOMBAT 169F PRINCE OF PERSIA 249 F F1 = 
MEGACD2ox MEGA -CD (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) ——— 1590F |l'ODECEESE 1697 Srrominmo 2497 NRA ON 399 | E 
PC ENGINE Exemple de pe RES) 990 F MEGA CD 2 français neuf + 1 jeu 1590 F Rom le de prix Es) {rersion française) : : : : 
ROAD 9 pa ae Lverslon française) : VRTUAL SOCCER 249 F ECOLE DES CHAMPIONS 489 F SUR GRR HOUR 420 à 
Vds sur NEC : Final Match Tennis + Tale of Monster | BATMANRNER Il 249F PRINCE OF FERGIA TRR GER MARIO) 389. ACTRAISER 2 499 F NBA 95 539F | 
“110 F. Flori UN Frot, [AINALFGMORN 249F SHERIOCK HOÏMES  249F THUNDERHAWK  279F RE DATE FE BUS 499€ NIGELMANSELLINDY 539F | 
Path : 110 F. Florian PAMBRUN, 24, rue Léon IGHT 249F SONIC CD 9. 299F « Films K7 vidéo DRAGON BALL Z, version origi- DRAGON 449 F EARTH WORTH JIM 499F DRAGON BALZ2 549F | & 
7601 Paris, Tél: (16-1) 43714324 RARES 249 F NHL HOCKEY 94 ai PAL value 1 à 12. PRIX UNTAIRE 1496) | NGRSRRE our 449 E ÉMPRESTRREBACX 499 FATAL EURYI 549F | 2 
TEL TERMINATOR NIMES RACE SR ENICANRES ares SE MICROMACHINE 449 F FIPOEFOSMON2. 499 MONA Ua 3496 | = 
IN 449F REBEL ASSAULT EROË COLLECTION Îles 10 cartes} 30 F SUPER ADVENTURE l! 449 F JORDAN ADVENTURE 499 F RISE OF THE ROBOTS549 F | << 
ENI 449F RISE OF THE ROBOT 449F ||. 5 SAS SUPER HOCKEY .  449F LEROILON 499F SAIORMOON  549F | 
G E BOY 99F FORMULA | 449F TOMCAT ALLEY ° TEE SHIRT officiel DRAGON BALL Z Q99.F| | SUPER METROID + livre 449 F MICKEYMANIA 99 F SHAQ FU 549F 
AM NA A SRE RNA De AA IMONCATAILEES ° Pins DRAGON BALLZ 291F) | SUNTRACE FX  449F RETURN OF THE JEDY DONKEY KONG COUNTRY TEL | © 
399F MORTALKOMBAT  449F - —— za ap 


Vés GB tbe + 7.jx + adapt. sect. 700 F, Gulllaumê 
SOULAS, 25, rue Jean de la Fontaine, 
Saint-Etienne-du-Rouvray, * Tél. : 35.66.6321 
(ap.19h) 


Spor PRECOMMANDEZ VOS JEUX 

comes Premiers à recevoir les dernières nouveautés en passant vos 
L. dès oejourd bei Vous serez livrés 24 heures maximum après 
4 sortie officielle. (votre chèque ne sera débité qu'après expédition par nos soins) 

Joignez 30 F por jeu pour les frais de port) l 


NOUS ACHETO TA TETE 1 COLE POSTAL... RU LE mn ee ee Ou à 
Ment immédiat ou bon d'achat) L COPRCUENT 


DIVERS 


Vés NG + 2 joys ++ M. Card + Samurai + FF2 + (Paie 


122 NUE TT Eee el AS RS RS 7 TT ST ET 1 CODE CUENT :.......... RE error 
ET Enet, e- Fais Te VOS Consoles mingi rite ; 24 48 H LMITRE Je règle par : ë 
1)46.2827.18 D hp on que Le moiorité de vos jeux: LIVRAISON COLISSIMO =" CONSOLE SERA = 
Ve ve des Tips de Dragon Bal 23 px: 70 F à Ci PC EPADRIE eMEGA CD eGAME-BOY (Adresser vos commandes exdlusivementss Ar] MANDAT LETTRE Q à 
Au PANNE an de Vorsallles, 75016 L SUPER-NINTENDO eNEO-GEO e3D0 au 46 rue des Fossés St Beraurd 75005 PARIS) RS PRE || CHEQUE M ICARTE BLEUE E) 3 
Vas Mo Là 8. ets 2 pe: 200 Édiat au magasin DISPOSONS EN STOCKIDEU nelll 8 
St Va Cp pe 3o0* Somak ve MALO échan a Li NÉRESQUE TOUS LES TITRES ENUE EEE EEE 
Ro LE MASTER SITE CAL À NUE OUEN CONSOLES PILES ITES SEP ET SNS EE 

5 au m FE É 2 ignature… 
mn remet) JL AHÉSITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER + RACINES ET TN 
I 


Vds SFC + 3 man. + adapt. + 18 jx (Super 
Metroid, DBZ 3.). Stéphane TORRI, 14, rue 
Myrtille Beer, 93400 Saint-Ouen. Tél. : (16- 
1) 40.10.16.05 


Vds Néo Géo + 4 jx (FF2 WH2 Jet ss Kicks Alpha 
2) vds Séga. Vincent BONHOMME, La Gan- 
donnerie, 41800 Souge. Tél. : 54,72.49.75 


Vds Atari 520 ST + joy + jx + écran couleur + 
tapis px. 2800F. Philippe BOUCHERON, 650, 
rue de Poissy, 78670 Villennes-sur-Seine. 
Tél. : 39.75.79.45 


Vés ach CD Rom NEC ou duo. Vés GG + 9 x px 
1 100 F. Antoine DUCOIN, rte des Chesnaies, 44119 
Grandchamps-des-Fontaines. Tél. : 40.77.15.45 


Vds Néo-Géo + 2 man. + Samourai Shodown + 
Sidekiks + Cyberti. px: 3000F. Samuel DER- 
MIGNY, 9, rue du Bail, 60120 Ansauvillers. 
Tél. : 44.51.45.44 


Vds Super Soccer: 150F et Connors Tennis : 
190F. Christophe BRUN, 1, rue Louis Noiray, 
38700 Corenc-Montfleury. Tél. : 76.90.46.84 


Vds Néo-Géo + man, + Word + Hereos + Fatal 
Fury Spécial + MC px : 3 500 F Florian FLESCH, 
85, rte de Selestat, 68000 Colmar. 
Tél. : 89.23.79.88 


Vds 32 jxx SFC: DBZZ, Megamanx, FF2, Racing, 
Legend. à 2 800 F. Tony DALMOLIN, « Le Can- 
taud », 47400 Tonneins. Tél. : 53.84.53.93 


Vds Néo-Géo neuve + 2 man. + 4 jx (Aof, 3 CB...) 
px: 2900F. Sébastien VOCANT, 50, rue Ca- 
mille Pelletan, 93600 Aulnay-sous-Bois. 
Tél. : (16-1) 48.69.78.65 


Vds GG tbe + 8 jx + accessoires p: 1 000F, 
Benoît VILA, 328, rue du Doyer Georges Cha- 
pas, 69009 Lyon. Tél. : 78.47.54.89 


Vds Néo-Géo + 2 Pads + FF Special + SS Kicks 
toe px : 3 900 F. Guillaume DECORET, 9, rue des 
Figuiers, 66240 Saint-Esteve. Tél. : 68.92.60.98 


Vds art of Fighting 2 tbe: 1 000 F sur néo-géo. 
Franck CERCY, 9, rue Alexandre Antonini, 
92110 Clichy. Tél. : (16-1) 47.39.79.72 


Vds néo-géo + 2 man. + Memory Card + 1 jeu: 
px: 1800F. Vincent DELAUNEY, 121, rue 
Charles Pathé, 77173 Chevry Cossigny. 
Tél. : (16-1) 64.05.64.03 


Vds néo-géo + F. F. special + 2 man. : 2500 F. 
Vüs jx SFC. Nicolas DOUCET, rue du Duc de 
Bouillon, 32290 Aignan. Tél. : 62.09.20.51 


Vds néo-géo + 2 pad tbe 1 000 F + R. À : 300, S 
Bi 300, V-P px : 500 F. Xavier PUYRAIMOND, 17, 
rue Louis Aragon, 95340 Bernes-sur-Oise, 
Tél. : (16-1) 30.34.66.68 


Vds néo-géo + man, + magician L. + World 
Heroes 2 + F. F. Spec.: 2600 F. Della-Maria 
ANTOINE, 4, rue de la Promenade, 88400 Ge- 
rardmer. Tél. : 29.60.81,39 


Vds néo-géo + 2 man. + M. Lord : 1 900 F WH2 
600 F Sengoku px : 400 F. NACHAMPASSACK, 7, 
av. Thiers, 06000 Nice. Tél. : 93.88.58.24 


Vds néo-géo + 2 man. + Mémory Card + 
Samurai + Sidekick 2: 3200F. Luc MANGIN, 
14, rue de Gernsbach, 54120 Baccarat. 
Tél. : 83.75.47.83 


Vds jx NG : S. Shodown : 1 000 F S. Kicks px 
1000 F. Julien PLE, 2, rue du Basilic, 84000 
Avignon. Tél. : 90.89.13.70 


Vds DBZ Action Game (Jap): 300F, Super off 
Road (Eur.) px: 150 F. Jimmy MUTEL, 31, rue 
Ambar, 59187 Decht. Tél. : 27.96.40.71 


Vds NG + 1 pad. + alpha 2 + Buming Fight + 
Samouraï px : 3 000 F ou sép. Frédéric MLYNEK, 
48, rue Robert Schumann, 68000 Colmar. 
Tél. : 89.79.52.73 


Vds sur néo-géo World Heroes 2 neuf + boîte px : 
1 200 F à déb. Noël JOACHIM, 2, allée Watteau, 
95500 Gonesse. Tél. : (16-1) 39.87.10,18 


Vds néo-géo + 2 man. + 7 jx px: 5 000 F à déb. 
Eddy MERFELD, 9 Lot Les Moulieres, 83500 La 
Seyne/Mer. Tél. : 94.94.02.41 


Vds néo-géo + man. + mémory-card + Sengoku 
2 px: 2000F Edouard PERILLAT, 30, rue de 
Montribloud, 69160 Tassin. Tél. : 78.36.51.90 
(ap. 19 h). 


Vds néo-géo + 2 man. + 2 jx px: 1 800F. 
Stéphane REBBOAH, 4, place Henri d'Astier, 
94220 Charenton. Tél. : (16-1) 43.96.59.28 


Vds néo-géo + 2 man. + péritel + transfo + 3 jx 
(Fatal Fury + Rider + Magicien Lord) px: 
1500F. Gérard ALBERT, 26, av. Dode de la 
Brunerie, 75016 Paris. Tél. : (16-1) 45.27.24.92 


Vds néo-géo + 2 pads + 2 jx px : 2 200 F. Luis 
HEREDA, 9, rue de l'Union, 94350 Villiers-sur- 
Marne. Tél. : (16-1) 49.30.07.18 


Vds néo-géo + 2 man. + Mémory Card 1 500 F. 
Julien HUNDERT, 11, impasse des Grands Jar- 
dins, 57530 Landonvillers. Tél. : 87.64.27.76 


Fo etites © mm 


Vds néo-géo + \wworid Heros 2 px : 1 500 F vds 15 
ix Nes: 1000F Rudy PLANTARD, 8, rue des 
Godardes, 92500 Rueil-Malmaison. Tél. : (16- 
1) 47.49.69.82 


Vds néo-géo + 3 jx + 2 man, : 3 700 F ou sép. 
Alexandre KLOTZ, 101, av. de Saxe, 69003 
Lyon. Tél. : 78.60.98.60 


Vds NG 2 man. + FF2, Foot F.,, Aof, N75 + mon, 


coul. px: 3000F, Jérémy BRUGNEL, 18, av. 
Nollet, 93420 Villepinte. Tél. : (16- 
1) 43.84.36.33 


Vds néo-géo + 2 man. + 2 jx (World Hero 2) 
2 290 F, Chino SISOUPHANH, 1, rue Jules Ferry, 
13310 Saint-Martin-de-Crau. Tél. : 90.47.20.58 


Vds néo-géo : 1 200 F WH2 : 800 F Sengoku 2 
500 F Robot Army : 500 F. Vincent MAUREL, 49, 
bld Ste Rose, 13011 Marseille. 
Tél. : 91.36.02.45 


Vds néo-géo 3 jx et 2 man. FF1-WH2 Aof 1 px 
2700F Laurent, 158, rue de l'Epeule, 59100 
Roubaix. Tél. : 20.24.02.38 


Vds néo-géo + Samourai + FF2 + man, px: 
3000F. William TORNATO, 7, lot. des Aires, 
34560 Villeveyrac. Tél. : 67,78.02.41 


Vds néo-géo + 2 man. + Samurai Sho. et FF2 
tbe : 3500 F.Matthieu CREPIN, 87, rue Pelle- 
port, 75020 Paris. Tél. : (16-1) 40.30.05.83 


Vds néo-géo + 3 jx + mémory Card px : 2 200 F. 
Nicolas DUFFAU, 38, rue de la Noyera, 38090 
Villefontaine. Tél. : 74.96.54.16 


Vs jeu néo-géo : Magician Lord : 500 F tbe (bte, 
not.). Karl BLANCHET, bt. 16, n° 11, rue Gl. Pol 
Dupuy, 16000 Angoulême. Tél. : 45.67.45.95 


Vds CD 32 + 7 jx (Microcosm, Sens. Soccer...) 
px : 2 300 F. Stéphane BURIN, 44, rue des Lilas, 
95150 Taverny. Tél. : (16-1) 39.95.74.15 


Vds néo-géo + 2 man. 1 290 F + jx (Side Kick 
2..) 190 à 990F. Pierre DEHLER, 26, av. de 
Nancy, 57000 Metz. Tél. : 87.55.07.96 


Vds néo-géo + 2 Pads + Mémo Card + 4 jx px: 
2 900 F. Stéphane BELHOMME, 5, av. des Lavan- 
dières, 93420 Villepinte. Tél. : (16-1) 43.83.27.94 


Vds néo-géo + Pad + Mémory Card px: 1 200 F 
Denis CAMBOULIVE, 12, rue d'Assas, 34300 
Agde. Tél. : 67.94.08.64 


Vds 8 man. + W. Heroes 2 sur néo-géo px : 850 F. 
Matthieu VERMOREL, 6, impasse Jean Jaurès, 
38300 Bourgoin-Jallieu. Tél. : 74.93.10.35 


ghting 2 px: 


s néo- + 2 pads + art of Fi 
Vüs néo-géo + 2 pads ques, 75005 


2 500 F. Thao TRAN, 27, rue St Jac! 
Paris. Tél. : (16-1) 46.34.60.79 


Vds NG + 2 man. + 2 jx (FF2, M. Lord) ss gar. 
px: 2800F. Laurent HOUSSIN, Pied d'Argent, 
50600 Parigny. Tél. : 33.49.84.49 


Vds néo-géo + Sidekicks 2 + BB 202 px 
3000 F dé Pierre GIRARD, 3, rue Maurice 
Daniel, 44200 Nantes. Tél. : 51.72.07.28 


Vds néo-géo + 2 man. Fatal Fury Special px 
2500 F à déb Sébastien BIZOUARNE, 4, rue 
Voltaire, 41000 Blois, Tél. : 54.43.82.26 


tbe. Nicolas 


# F spécial 1 000 F 
Vds sur néo-géo FF spécik 56410 Etel. 


FLOCH, 30, rue Emile James, 
Tél. : 97.55.41.94 


Vds néo-géo ++ 6 jx. Stéphane AMGHAT, 4, allée 
CE 0 Neuilly-sur-Marne. 


Tél. : (16-1) 43.08.63.24 


Vds sur néo art of fight 450 F, Last Resort 600F. 
Jean-Paul ROURE, 7, chemin des Font, 69110 
Sainte-Foy-Les-Lyon. Tél. : 72.16.08.51 


Vds néo-géo + 6 jx 5 500 F. Guillaume BECKER, 
4, rue Chanzy, 54200 Toul. Tél. : 83.64.40.33 


Vds néo-géo + 2 man. + 4jxFFS. Samuraï Side 
Kick px: 5500F. Renaud DUCOULOMBIER, 
57, rue de Valenciennes, 59230 St-Amand-les- 
Eaux. Tél. : 27.49.67.00 


Vds néo-géo + art of F2 + 2 man, + Buming F 
px: 3 000 F à déb. Loïc LOISEL, La Muraz Aiton, 
73220. Tél, : 79.36.22.78 


Vds néo-géo + 2 man+ mémory carde + 
Samouraï Shodown px: 2700 F. Thomas CAU- 
CHARD, 1, allée des Escarrets, 33160 Saint- 
Médard-en-Jalles. Tél. : 56.05.83.73 


Vds sur NG World Heros 350 F à déb, où éch. 
Hervé SCHNEBELEN, 16, rue de l'Hôpital, 57340 
Morhange. Tél. : 87.86.30.44 


Vds néo-géo + 2 man. ++ art of fighting 2 + 2jx 
px: 4000F. Fotih KAYA, 28, rue Victor Meric, 
45200 Montargis. Tél. : 38.93.53.00 


Vds néo-géo + 2 joys + 1 jeu px: 1 500 F. Jx de 
200 à 800 F.Jérôme FOURNIER, 13, chemin du 
Frèruz, 88250 La Bresse. Tél. : 29.25.55.77 
ap.18h 


Vds ou éch. GG + 5 jx + batterie + adapt. 800 F 
ou éch, ctre SN + jeux. Thomas LAFARGUE, 16, 
rue Rayssac, 47000 Agen. Tél. : 53.87.7841 
ap.19h 


Vs GG + 4 jx + access. px: 690 F; NES + à 
+ 2 man. px: 200F ou 840 F le lot. Alban (+ 
FOLL, Le Rosier, 29470 Plougastel-Daou 
Tél. : 98.04.20.87 las, 


Vas GG «+ 7 x + loupe + adapt px: 600F 1. 
Brice SERGENT, 115, rte de la Pierre Levée 2e 
Hilaire, 91780 Chalôn-St-Mars, Te. 
1) 64.94.4821 5 


Vds Sonic 2 + Global Gladiators sur GG px : 199F 
Manuel LEBRETON, 43, rue de Beauregarg 
78300 Poissy. Tél. : (16-1) 30.74.32.08 i 


Vds Contra 3, Turtles 4, R-Tÿpe Fatal Fury Mk 
Battles Toad, Sky Blazer px: 250F of Fes 
Mathieu CONRY, Villa les Lutins, Chemin de 1 
Tour du Pey Blanc, 13090 Aix-en-Provence, 
Tél. : 42.20.20.32 e. 


Vas lot x GG (Alien 3, Prédator 2, etc.) mx 
1350 F. Claude LEFEBVRE, 210 bis, rue Honn 
Barbusse, 59540 Caudry. Tél. : 27.76.0493 | 


Vds GG + adapt. sect. 13 jx tbe px : 1 000 F. Lionel 
PASQUIER, 74260 Les Gets. Tél. : 50.79.7404 


Vas sur GG 3 jx (Colums; Sonic 2, Wimbledon 
Tennis) px : 100 à 150 F le jeu, Fabien LONGET 
4, rue Pierre de Coubertin, 91120 Palaiseau! 
Tél. : (16-1) 60.14.68.39 : 


Vds GG + 7 jx + adapt. px: 700F. Kevin 
OURMIERES, 5, rue des Fosses, 82700 Mon. 
tech, Tél. : 63.64.83.79 


Vds CDI neuf + 4 jx px: 2 700 F. Fabrice DI VIto 
48, rue des des Trois Rois, 57000 Metz. 
Tél. : 87.36.26.51 p 


Vds A500 1 mo + moni. -+ 300 log. + 2 man. + 
souris px: 2250 F. Rodolphe AVERTY, 6, rue 
Frédéric Chopin, 44360 St Etienne de Montiuc, 
Tél. : 40.86.81.62 


Vds moni. Amstrad (coul) 400 F à déb. Marc 
MOHTASHAMI, 12, av. du 8 mal 1945, 95360 
Montmagny. Tél. : (16-1) 34.17.73.00 


Vds WH 2 j et 900 F, vds 3 jx MD 250 F. Pascal 
VAHANIAN, Bar des Sports, rue de la Répu- 
blique, 13180 Gignac-la-Nerthe, 
Tél. : 42.88.49.24 


Vds ou éch. Canon V-20 + 2 jx 679 F ctre DBZ 1, 
2, 3 Jap. Sébastien RODIER, 38, rte Nle de la 
Viste, bt 3, P.642, 13015 Marseille. 
Tél. : 91.69.00.59 


Vds CPC 6128 Plus + impri. + DKS px : 2250F 
Nicolas POTIER, 16, av. de Lowendal, 75015 
Paris. Tél. : (16-1) 45.67.12.88 


RUBRIQUE 
CHOISIE : 


ACHATS 
VENTES 


ÉCHANGES 


mn 


CLUBS 


Bon pour une annonce gratuite* 


Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon à découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront l'étiquette d'expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d'abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


SR Se 


à retourner à Consoles + P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 


PSE EN 


Le A 


LUE EE A ES 
CO NC 1 1 
PRENONS | 
PA RES S EE 0 


LEE TEE Es ee EE 2 


* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n'est pas écrit lisiblement et dont l'adresse n’est pas indiquée seront éliminées. Nos PA son! 


publiées dans la limite de la place disponible. 
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annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui à qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par la 
loi. L'article 425 du Code pénal stipule que « la contrefaçon sur le 
territoire français est punie d’un emprisonnement de trois mois à 
deux ans et d’une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l’une de 
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les 
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées 
à des fins professionnelles ou commerciales. 


Consoles + n° 37 


MACHINES : 


[ PC Engine 


sis el 


[PES es 


ss 


ajouter 16.1 pour Paris et R.P, 


A Super Nintendo 
Megadrive 
Sega 

NES 

Game Boy 
Lynx 


EE EN EN ENE 


Divers 


AM.LE. LE PRO recherche 
vendeurs PC confirmés 


&) 43.57.48.20, 


écial : 300 F super SF2 : 350 F 
6, allée des Petits Bois, 
.: (16-1) 47.50.62.33 


borde, Sewer Shark 200 F pce. 
vs À 360 D DTHEM, 5, rue Léon Bloy, 
OMET te nay-aux-ROSES. Tél. : (16- 
1) 467499.38 


res Jamma. Pas cher Olivier 
ei Eu Ronchaux, Batiment A1, 


25000 Besançon: Tél. : 81.83.22.29 
k + 2jx ou éch. contre jx MD ou 
ea COAOCH, 7, lot Belle Feuille, 84850 
Dar Tél. : 90.37.72.36 
SNC. Philippe BEAUJARD, 4, 
Paget, 39400 Morez. 


Vas éch. nbx jx sur 

Louls 

Tél, : 84.33.0356 
+ 2 jx + souris, px: 1900 F 

ie DUTRIEUX, 98, rue Romain Rolland, 

93260 Les Lilas. Tél. : (16-1) 43.63.32.75 


le reliant consol sur monit. Amst, Atari, 
RE 105F. Victor MARQUES, 11, rue 
Ernest Chamblain, 91250 Saint-Germain-Les- 


Corbeil. Tél. : (16-1) 69.89.28.98 


Vds CD 32 + 6 ÙX px: 2600F. Christophe 
FONTAINE, 12, rue Henri Labasque, 77400 La- 
gny. Tél : (16-1) 60.07.16.09 


Vds A500 + double lect. 35 + 2 joys + souris 
px: 3 500F. Linda FINDEL, 18, rue de l'Abreu- 
voir, 75018 Paris. Tél. : (16-1) 42.23.51.91 


Vds ou éch. Amiga CD 32 contre Snes + jx. 
Jean-Louis MARKEY, 9/12, rue Charles Peguy, 
59000 Lille, Tél. : 20.97.06.59 


Vds 3 do NTSC + Transcodeur + jx px : 2 900 F, 
Laurent GUIELA, rue Roger Maurice, 83690 
Salemes. Tél. : 94.70.70.15 


Vds joy, Memory card, Alpha Mission 2, px à déb 
Christophe LHUILLIER, 1, allée Gustave Cour- 
bet, 95100 Argenteuil. Tél. : (16-1) 39.82.30.83 


Vds 3 Do Pal + 3 jx + CD démo 3 500 F. Gérard 
ROMERO, 17, rue de Guery, 11130 Sigean. 
Tél. : 68.48.61.93 


Vds CPC 464 + mon, ++ 31 jx: faire offre, Franck 
DI NOCERA, 82, bd Bonnes Grâces, 13003 
Marseille, Te 62.43.42 (ap. 20h) 


Vds Jaguar 64 bits + 1 Pad + Cybermorph tbe 
px: 1700F, Christophe BOUDJENNAH, 25, che- 
min du Vieux Pavé de Bruyère, 91310 Linas, 
Tél: (16-1) 69.01.26,37 


‘ Legend: 300 F + Street Fighter 2 turbo: 
col OU éch. Jean-Claude SINGA, 22, rue du 
er Appt ne?) 31100 Toulouse. 


Vs Atari 1040 STF + écran j 
u L coul. + jx + man + 
SOUS PX: 2900 F. Sacha STOJISAVLJEVIC, 4, 


Tai itur Laduig, 9230 Ë 
Tél: (16:1) 47.39, PE 0 Levallois-Perret, 


Ach, CD 3 
ARSEME 7 DE 


, 100 F pce port compri 

, 2, | pris. Yann 

bret. TA see de la Poste, 62158 L'Ar- 

Cher, Ë 

Frise Fier ou Mid Card 
» 19, rue Derat, 31000 Tou- 

°23.27.37 je soir F 


louse, T4], : 6 


Fall ; 

Cons 7 

Tél, : ga, PRES 
ach, 

linni Fa OSS ONE En"E GT, px: 500F. 


11, av. Roberto Rosse- 
anne, Tél, : 78.93.02.51, 


Ech,, ach. vds jx néo-géo, Ch, aa: 

, rt of F. Il 
OWONA, 11 ter, rue Gustave Rey, CAE 
Garenne-Colombes, Tél, : 47.84.05.95. F 


Ech, sur S. Nin Sky Blazer, Lost Vit à 

Oÿbemator etc... Frédéric SERRA, 42, ne 
mignac, 94110 ML © Tél: (16. 
Dre Arcueil, Tél, : (16- 


Ech. Mortal Kombat contre Dragon 

Bail M 
Tam, etc. Nicolas THIEBAUT, 2, rue Te 
Mun, 59240 Dunkerque, Tél, : 28,21,09.87. 


Ech. Jx sur SN: Flashback, SF2, Turbo, Mortal 


Kombat, etc. Samuel MASOYE. 

1 À, de la 
Combe Josery, D Fou 
Tél:25311368. ETS 


Ech, MD + 6 jx + 2 man, ctre Ami ja 1201 
Grégory BANC, Quartier Fabrias, 2130 Sa 
Paul-Trols-Châteaux. Tél. : 75.04.58,53. 


Ech, Art of Fighting ctre Worl H 2 où last R 
Julien PIRIOU, 4, villa des Acacias, 95360 
Montmagny, Tél, : 34.28,72.13. 


Ech, CD 32 + MD + 6 jx ctre Jaguar + 3 jx 
minimum, Romain DAUDIN, 27, route des Mous- 
soux, 74400 Chamonix. Tél, : 50,53,35.15. 


Ech. jx Néo-Géo : WH2; B. Fight; B. Joumey + j 
MD, S. NIN, NEC. Vincent AYCIRIEIX, 2} Rae 
Noues Reines, 51420 Relms. Tél, : 26.02.45.19. 


Ech. pce Core + 2 man. + Quint + SF2 + jxctre 
S. Nin + SFII T ou Ranma 1/2. Frédéric LAN- 
TELME, Bât Œillet Le haut du Gras, 88190 
Golbey. Tél. : 29.34,78.30. 


Ech. ou vds jx sur SN et MD (Paladin Quest, 
Drakkhen etc). Christophe HALVICK, 64, rue des 
Quelles, 67130 Albet. Tél. : 88.47.18.46. 


Ech. Piscou, Shadwgt... ctre Mégam 4 ou Cvania 3 
sur Nes. Christophe PANASSIE, Chemin de la 
Molle, 82000 Montauban, Tél. : 63.23.09.18. 


Ech, Contra 3 (S. NES) ctre super Ghouls n'Ghosts. 
Serge BOUCLY, 70, rue Emy les Pres, 95240 
Cormeilles-en-Parsis. Tél. : (16-1) 39.78.38.19. 


Ech. jx SN: Mickey, EDF, Rival Turf, Final Fight. 
All Khaouis, 10, rue M. Luther King, 78500 
Sartrouville, Tél. : (16-1) 39.57.61.58. 


Ech. S. NIN + 10 jx (Mortal, Mario K, Empire Strike 
Back) contre néo-géo + jx. Vincent BEAU, 29, 
allée des Fougères, 95220 Herblay. Tél. : (16- 
1) 34.50.94.08. 


Ech. Arcade Système + Mortal et Pang + 1 000 F 
ctre 3d0 + jx. Fabien GREGOIRE, 7, rue Mon- 
drel, 61190 Tourouvre. Tél. : 33.25.62.08 (le 
soir). 


Ech. Jx MD : Et Champ, J. Par, Astenx, S. Spin, 
TMNTTF, Aladdin. Stéphane KOLODZIEJCZAK, 8, 
rue de la Romanche, 62700 Bruay-la-Buis- 
sière. Tél. : 21.53.82.53. 


Ech. Equinoxe + E.D.F. (ou Road Runner) + 50 F 
contre F.Fant.6. Xavier DANG, 58, rue de Co- 
lombes, 92400 Courbevoie. Tél.:(16- 
1) 47.88.46.80. 


Ech. SNES + 2 man. + 50 jx contre néo + 2 
man. + jx. Vincent CORNEVIN, 26, rue Marie 
Debos, 92120 Montrouge. Tél, : (16- 
1) 40.92.84.93. 


Ech, NES + 6 jx + 2 man. + SMS + 15 jx + 2 
man, ctre GB + 30 jx Yann BRACCO, 12, Clos 
Saint-Joseph, 13360 Roquevaire. 
Tél. : 42.04.01.41. 


Ech. Amiga CD 32 + 3 jx contre NEC Duo R. ‘+ 1 
jeu. Nicolas MALVAL, 3, square Léon Blum, 
35200 Ronnes. Tél. : 99.50.71.81. 


Vds 2 man. Capcom Stick Power F., jx GB (SML 3) 
où éch. ctre x S.NIN.. Sébastien MONREAL, 


Kerguionnet, 56100 Gourin. Tél. : 97.23.62.83. 


Ech. Dragon Ball Z3 contre Megaman X où vds 
450F. Raphael GREFF, 128, route de Bellet, 
06200 Nice. Tél. : 93.86.94.94. 


jx S, Nin, MD, MCD : DB22, 600 F T, Spot, 
FEU Pat etc. Alexis ANDRIEU, 36 bis, av. 
du  Myosotis, Combes, 12110 Aubin. 
Tél. : 65.63.21.13. 
in (DBZ3, Pilotwings...) ctre Eric 
EE Aseeurs MESTCHERINOFF, 9, 
Impasse du Tonkin, 69290  Craponne. 
Tél. : 78.57.25.25. 


Ech, SFC + 7 ec 

SFC tre ACD 92 
Mustapha TALBI, Rés | Bo 
Basse-Ville, "one “bein 


Tél. : 75.29.3565; 


Ech. sur NES CD Gat 
RPG. Faire oft Gate of 


j Human... etc recl 
fe, Gil PLUQUET. Tél, : 20.73.01 76 


Ech, NBA Jam (SNIN, c 
| am (SNIN), ctre Dragonball 
Fabrice BERGAMINI, Villa « Le Chan ee 


Rigoumel Quartier « 
lon. Tél : 94.89 À ES routes » 83200 Tou- 


Ech, vds nbx X S. Nin FIFA. ete Sur DK 


Philippe BEAUJARI ñ 
Morez. Tél, : EN Louis Paget, 39400 


Ech, Art of Fightin, 1 ctre Sengok us 
JEAN-MARC, Tél EUTT IS FHENNE 


Ech,, ach. jx sur MD. David RESMOND, 13, cité 


Yves le  Bour 
Tél. : 96.29.1179, ge, 22110  Rostrenen, 


Ech. Aladdin + Game Ke: 

ey Conttre GB + Jx. Xi 
UN, 20, rue Buzelin, 75 is. Tél. : (16- 
1) 42003687 \ 75018 Paris. Tél. : (16- 


Ech. sur MD Terminator contre Fa 
ric FORT. Tél, : 68.92,54.37. FAR 


Ech, Secret Of Mama US et 7th Sa 

ga (US) ct 
Lufia Shadorm, Gilles JOLLY, 28, bd Victor ue 
go, 13210 Saint-Rémy. Tél, : 90.92.1238, 


Ech. Val d'isère ctre Loc USA ou Madd 

à len NFC 94 
Sébastien CHOLET, Chemin du Moulin Galattin, 
69450 Saint-Cyr-au-Mont-D'Or, Tél, : 7253.03.50. 


Ech. Jx S. NIN. Liste sur demande Mari 

ario 
KLEINSCHMIDT, 7, rue des Fontaines, 67110 
Oberbronn. Tél. : 88.09.17.68. 


Ech. x 3 DO. Philippe FEVRE, T3 Ménival Les 
Gravières, 69800 Saint-Priest. Tél. : 78.21.48.19. 


Ech : World Meroes 2 sur néo-géo ctre autre jx ou 
vds à 600 F Nicolas HIFF, 56, bd René Cassin, 
06200 Nice. Tél. : 93.83.38.17. 


Ech, Mort. Kombat, Ranma 2 ctre DB22, F1. 
Position, TMT Tourmament Fighter Philippe BAL- 
MON, 8, Grande Rue la Falconnière, 
69340 Franchevile. Tél. : 78.59.78.54. 


Ech. jx sur néo-géo. Ping HONG, 33, rue Jean 
Moulin, 69800 Saint-Priest. Tél. : 78.20.64.24 
(ep.19h). 


PIT CAMES 

40 rue des Laitières 
94300 VINCENNES 
Métro Saint Mandé-Tourelle (ligne ) 
(Ouverture Lune, Mardi Jeu, Vendredi 14h30-19h - Mercre -12h30/14h 
POURQUOI PAYER CHER VOS JEUX VIDEO 

INA PIT GAMES vous propose un marché de É 
Â l'OCCASION jusqu'à 50% de moins que le prix neuf. 


© 


h Wo id League Basket sur S. Min ou vds px 
OF. Hicolas BEAUDE, 10, chemin des Crou- 
31860 Labarthe-sur-Lèze. 


d. 

fiche! UNG, 194, 

e e sse, 77350 Le Més-sur- 

Seine, Tél. : (16-1) 64,09.71.40, 
st SN 


Ech. F. Zéro & SN Scope 6 contre jx S. NIN. Cyril 
AHHE, 29, allés des Charmes, 77330 Ozoïr{a- 
Ferrière, Tél. : (16-1) 64.40.21,73. 


Ech. NES + 4 man. + 4 K7 ctre GB. Mickaël 
CHAUOT, Lesir Roches, 69440 Saint-Didier- 
Sous-Riverie, Tél. : 78.81.8726, 


Ech, Nes + 6 jx + 2 man. ctre GG + cäble 
Bertrand GUILLEMETTE. Tél. : 73.31.05.37. 


Es DRE Alien 3 (S. Nin), Yves HOUTMAMN, 7, 
e de la Chipotte, 88100 Saint-Die, 
Tél, : 29,55.46.26, do 


“ MS — 19 jx contre GB + jx. Anny VELERO, 
, rue du Moulin, 40800 Aïre-sur-l'Adour. 
Tél. : 58,71.87.13. Æ 


Ech. S. SWIV, S, Alestel, S. Ghouis n ghost ctre 
Axelay, DB2, S. PA. Nicolas LOUIS, 16, rue de la 
Cossonière, 45100 Orléans. Tél. : 38,56.54.92. 


Ech, Aladdin ctre Land Stalker sur MD. Antoine 
POUILLE, 133, rue de Tannay, 59189 Thiennes. 
Tél. : 28.40.63.52. 


Ech. Amiga 500 + 50 jx ctre Jaguar ou néo-géo. 
Axel ZEPPENFELD, 18, rue Eugène Caron, 
92480 Courbevoie. Tél. : (16-1) 47.89.19.74. 


Ech, GG. contre 3 jx MD. Jean-Luc LORENTE, 
43340 Saint-Haon. Tél. : 71.08.29.19. 


Ech. 1040 S Tecsans Écran + Lent. jx ctre (Cd 
Rom2 + FF2 + jx). Rodolphe JAMMES, 1, allée 
des Eglantiers, 45310 Patay. Tél. : 38.75.75.84. 


Vds S. Empire Stike Back à 400 F ou éch. Olivier 
WILZER, Viguier Denat, 81120 Realmont. 
Tél. : 63,55.63.38. 


Ech. Magician Lord sur néo-géo ctre super. Sider- 
Kick. Cédric CHALEPE, Le Clos du Pré, n°1, 
76710 Anceaumeville. Tél. : 35.34,15.03. 


Ech. Samourai Shodown ctre art. 2, vds jx MD 
(NBA Jam...). Emeric EDMOND, 37, rue Auguet, 
89100 Sens. Tél. : 86.65.40.13. 


garanties … 


Ta 


e SAINT- 
Chemin de Toulon, 83111 Sanary-s: 
Tél. : 94.74.39,95. 


Ech. MD + 6jx + MS + Gjx, ctre néo-géo + 3x 
Julien JOUETTE, 2, impasse du chemin de Fer, 
76770 Le Houlme. Tél. : 35.75.4020, 

Ech, GB — 6 jx contre S, Nin — 2 man — jx ou 


vds à 700F. Willy PARAY, 3, rue Dr Charcot, 
92500 Rueil-Malmaison. Tél. : (16- 
1) 47.32.01.52. 


Ech. Iron Helix sur PC-COROM ct nd of 
(CD). Pascal CHAP, 1, allée des Peupliers, 
93220 Gagny. Tél. : (16-1) 43.08.08.56. 


Ech. Amiga CD 32 + 4 jx ctre NG + 2 man. + 2jx 
(Super Sidek..). Cyril RANC, Quartier Fabrias, 
26130 Saint-Paul-Trois-Chäteaux. 
Tél. : 75.04.58.53. 


LD Japanimation (DBZ, Anmygoddess, Miyu, Yoh- 
Ko..). Bruno PIERRE, 1, rés. des Fontaines, 
92800 Puteaux. Tél. : (16-1) 47.73.65.14 


Éch. GG + 2jx + adapt. sec. + adapt SMS ctre 
GB + 7 x Olivier CANON, Le Moulin Neuf, 
02260 St-Algis. Tél. : 23.97.44.60 


Éch. Snin + 10 jx + 2 man. contre MD ou Jaguar 
+ px. Alexis LAPERT, 10, rue du Loriot, 76220 
Isneauville. Tél. : 35.61.09.12 


MS + jx + 3 man. + Light Phaser ctre MCD 
nin + 1 jeu. Pascal ROUGEOT, 1, rue des 
Märiniers, 37230 Luynes. Tél, : 47.55.63.65 


Éch. ou vds Snin + 1 jeu + GGear + adapt + & 
ix CT Amiga. Jean-Philippe GUILLOT, 48, rte de 
la Crau, 13280 Raphele. Tél. : 90.98.30.29 


Éch. J. Bond Jr ctre MBA Jam. Sylvain GOZE, rte 
de Looberghe, 59630 Bourbourg. 
Tél. : 28.22.04.37 


Éch, MD + jx ctre Snin + jx (BB. Z2 si pos). 
Christophe GALES, 2, rue Victor Segalen, 29260 
Lesneven. Tél. : 98.83.14.60 


Éch. Mo 6 Thomson ctre x GB ou Snin. Pierre 
SOGNO, place de la Glière, 73240 St-Genix-sur- 
Guiers. Tél. : 76.31.61.53 


Éch. ou vds Dungeon Master, Lufia, Megamanx, 
Zombies etc. Christophe HALVICK, 64, rue des 
Quelles, 67130 Albet. Tél. : 88.47.18.46 


es 


deux Super Nintendo à partir de 119 F 


deux Megadrive à partir de 79 F 
Arrivage de nouveautés toutes les semaines. 
N'hésitez pas à appeler 


et aussi 3DO 
NEO GEO CD 
Jaguar 


RE © 


Le NEUF à un super prix. 


NOTATION 


SYSTEME DE 


Consoles+ utilise un système de notation complet 
pour vous donner la vision la plus juste des jeux 
testés. Voilà comment il fonctionne. 


NOMBRE DE JOUEURS: Nombre de joueurs, simulta- 
nément ou non. 
CONTROLE: Est-il humainement possible d'éviter le 
tir de ces aliens ou le joystick donne-t-il l'impression 
de flou, d’imprécision? En d’autres termes, le joystick 
répond-il bien? Une appréciation indispensable. 
DIFFICULTE: Le jeu est-il facile, moyennement difficile 
ou très difficile? Si vous êtes un “pro” du joystick, 
vous finirez rapidement un jeu facile, si vous êtes 
moins bon, un jeu trop dur vous dégoûtera. 
NIVEAU DE DIFFICULTE: Si le jeu permet de choisir 
entre plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est 
indiqué ici (à ne pas confondre avec la difficulté pro- 
prement dite du jeu, jugée sur le niveau le plus élevé). 
CONTINUE: Les crédits vous permettent parfois de 
reprendre le jeu à l'endroit où vous êtes mort (ou un 
peu avant) sans avoir à recommencer à zéro. Il s’agit 
du nombre de fois où vous pouvez utiliser cette 
option. 
PRESENTATION: Il est important pour un jeu d’avoir 


une documentation claire, si possible en français. Les 


options qui apparaissent à l'écran sont-elles aisément 
compréhensibles? Quelles sont les aides apportées 
au joueur? Etc. 

GRAPHISMES: Les décors sont-ils beaux et variés, 
les sprites nombreux, très colorés? Les graphismes 
sont non seulement jugés en fonction de leur qualité 
esthétique, mais aussi en fonction de ce qu'ils 
apportent vraiment au jeu. 

ANIMATION: Ce ne sont pas les graphismes, c’est le 
mouvement des graphismes. L'animation est-elle 
fluide? Rapide? Même avec de nombreux sprites? 
D'énormes monstres? Sans doute l’un des critères les 
plus importants. 

MUSIQUE: Qu'il s'agisse de l'intro ou du jeu en lui- 
même, la musique apporte un “plus” certain. Est-elle 
de qualité, pas trop répétitive et lassante? 
BRUITAGES: Ce sont eux qui mettent la touche finale 
à l'ambiance d’une partie. A-t-on droit à des tirs laser 
dignes de la Guerre des étoiles ou aux simples bip- 
bip d’un PC asthmatique? Un facteur à ne pas 
sous-estimer. 

DUREE DE VIE: Combien de temps ce jeu va-t-il vous 
passionner? Deux jours? Une semaine? Un mois? Ou 
dix minutes! 

JOUABILITE: Les commandes sont simples et faciles 
à manier, la représentation claire, l'ergonomie soi- 
gnée.…. ce programme est jouable! Résultat, vous ne 
pourrez pas en décrocher et y passerez nuit et jour. 
INTERET: Tout ça, c'est bien joli, mais ce jeu est-il 
bon? Aurez-vous du plaisir à y jouer? La note d'intérêt 
correspond à une valeur globale et prend en considé- 
ration tous les autres facteurs énumérés. Attention, ce 
n’est pas la moyenne des autres notes! 


PREVIEWS 

Cette icône indique l'éditeur et le 

= distributeur de la cartouche, sa 

à Ko date de sortie et la machine sur 
Ÿ laquelle le jeu tourne. 


CONSOLES + 210 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 
| DIFFICULTE: MOYENNE 
| NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: OUI 


L'intro animée a l'avantage d’être très rapide! 


90% 


|Fidèles au style “soniesque”’: des décors 
|percutants et pleins de couleurs. 


ANIMATION 94: 


|Les animations, soignées et efficaces, sont plus 
[nombreuses que dans les versions précédentes. 


96% 


| l Ambiance électro-acoustique des jeux vidéo 
traditionnels. 


Marrants et très diversifiés! 


11I0RNIe]! 


DUREE DE 


Passé les premiers, certains niveaux vous 
donneront un peu de mal. 
le] ñ 


No problemo. Votre hérisson mutant se met en 
boule plus vite que son ombre! 


|Des heures de bonheur en perspective! 
J'achète! 


CODE DES PRIX:UTILISÉ DANS CONSOLES + 


A:jusqu'à 99 F, — B': de 100 à 199/F, — 
C:de 200,4 299F, — D : de 300 à 399 F, — 


E : de 400,4 499F, —F: de 500/à 699 F, — 
G:de 700 4999F,—H\:de 1000 à 1499 F, — 
1: de 1500.42 000F. 


EN? 


Nous ajoutons ici, entre paren- 
thèses, les équivalences sur 20 
90 et + (18 et +): c'est un Supert, 
jeu, peut-être un Méga-Hit Ë 
Consoles+! À ne manquer sous 
aucun prétexte. 

80-90 (16-18): un très, très bon 
jeu auquel il ne manque pas 
grand-chose pour être un Méga- 
Hit. Vous pouvez l'acheter 
tranquillement. 

65-80 (13-16): un bon petit jeu que 
satisfera les amateurs du genre. ls 
45-65 (9-13): un jeu très moyen. 
Pour acheter un jeu noté sous 
65%, il faut vraiment vouloir pos- 
séder tous les jeux qui sortent. 
30-45 (6-9): encore moins bon, S; 
vous achetez ce jeu, Vous ne pour. 
rez vous en prendre qu’à vous- 
même en cas de déception. 

Ze Killer n'est pas loin. 

12-30 (2-6): un jeu nul! Quelques 
parties et, hop! à la poubelle. Hello 
Ze Killer, du travail! 

12 et - (moins de 2): beurk! 
Quelle horreur! A n’acheter sous 
aucun prétexte. 
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A Sparkster 


\SPONIBLE 
a OGTOBRE 


V Tiny Toon 
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MENTIONS 
SPECIALES 


MEGA-HIT 


Quand vous 
voyez 
“MEGA HIT” 
dans un test 
de jeu, cela 
signifie que 
Consoles+ 
l'a classé 
parmi les 
meilleurs! Si ce 

jeu tourne sur 

votre console, ruez-vous dessus! 


DISPONIBLE 
DÈS OCTOBRE 
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CLASSIC 


Ce sont 
des jeux 
géniaux 
mais plus 
anciens. || 
s'agit de 
valeurs sûres. Si / @ 1 
vous ne les avez | 

pas encore, | SEGA 
vous pouvez les - _ L 


acheter sans hésitation. 
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